SIMULACION DEMOCRATICA

El proyecto tendrd lugar entre los meses de agosto de 2013 y agosto de 2014. Constara de
diferentes fases, siendo las mds importantes entre septiembre de 2013 y febrero de 2014 que
consistira en una simulacidn virtual de instituciones democraticas, y la siguiente mas
importante en marzo de 2014 que consistira en una simulacién en vivo que tendrd lugar en la
ciudad de Oviedo (Espafia).

Sus objetivos principales serdn concientizar a los participantes en la importancia de las
instituciones democrdticas y el sentimiento de la ciudadania europea.

El proyecto cubrirad todo, excepto el 25% de los gastos de viaje para la simulacion en vivo que
debera correr a cargo de los participantes.

Podran participar 5 personas de cada entidad, en la que una persona de cada una hara de
monitor o responsable.

FASE 1 (agosto)

Planificacion y Preparacion
Se terminara de definir el entorno virtual con ayuda de los participantes de las diferentes
entidades.

Etapa abierta
Durante una semana los participantes tendran a su disposicién el entorno virtual para que
vayan adecuandose con las funciones basicas.

FASE 2 (septiembre 2013 — febrero 2014)

Cada participante representara a un partido politico, el cual sera ficticio y que se asignara tras
un test que lo asigne a un espectro politico.

La simulacién en cada una de las escalas territoriales simulara 2 afios reales, de manera que el
segundo afio se verd afectada por la gestion del primero.

En todas las fases se designaran diferentes areas temadticas a cubrir y que los participantes
deben dividir en comisiones para tratarlas de manera formal.

Ayuntamiento (1 mes)

» En esta primera fase la simulacidon sera unicamente entre los participantes de la
misma entidad.
» La primera semana de campanfa electoral, en la que deberan contentar a los
ciudadanos virtuales a través de propuestas.
» Sus objetivos seran:
o Formar Gobierno.
o Aprobar presupuestos locales.
o  Explicar sus decisiones a los ciudadanos virtuales.



Nacional (2 meses)

» Primera semana de campafia electoral, en la que ya tendran interaccion con los

participantes de las entidades de su pais. Aqui pondran presentarse individualmente o

uniéndose a personas con ideologias similares.
» Sus objetivos seran:

O O O O

Formar Grupos Parlamentarios.

Formar Gobierno.

Aprobar Presupuestos Nacionales.

Elaborar y tratar politicas de ambito: local, nacional y europeo.
Comunicar a los ciudadanos virtuales sus decisiones.

Unidn Europea (3 meses)

» Durante la primera semana deberan hacer campafia electoral, en la que tendran

interaccion con participantes de todas las entidades y podran trazar estrategias

comunes.

» Sus objetivos seran:

@)

@)

O O O O

Adherirse a Grupos Parlamentarios.
Formar Gobierno y elegir la Comisién Europea.

= (Cada participante serd un Comisario y tendrd un doble rol.
Aprobar presupuestos de la Comisién y del Parlamento Europeo.
Aprobar directrices europeas.
Relacionarse con entidades supranacionales y con sus propios paises.
Comunicacion a los ciudadanos virtuales sobre sus decisiones, y a un
parlamento nacional simulado.

> Enla Ultima semana deberdn empezar la campafia a las elecciones Europeas.

Elecciones Europeas (1 mes)

» Aqui deberan transmitir la gestion que han hecho durante este tiempo a la ciudadania

virtual.



FASE 3 (1 semana)

Esta fase consistird en una simulacién en vivo de las diferentes instituciones y una puesta en

comun de la experiencia virtual.

Se simulardn las diferentes instituciones, asi como recibiremos a politicos que trabajan en los
diferentes dmbitos territoriales.

Se cubrirdn el 75% de los gastos de viaje hasta Oviedo.

Cada noche sera tematica de un pais, por lo que es recomendable traer cosas tipicas de cada
zona, y servira de panel de experiencias.

A continuacidén se deja el planing para esa semana.

Domingo Lunes Martes | Miércoles Hueves Viernes Sdbado |Domingo
Desayuno Desayuno Desayuno Desayuno Desayuno Desayuno Desayuno
08:00-09:00 08:00-09:00 08:00-09:00 08:00-09:00 08:00-09:00 08:00-09:00 08:00-09:00
Ice Breaker Energyzer Energyzer Energyzer Energyzer Energyzer
09:30-10:30 09:00-09:30 09:00-09:30 09:00-09:30 09:00-09:30 09:00-09:30
:::;eg;a::;del cursoy Briefing Briefing Briefing Briefing Briefing

Llegada 10:30-12:00 09:30-10:00 09:30-10:00 09:30-10:00 09:30-10:00 09:30-10:00
Descanso Simulacion Simulacién Simulacion Simulacion Preparacion
12:00-12:30 Nacional Europea Europea Consejo Europeo Conclusiones

10:00-11:30 10:00-11:30 10:00-11:30 10:00-12:00 10:00-11:00
Explicacién Proyecto Coffe Break Coffe Break Coffe Break Coffe Break Coffe Break
12:30 - 14:00 11:30-12:00 11:30-12:00 11:30-12:00 11:30-12:00 11:00-11:20
Snack COMIDA ;'::‘i‘:;ca'l"" 2;’:‘:::"’" Evaluacién Intermedia Z'O"r“‘s‘:;';:mpeo
14:00 14:00 - 16:00 12:00-13:30
12:00-13:30 12:00-13:30 12:00-13:30
Formacioén Equipos COMIDA COMIDA COMIDA COMIDA COMIDA
16:00-16:30 13:30-16:00 13:30-15:30 13:30-15:30 13:30-15:30 13:30-16:00 Despedida
Simulacién Simulacién Simulacién Presentacion 10:00
Ayuntamiento Europea Comision Europea Conclusiones

Uegada 16:30-18:00 15:30-17:00 15:30-17:30 16:00-18:00
Descanso Descanso Descanso Descanso Descanso
18:00-18:20 17:30-18:00 17:30-18:00 17:30-18:00 18:00-18:30
Simulacién Simulacion Visita guiada por Simulacién Simulacién A

q q q i . Evaluacién
Ayuntamiento Nacional Oviedoy Tiempo Libre Europea Europea
18:30-19:00
18:20-19:30 18:00-19:30 17:30-21:30 18:00-19:30 18:00-19:30
Conclusiones Conclusiones Conclusiones Conclusiones
19:30-20:00 19:30-20:00 19:30-20:00 19:30-20:00

CENA CENA CENA CENA CENA CENA

21:00 2.1:00 _ 2.1.00 _ 2.1:30 _ CENATIPICA ASTURIANA 21:00 _ 2.1:00 __

|CE BREAKER Tiempo de Esparcimiento Tiempo de Esparcimiento Tiempo de Esparcimiento 21:00 Tiempo de Esparcimiento Tiempo de Esparcimiento

§ personal/colectivo personal/colectivo personal/colectivo personal/colectivo personal/colectivo

AR 22:30 22:30 22:30 22:30 22:30

FASE 4

Durante esta fase se hara una evaluacion en base a los documentos recopilados durante las
simulaciones, asi como se haran diferentes actividades para visibilizar los objetivos alcanzados.
En esta fase participaran los responsables de cada entidad principalmente.

ALOJAMIENTO, ALIMENTACION Y TRANSPORTE

El alojamiento serd en un hostal en la ciudad de Oviedo, donde estaran exclusivamente los
participantes del encuentro.

El transporte dentro de la ciudad serd andando, ya que el lugar donde se desarrollan las
actividades es cercana al del alojamiento.

La comida sera dentro del hostal, o en el recinto donde se haran las reuniones.

CERTIFICADOS

Los participantes recibirdn certificados de Youth Pass por participar en el programa. Los
certificados contendran:

-Informacidén y datos del participante.

-Descripcidn general del Programa.




-Informacidn relativa a la labor desempenada en el proyecto.
-Descripcidn de las competencias adquiridas por participar en el proyecto.

PROTECCION Y SEGURIDAD

Se contara con un seguro civil que cubrira posibles accidentes. También se avisara a la policia,
bomberos y personas responsables de seguridad ciudadana del evento.

Se facilitara previamente, y al llegar informacién sobre los nimeros de emergencia, planos y
cualquier material que pueda ayudar a garantizar su seguridad.

Durante todas las actividades habra un kit de primeros auxilios por si fuese necesario.

VISIBILIDAD

Se dara visibilidad al proyecto a través de internet con una pagina web y perfiles en diferentes
redes sociales (Facebook, twitter, Flicker, Youtube, etc.), también se publicitard a través de los
diferentes boletines oficiales al alcance para dar visibilidad del proyecto.

En todo momento se incluirdn los logotipos del programa Juventud en Accidn, asi como de los
logotipos de las entidades participantes en el proyecto.

En la fase de evaluacion se elaborara un Pack Digital (Digipack), que contendra:

-Mdsica oficial utilizada.

-DVD: Documento visual de las actividades y contenidos multimedia con subtitulos.
-Making-Off: Videos de como se ha realizado todo el proyecto.

-Libreto documental: Informacién de participantes, entidades, historia, etc.

Retransmisién de ciertos eventos por internet a través de streaming.

Ruedas de prensa durante el encuentro presencial.



