
SIMULACIÓN DEMOCRÁTICA 

 

El proyecto tendrá lugar entre los meses de agosto de 2013 y agosto de 2014. Constará de 

diferentes fases, siendo las más importantes entre septiembre de 2013 y febrero de 2014 que 

consistirá en una simulación virtual de instituciones democráticas, y la siguiente más 

importante en marzo de 2014 que consistirá en una simulación en vivo que tendrá lugar en la 

ciudad de Oviedo (España). 

Sus objetivos principales serán concientizar a los participantes en la importancia de las 

instituciones democráticas y el sentimiento de la ciudadanía europea. 

El proyecto cubrirá todo, excepto el 25% de los gastos de viaje para la simulación en vivo que 

deberá correr a cargo de los participantes. 

Podrán participar 5 personas de cada entidad, en la que una persona de cada una hará de 

monitor o responsable.  

 

FASE 1 (agosto) 

Planificación y Preparación 

Se terminará de definir el entorno virtual con ayuda de los participantes de las diferentes 

entidades. 

Etapa abierta 

Durante una semana los participantes tendrán a su disposición el entorno virtual para que 

vayan adecuándose con las funciones básicas. 

FASE 2 (septiembre 2013 – febrero 2014) 

Cada participante representará a un partido político, el cual será ficticio y que se asignará tras 

un test que lo asigne a un espectro político. 

La simulación en cada una de las escalas territoriales simulará 2 años reales, de manera que el 

segundo año se verá afectada por la gestión del primero. 

En todas las fases se designarán diferentes áreas temáticas a cubrir y que los participantes 

deben dividir en comisiones para tratarlas de manera formal. 

Ayuntamiento (1 mes) 

 En esta primera fase la simulación  será únicamente entre los participantes de la 

misma entidad. 

 La primera semana de campaña electoral, en la que deberán contentar a los 

ciudadanos virtuales a través de propuestas. 

 Sus objetivos serán: 

o  Formar Gobierno. 

o  Aprobar presupuestos locales. 

o  Explicar sus decisiones a los ciudadanos virtuales. 



Nacional (2 meses) 

 Primera semana de campaña electoral, en la que ya tendrán interacción con los 

participantes de las entidades de su país. Aquí pondrán presentarse individualmente o 

uniéndose a personas con ideologías similares.  

 Sus objetivos serán: 

o Formar Grupos Parlamentarios. 

o Formar Gobierno. 

o Aprobar Presupuestos Nacionales. 

o Elaborar y tratar políticas de ámbito: local, nacional y europeo. 

o Comunicar a los ciudadanos virtuales sus decisiones. 

Unión Europea (3 meses) 

 Durante la primera semana deberán hacer campaña electoral, en la que tendrán 

interacción con participantes de todas las entidades y podrán trazar estrategias 

comunes. 

 Sus objetivos serán: 

o Adherirse a Grupos Parlamentarios. 

o Formar Gobierno y elegir la Comisión Europea. 

 Cada participante será un Comisario y tendrá un doble rol. 

o Aprobar presupuestos de la Comisión y del Parlamento Europeo. 

o Aprobar directrices europeas. 

o Relacionarse con entidades supranacionales y con sus propios países. 

o Comunicación a los ciudadanos virtuales sobre sus decisiones, y a un 

parlamento nacional simulado. 

 En la última semana deberán empezar la campaña a las elecciones Europeas. 

Elecciones Europeas (1 mes) 

 Aquí deberán transmitir la gestión que han hecho durante este tiempo a la ciudadanía 

virtual. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



FASE 3 (1 semana) 

Esta fase consistirá en una simulación en vivo de las diferentes instituciones y una puesta en 

común de la experiencia virtual. 

Se simularán las diferentes instituciones, así como recibiremos a políticos que trabajan en los 

diferentes ámbitos territoriales. 

Se cubrirán el 75% de los gastos de viaje hasta Oviedo.  

Cada noche será temática de un país, por lo que es recomendable traer cosas típicas de cada 

zona, y servirá de panel de experiencias. 

A continuación se deja el planing para esa semana. 

 

FASE 4 

Durante esta fase se hará una evaluación en base a los documentos recopilados durante las 

simulaciones, así como se harán diferentes actividades para visibilizar los objetivos alcanzados. 

En esta fase participarán los responsables de cada entidad principalmente. 

 

ALOJAMIENTO, ALIMENTACIÓN Y TRANSPORTE 

El alojamiento será en un hostal en la ciudad de Oviedo, donde estarán exclusivamente los 

participantes del encuentro. 

El transporte dentro de la ciudad será andando, ya que el lugar donde se desarrollan las 

actividades es cercana al del alojamiento. 

La comida será dentro del hostal, o en el recinto donde se harán las reuniones.  

CERTIFICADOS 

Los participantes recibirán certificados de Youth Pass por participar en el programa. Los 

certificados contendrán: 

-Información y datos del participante. 

-Descripción general del Programa. 

Domingo Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sábado Domingo
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-Información relativa a la labor desempeñada en el proyecto. 

-Descripción de las competencias adquiridas por participar en el proyecto. 

PROTECCIÓN Y SEGURIDAD 

Se contará con un seguro civil que cubrirá posibles accidentes. También se avisará a la policía, 

bomberos y personas responsables de seguridad ciudadana del evento. 

Se facilitará previamente, y al llegar información sobre los números de emergencia, planos y 

cualquier material que pueda ayudar a garantizar su seguridad. 

Durante todas las actividades habrá un kit de primeros auxilios por si fuese necesario. 

VISIBILIDAD 

Se dará visibilidad al proyecto a través de internet con una página web y perfiles en diferentes 

redes sociales (Facebook, twitter, Flicker, Youtube, etc.), también se publicitará a través de los 

diferentes boletines oficiales al alcance para dar visibilidad del proyecto. 

En todo momento se incluirán los logotipos del programa Juventud en Acción, así como de los 

logotipos de las entidades participantes en el proyecto. 

En la fase de evaluación se elaborará un Pack Digital (Digipack), que contendrá: 

-Música oficial utilizada. 

-DVD: Documento visual de las actividades y contenidos multimedia con subtitulos. 

-Making-Off: Vídeos de como se ha realizado todo el proyecto. 

-Libreto documental: Información de participantes, entidades, historia, etc. 

Retransmisión de ciertos eventos por internet a través de streaming. 

Ruedas de prensa durante el encuentro presencial. 

 

 

 


