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Introducere

Proiectul Eco-Digital Literacy and Citizenship for Our Planet and
Future (Digital Waste), cod 2021-1-TRO1-KA220-YOU-00002857],
finantat cu 185.214 de Euro prin Programul european Erasmus Plus, a
fost implementat in perioada 28 februarie 2022 - 27 februarie 2024,
in cadrul unui consortiu din care au fdcut parte: Ankara Center for
Political and Economic Research - ASEM (Turcia - lider de proiect),
Universitatea Ovidius din Constanta (Romania), Solution: Solidarité
& Inclusion (Franta), Aie Serve (Liban), Embaixada da Juventude
(Portugalia), Association of Administrators and Bureaucrats
(Turcia), T.C. Mardin Artuklu University (Turcia) si Bilgi Paylasim
Toplulugu (Turcia).

Proiectul Digital Waste si-a propus sd creascd gradul de
constientizare a publicului cu privire la problema deseurilor digitale
si a schimbdrilor climatice, prin dezvoltarea unor instrumente de
alfabetizare eco-digitald.

ECHIPA PROIECTULUI DIGITAL WASTE
2024






Despre
proiect

Proiectul este aplicat pentru a
aborda provocarea deseurilor
digitale si pentru a lua mdadsuri
urgente cu scopul combaterii
deseurilor digitale prin cooperare
transnationald si internationald.
Proiectul va contribui la
dezvoltarea abilitatilor de
alfabetizare digitald si ecologie a
tinerilor, care este vitald pentru
umanitate si planeta noastrd.
Proiectul isi propune sd abordeze
tematica deseurilor digitale si sa

dezvolte strategii pentru a
preveni rezultatele
nemodificabile ale acestora, prin
incurajarea abilitatilor
consilierilor care lucreazd cu

persoane tinere in alfabetizarea
digitald si ecologie, pentru a-i
transforma in nativi digitali, mai
receptivi si implicati in problema
deseurilor digitale si a modului de
prevenire a acestora. Proiectul
intentioneazd sd creascd gradul
de constientizare si sd creeze
atitudini ale consilierilor pentru a
preveni consecintele
nemodificabile ale transformdrii
digitale.

De asemeneq, proiectul are ca
scop crearea de cetdteni mai

receptivi  si  mai implicati,
dezvoltdndu-si  abilitatile n
materie de alfabetizare digitald
si deseuri digitale pentru o
combate schimbdrile climatice.
In final, proiectul va consolida
implicarea activd a tinerilor
pentru a combate deseurile
digitale prin cooperare
transnationald si internationald.
Acesta va angaja tinerii si
organizatiile partenere sd ia
mdsuri urgente pentru a creste
gradul de constientizare cu
privire la deseurile digitale si la
efectele sale nemodificabile
asupra planetei noastre pe

calea transformdrii digitale.
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Despre proiect

N\ - -

Pentru a atinge obiectivele proiectului, vor fi implementate
sedinte de management de proiect, activitdti de predare si
formare si de cooperare pentru a produce rezultatele
asteptate, inclusiv un raport de analizd a nevoilor, o aplicatie
mobild. Un scurt documentar despre problema deseurilor
digitale si a schimbadrilor climatice va fi realizat pentru a ridica
nivelul de constientizare, prezent@nd actiunile urgente care
trebuie luate cu privire la deseurile digitale si la efectele
acestora nemodificabile asupra planetei. Dacd nu cooperdm
impotriva schimbdrilor climatice impreund, intreaga situatie
poate deveni o tragedie comunad.

Pentru diseminarea proiectului si cresterea gradului de impact,
este necesar sd se comunice si sG coopereze cu organizatii Si
institutii guvernamentale si nonguvernamentale, in special cu
organizatii de decizie, organizatii politice si parteneri asociati
nonguvernamentali pe parcursul si dupd finalizarea proiectului.
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Despre proiect

Proiectul va creste gradul de constientizare 1n rdndul
consilierilor de tineret cu privire la deseurile digitale si la
schimbarile climatice. Tinerii vor fi instruiti cu privire la aceastd
problemd pentru a avea cunostinte despre deseurile digitale si
pentru a dezvolta abilitdti si competente ecologice si neutre de
gen. Raportul de analizd a nevoilor, aplicatia mobild si un scurt
documentar vor fi produse ca rezultate ale proiectului.
Rezultatele proiectului vor fi diseminate si impdrtdsite atat prin
canale traditionale, cat si prin intermediul noilor canale media,
pentru a creste gradul de constientizare a publicului si pentru a
se putea lua mdsuri urgente cu scopul promovdrii alfabetizdrii
eco-digitale In ceea ce priveste deseurile de aceastd natura.




Despre proiectt

Organizatiile partenere vor coopera cu organizatii formale si
non-formale, parteneri asociati si institutii de mediu Tn acest
scop. Rezultatele si efectele proiectului vor fi impdrtdsite in
comun cu organizatiile oficiale locale, nationale, internationale
si organizatiile non-guvernamentale, cum ar fi consiliul local al
municipalitatilor, Ministerul Educatiei Nationale, Ministerul
Mediului, universitati, institutii de invatdmant, pentru a extinde
vizibilitatea si impactul rezultatelor si efectele proiectului, atat
la nivel european, cat si national.
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Ce reprezinta Digital Waste
(deseul digital)?

Producem 2,5 chintilioane de octeti de date pe zi, ceea ce este
mai mult decéat oricand (Forbes, 2018). Pe mdsurd ce datele
devin mai valoroase si pe madsurd ce tehnologia care poate
analiza baze de date masive, cum ar fi Al, devine mai
avansatd, este de asteptat ca aceastd sumd sd creascad in
urmatorii ani. Desi aceste date pot avea avantaje semnificative
in afaceri, existd si un aspect negativ in ceea ce priveste
cresterea generdrii noastre de date: deseurile digitale
(Revolutionez, 2021).

Stocarea de date la scard largd este acum mai accesibild si
mai eficientd decdt oricdnd, in special pentru intreprinderile
mari, care au mijloace financiare pentru a achizitiona o
multime de spatiu de stocare simultan.

Chiar dacd stocarea datelor nu pare consumatoare de
energie, aceasta conduce la cresterea cantitdtii de carbon.

Desi estimdrile consumului pentru stocarea datelor diferg,
expertii sunt de acord cd este, fard indoiald, o cantitate
considerabild de energie. Potrivit unui rdspuns al lui Justin
Adamson, un student la inginerie la Stanford la acea vreme,
produceti aproximativ 0,2 tone de dioxid de carbon anual
pentru fiecare 100 de gigaocteti de date pe care ii salvati si
stocati in cloud (Stanford Magazine 2017).




Ce reprezintd deseurile digitale?

In comparatie cu alte activitdti in urma cdrora se produc emisii
de carbon, cum ar fi conducerea unei masini sau folosirea
gazului pentru a incdlzi o casd, aceastd cantitate de CO2 este
neglijabil .

Cu toate acesteq, costul carbonului poate creste rapid, in
special pentru companiile uriase care depind de colectarea si
procesarea colectiilor enorme de ,date mari”.

Potrivit studiului HubSpot, o firma medie a salvat si stocat
347,56 terabytes de date in 2016. Cantitatea de dioxid de
carbon produsad in fiecare an prin pdstrarea acestor date ar fi
aproape de 700 de tone.




Cand devin deseuri
inregistrarile digitale?

Efectele gestiondrii proaste a datelor asupra ecosistemului
sunt acum denumite ,deseuri digitale”. Repercusiunile pe
termen lung ale detinerii unor cantitdti enorme de informatii
intr-un format digital, indiferent dacd aceste informatii sunt
date brute, date prelucrate, date inactive sau date Tn uz, sunt
cunoscute ca deseuri digitale sau deseuri de date.

Energia si emisiile de carbon create de infrastructurile bazate
pe date, cum ar fi complexele enorme de baze de date care
alimenteazd serviciile cloud furnizate de Microsoft, Google si
Amazon, sunt adesea numite ,deseuri digitale” de cdtre experti
(Elettra Bietti si Roxana Vatanparast).

Se estimeazd cd tehnologiile digitale sunt responsabile pentru
4% din toate emisiile de carbon. PGnd in 2025, se preconizeazd
cd acest numar se va dubla.




Cum folosesc datele
atat de muita energie?

Informatiile pot fi folosite Tn moduri care necesitd mai multa
energie decat altele.

Pentru a antrena un algoritm de inteligentd artificiald, poate fi
nevoie de cat mai mult dioxid de carbon cdt vor emite cinci
masini de-a lungul vietii. Miningul Bitcoin consumd deja
aproape aceedsi cantitate de energie ca unele natiuni, iar pe
masurd ce piata se extinde, la fel se va folosi si aceastd
energie.

PAnd in 2025, numarul de zettabytes de informatii care vor fi
produsi zilnic de dispozitivele 10T, un instrument popular pentru
colectarea de date despre orice, de la performanta HVAC pdnd
la intretinerea masinilor, este de asteptat sa ajungd la 79.

Companiile folosesc din ce in ce mai mult aceste dispozitive
pentru a colecta date care pot fi folosite pentru a simplifica
operatiunile si pentru a prognoza evenimentele viitoare, dar
volumul mare de date pe care le produc ar puted reprezenta o
provocare.




Cum folosesc datele atat de multd energie?

Similar cu aceasta, cresterea sistemelor comerciale de
colectare a datelor poate fi alimentatd de disponibilitatea si
valoarea datelor din surse precum sistemele telematice pentru
automobile, serviciile de publicitate pe internet si platformele
de comert electronic. Companiile pot obtine informatii despre
functionarea echipamentelor lor sau despre obiceiurile si
interesele clientilor lor folosind informatii din diverse surse.

Unii experti sunt, de asemeneq, ingrijorati de costul asociat
stocdrii datelor. Sunt necesare volume masive de hardware de
stocare fizicd pentru a stoca cantitdti mari de date. Acest
echipament necesitd multd energie si spatiu pentru a
functiona, precum si putere pentru suportarea hardware-ului
precum ventilatoare si sisteme de stingere a incendiilor.

Companiile achizitioneazd o cantitate din ce in ce mai mare de
date, care necesitd cantitati tot mai mari de spatiu de stocare
si dispozitive care pot stoca acele date. Toate aceste proceduri
duc la emisii de carbon.




De ce companiile si
persoanele fizice creeaza mai
multe date decét oricand?

Atat sursele private, cat si cele comerciale de date contribuie
la aceasta risipd de date.

Companiile produc mai multe date ca urmare a cresterii valori
acestora. Datele consumatorilor, datele de pe dispozitivele 10T
si chiar si datele din sistemele interne ale unei companii pot
avea ca rezultat informatii valoroase sau alte tipuri de valoare.

Datele consumatorilor, de exemplu, sunt adesea o
componentd cruciald a algoritmilor contemporani de
prognozd a vanzdrilor si publicitdtii. O companie poate prezice
comportamentul consumatorilor, poate viza continutul si poate
cere mai precis cu cat are mai multe date despre clienti.




Ce pot face organizatiile
si persoanele fizice
pentru areduce deseurile
digitale?

Majoritatea firmelor poartd in prezent discutii cu privire la
utilizarea si guvernanta datelor.

Companiile au fost fortate sd revizuiascd modul in care
colecteazd, stocheazd si gestioneazd datele din cauza
importantei tot mai mari a confidentialitatii datelor si a noilor
legi precum Legea privind confidentialitatea consumatorilor
din California (CCPA) si Regulamentul general privind protectia
datelor (EU GDPR) al Uniunii Europene.

Directorii de afaceri ar putea reduce risipa digitald in timp ce
vorbesc despre modul in care noile reglementdri ar putea
proteja confidentialitatea datelor clientilor.

Un audit de date este atdt un prim pas esential in consolidarea

guvernantei datelor, cat si, probabil, un loc de inceput pentru
orice companie care are multe date stocate.
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Ce pot face organizatiile si persoanele fizice
pentru a reduce deseurile digitale?

Companiile pot afla de unde provin datele lor si cate date detin
examindnd atat depozitele lor actuale de date, cat si sursele lor
de date. Ei pot identifica datele stocate care ar putea sd nu
mai fie necesare clasificdnd seturile de date pe baza valorii
prospective si a cazurilor de utilizare pe parcursul acestei
evaludri.

Aceste seturi de date pot fi eliminate sau reduse in dimensiune,
permitdnd unei companii sd reducd cerintele de stocare a
datelor si cheltuielile asociate cu carbonul. Repetarea acestor
audituri de mai multe ori poate ajuta o companie sd
gestioneze cerintele de stocare in crestere si sd evalueze
utilizarea datelor companiei.

Aceleasi principii se aplicd modului Tn care indivizii Tsi
controleazd propriile pierderi de date. Oricine poate gdsi
materialul de care nu mai are nevoie si il poate elimina din
fisiere de pe dispozitive hard sau de stocare in cloud, eliberdnd
spatiu si scdzand costurile de stocare.
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Incheierea deseurilor digitale
prin noi legi si atitudini legate
de tehnologie

Politica sau chiar o schimbare a atitudinii publice poate fi
necesard pentru a aduce imbunadtdtiri suplimentare.

Bietti si Vatanparast fac sugestii in lucrarea lor despre
deseurile digitale cu privire la modul in care schimbdarile
sociale si legale pot ajuta la reproiectarea culturii cibernetice
care a dus la rate atat de ridicate de deseuri digitale.

Cei doi academicieni sfdtuiesc sd nu foloseascd solutii
tehnologice pentru problema deseurilor digitale. Ei sustin cd
dezvoltarea rapidd initiald a deseurilor digitale a fost probabil
cauzatd de ideea cd ,tehnologia poate rezolva problemele
sociale si politice fard a necesita implicarea sociald si politica”.

Prin urmare, simpla investire a banilor intr-o tehnologie
ecologicd sau durabild nu va aborda problemele sociale si
juridice subiacente care au fdcut ca productia de gunoi
digitale sa fie atat de simpld si de profitabild.

Mai degrabd, pentru a schimba industria tehnologicd intr-un
mod care sd prevind viitoare deseuri digitale, mdsuri precum
legile care guverneazd colectarea datelor de cdtre companiile
tehnologice, un angajament politic sporit care incurajeazd
investitiile publice In modul in care sunt operate structurile de

colectare a datelor sau chiar actiunile antitrust pot fi necesar.
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Noile metode de stocare a
datelor pot contribui la
protectia mediului

In urmdtorii ani, deseurile digitale vor deveni o problemd& muilt
mai mare. Companiile vor continua sd adune si sa continue sd
creascd volume de date, potrivit expertilor, mai ales cd
tehnologiile mai bune pentru evaluarea unor cantitati mari de
date continud sa fie dezvoltate.

Intrucat companiile stocheazd mai multe date, costul energiei
al acestei stocdri este In prezent ridicat si va continua sd
creascd. O schimbare in cultura tehnologiei sau sistemul legal
actual, impreund cu noile proceduri de stocare a datelor, ar
putea reduce impactul asupra mediului al stocdrii datelor.
Intreprinderile isi pot reduce pe termen scurt propriul efect
asupra mediului bazat pe date utilizdnd tehnici precum
auditurile de date si noi proceduri de guvernare a datelor.

Dupd cum a declarat Stephan Schmidt de la Universitatea
Natiunilor Unite in 2010, in articolul sdu intitulat ,A Growing
Digital Waste Cloud”, deseurile digitale au crescut dramatic in
ultimii zece ani, deoarece stocarea datelor s-a mutat online,
inclusiv e-mailuri, imagini, fisiere audio si video, etc.
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Noile metode de stocare a datelor pot
contribui la protectia mediului

Benzile si discurile pot fi acum abandonate (si probabil vor
ajunge la gropile de gunoi) datoritd dezvoltdrii serviciilor web
care permit utilizatorilor sd incarce fisiere. In schimb, acum
putem stoca toate datele noastre inregistrate intr-o singurd
retea de calculatoare digitale masive.

Termenul ,cloud computing” se referd la infrastructura si
modelul de afaceri care este cel mai frecvent in prezent, unde
utilizatorii pot accesa informatii, software si alte resurse online,
dupd cum este necesar. Pentru a furniza aceste servicii, este
nevoie de o retea in continud expansiune de centre de date si
ferme de servere care consumad energie.

Vanzarile directe cdtre clienti si inventarele digitale centralizate
de bunuri ar putea duce la economii semnificative in consumul
de energie si emisiile de gaze cu efect de serd pdnd in 2010,
conform cdartii inovatoare a lui Joseph Romm din 1999, The
Internet Economy and Global Warming.
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Noile metode de stocare a datelor pot
contribui la protectia mediului

Dar lucrurile au mers intr-o altd directie. Producem mai multe date
in fiecare zi, asa cd Idsarea unei urme digitale necesitd mult spatiu
si putere pe computer. Ganditi-va la toate datele pe care le-ati
creat online, dar pe care nu le mai folositi pentru a intelege o parte
din acea amprentd digitald care ar putea fi denumitd deseuri
digitale.

Amprenta noastrd de carbon este crescutd de aproape tot ceea ce
facem online.

Un exemplu absurd este oferit de compania de antivirus MacAffee,
care sustine cd energia electricd necesard transmiterii trilioanelor
de e-mailuri spam trimise in fiecare an este echivalentd cu cea
necesard pentru alimentarea a doud milioane de case din Statele
Unite si produce aceeasi cantitate de emisii de gaze cu efect de
serd. ca trei milioane de masini.

Electricitatea utilizatd de cloud computing ar creste de la 632 de
miliarde de kilowati-ord in 2007 la 1.963 de miliarde de kWh pdnd in
2020, potrivit unei cercetdri recente Greenpeace, Make IT Green:
Cloud Computing and its Contribution to Climate Change.

Este evident cd nu putem continua pe acest traseu, dar, din fericire,
existd modalitati prin care marile firme IT se extind in mod durabil
fard a contribui la incdlzirea globald.

Una dintre primele corporatii de internet care a depus eforturi
pentru a reduce consumul de energie in centrele sale de date a fost
Google. Pe IGngd promovarea unei calculatoare eficiente, acesta isi
propune sd utilizeze mai multd energie regenerabild. Google face
parte din Climate Savers Computing Initiative, impreund cu multe
alte companii IT de top.
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Noile metode de stocare a datelor pot
contribui la protectia mediulu

Operatorii europeni de servere si-au facut calculele si si-au dat
seama cd ar putea reduce consumul de energie prin
implementarea de hardware si software de inaltd performantd,
eficiente din punct de vedere energetic, precum si de sisteme
precise de rdcire care utilizeazd senzori si ,coridoare reci” unice
pentru a regla temperatura. Unul dintre cei mai mari operatori
de server din Europa este furnizorul german de spatiu web
Strato.

Prin utilizarea energiei regenerabile pentru a-si rula serverele
incepdnd cu 2008, Strato a inceput sd reducd emisiile de CO2.
Ei s—au aldturat Green Grid, un grup de afaceri IT si experti care
lucreazd pentru a creste eficienta energeticd in centrele de
date si in calculul comercial la nivel global. Prin reunirea
Jnitiativelor globale ale industriei pentru a standardiza un set
comun de indicatori, procese, metodologii si noi tehnologii
pentru a-si atinge obiectivele comune”, asociatia sperd sd
facd industria IT mai prietenoasd cu mediul.

Cdnd, dacd reducerea emisiilor de CO2 si conservarea energiei
nu ar fi un motiv suficient pentru ca mai multe companii s@ se
aldture proiectului, Reteaua Verde se va extinde, fard indoialg,
pe masurd ce rezervele de petrol vor atinge varful si preturile
petrolului vor creste. (Schmidft, 2010).




Amprenta de carbon
digitala

Se estimeazd cd 4% din emisiile de gaze cu efect de serd
atribuite tehnologiei digitale se vor dubla pdnd in 2025, iar
energia necesard pentru aceastd industrie creste cu 8% anual.

Vizionarea televiziunii online genereazd 1,6 kg de dioxid de
carbon in fiecare orad.

Internetul reprezintd o amenintare la adresa schimbdrilor
climatice, dar pentru cd atdt de multi oameni il folosesc in atat
de multe scopuri variate, este foarte dificil sG guvernezi.
Videoclipurile de pe internet se numdrd printre cei care au
foame de energie. Mai multe informatii sunt continute in zece
ore de videoclipuri de naltd calitate decdt sunt prezente in
toate intrdrile in limba englezd bazate pe text de pe Wikipedia.

In 2018, filmele online au reprezentat 80% din toate fluxurile de
date la nivel mondial, restul de 20% fiind alcdtuit din date de pe
site-uri web, jocuri video si alte surse. Aceste videoclipuri de pe
internet pot fi impartite in mai multe categorii, inclusiv retele
sociale, servicii de streaming precum Netflix si Amazon Prime si
LTube” precum Youtube.

Multe aspecte trebuie luate in considerare pentru fiecare
categorie, asa cum se vede prin varietatea de categorii, ceea
ce evidentiazd cdat de dificil este sd restrictionezi utilizarea
videoclipurilor. Volume masive de date sunt stocate ca urmare
a cresterii consumului de videoclipuri, ddundnd si mai mult
mediului si submindnd obiectivele Acordului de la Paris
(Ledger, 2020). 25



Amprentade carbon
de streaming video

O crestere exponentiald a utilizarii streamingului video a avut
loc deja inainte ca o pandemie globald sd forteze milioane de
oameni sd intre in casele lor datoritd progreselor in conexiunile
la internet si optiunile de servicii. Serviciile de streaming sunt
infloritoare, deoarece nu existd multe alte optiuni pentru
divertisment. Serviciile de streaming sunt legate de emisiile de
carbon si utilizarea energiei din hardware, infrastructura de
retea si centrele de date. Cu toate acesteq, spre deosebire de
un val de acoperire media incorectd recentd, efectele
climatice ale streaming video continud sa fie destul de minore,
mai ales in comparatie cu alte eforturi si industrii.

O afirmatie potrivit cdreia ,emisiile cauzate de vizionarea a 30
de minute de la Netflix [1,6 kg de CO2] este la fel cu a conduce
aproape 4 mile” a fost repetatd intr-o serie de publicatii media
recente, inclusiv cele din New York Post, CBC, Yahoo. , DW,
Gizmodo, Phys.org si BigThink.

Datele provin dintr-o analizd din iulie 2019 privind ,impactul
nesustenabil si in crestere” al videoclipurilor online, realizatd de
think tank-ul francez Shift Project. Potrivit datelor, streamingul a
produs peste 300 de milioane de tone de CO2 (MtCO2) in 2018,
ceea ce este egal cu emisiile Frantei.

26



Amprenta de carbon a streaming video

In comparatie cu un studiu revizuit de colegi din 2014 privind
efectele energiei si emisiilor de streaming video, estimarea
initiald a proiectului Shift de ,3,2 kg CO2 pe ord” este de
aproximativ opt ori mai mare, in timp ce estimarea sa
Lajustatd” de 0,4 kg CO2 per ord. ora este comparabila.

Conform acelui studiu din 2014, emisiile ciclului de viatd de la
infrastructurd si dispozitive, inclusiv emisiile ,incorporate” din
productie si eliminare, au fost de 0,42 kg CO2e pe ord in SUA in
2011. Doar 0,36 kg CO2e pe ord de emisii au fost atribuite
operatiunilor, care au fost echivalent ca scop cu analiza
proiectului Shift.

Datele initiale ale proiectului Shift sugereazd cd o ord de
vizionare a Netflix utilizeazd 6,1 kilowati-ord (kwh) de energie
electricd doar cdnd se analizeazd consumul de energie
electricd. Acest lucru este suficient pentru a rula un bec LED in
mod continuu timp de o lung, un Tesla Model S pentru mai mult
de 30 de kilometri sau pentru a fierbe un fierbdtor o datd pe zi
timp de aproape trei luni. Conform datelor actualizate,
vizionarea Netflix timp de o ord foloseste 0,8 kWh (IEA, 2020).

Conform datelor actualizate de la Shift Project, streaming
Netflix consumd peste 94 de terawati ord (TWh) anual, ceea ce
este de 200 de ori mai mult decdt sustinea Netflix anterior, cu
167 de milioane de clienti urmdrind in medie doud ore in fiecare
zi (0,45 TWh in 2019).
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Echivalente de date ale
masuratorilor digitale
ale deseurilor

Ar exista o reducere lunard de 3,5 milioane de tone de CO2
dacd 70 de milioane de clienti de streaming ar trece de la
calitatea video HD la standard. Aceasta ar fi echivalentul cu
reducerea a 6% din consumul lunar de cdrbune al SUA.

9,4 kg de CO2 sunt produse in fiecare lund de un angajat care
participd la 15 ore de intdlniri online cu camera pornitd. El ar
conserva aceeasi cantitate de emisii prin oprirea videoclipului
precum ar fi produsd prin incdrcarea unui smartphone in
fiecare noapte timp de mai mult de trei ani.

Miningul Bitcoin foloseste mai multd energie decdt o face
intreaga tard Noua Zeelandd intr-un an. Amintiti-va cd tot
ceed ce vine din minarea Bitcoin sunt cdtiva octeti de date
criptate. FGrd a produce un bun sau un serviciu util,
computerele utilizeazd o cantitate imensd de energie.

Puteti face naveta pdnd la 3000 km sau 2000 mile pe an cu un
scuter electric cu energia pe care o utilizati pentru streaming
video (in medie 2 ore pe zi). Asta se traduce printr-un buget
zilnic de transport de 8 km sau 5 mile.
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Echivalente de date ale mdsuratorilor digitale ale

deseurilor

Puteti face naveta pdnd la 3000 km sau 2000 mile pe an cu un

scuter electric cu energia pe care o utilizati pentru streaming

video (in medie 2 ore pe zi). Asta se traduce printr-un buget
zilnic de transport de 8 km sau 5 mile.

Google consuma 15.616 MWh de energie zilnic, ceea ce este
mai mult decat o genereazd barajul Hoover si este suficient
pentru a alimenta o intreagd natiune de 1 milion de oameni
pentru o zi.

Astdzi, consumam de trei ori mai multd energie decdt toate
panourile solare din lume combinate, datoritd utilizdrii noastre
nerestrictionate a internetului. Cea mai mare parte a energiei
utilizate de obiceiul nostru de internet provine din combustibili
fosili, astfel incat clicurile, derularea si streamingul reprezintd
peste 870 de milioane de tone de CO2, accelerdnd tendinta
catastrofald de incdlzire globald.

281 de miliarde de e-mailuri circuld n jurul globului in fiecare zi.
Mai mult de trei ore pe zi sunt petrecute improspdtdnd, citind si
rdspunzdnd la e-mailurile de afaceri; cinci ore, dacd sunt
incluse conturile personale de e-mail. Pot fi necesare mai mult
de doud treimi din orele noastre de lucru sau mai mult de 20
de sdptdmani pe an. Puteti elibera acest timp prin planificarea
e-mailurilor, trimitdnd mai putine dintre ele si comunicdnd cu
altii prin canale alternative, cum ar fi locurile de lucru in comun.
Acest lucru ar opri, de asemeneaqa, comportamentul ineficient
de organizare a muncii prin e-mailuri (Digital Cleanup Day,
2022).
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REZULTATE

I. Metodologia cercetdrii

Aceastd cercetare a fost realizatd de Universitatea Ovidius din Constanta, in
colaborare cu partenerii proiectului Eco-Digital Literacy and Citizenship for Our
Planet and Future (Digital Waste), cod 2021-1-TROI-KA220-YOU-00002857],
finantat prin programul Erasmus Plus. Grupul tintd a fost reprezentat de cetdteni
romani.

Instrumentul de cercetare a fost un chestionar, distribuit online prin Facebook si

Instagram. Perioada in care au fost colectate rezultatele este
6 octombrie 2022 — 27 octombrie 2022.

In total, analiza rezultatelor s-a concentrat pe un esantion format din 64 de
persoane.

II. Structura esantionului

Structura esantionului Tabel 1
Sex Feminim (73%) Masculin (27%)
35-39 40+
arsta -22 % 23-28 (20% 29- %
Varstd 17-22 (48%) 3-28 (20%) 9-34 (3%) M%) (17%)
Nivelul de studii medii Studii de rf‘tggiégqet studii de
educatie (22%) licentd (36%) (22%) doctorat (20%)

Sursa: prelucrare proprie.

Conform rezultatelor prezentate in Tabelul 1, din numdrul total de
respondenti, 73% sunt femei. Cand discutdm despre varsta lor, 48% au intre
17 si 22 de ani, in timp ce 3% dintre ei au intre 29 si 34 de ani. In ceea ce
priveste nivelul de studii, situatia este oarecum echilibratd. In timp ce 36% au
terminat doar studiile de licentd, 22% au absolvit studiile liceale, 22% au
absolvit studiile de master si 20% au terminat studiile doctorale.
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lll. Analiza datelor

In rGndurile urmdatoare, vom prezenta datele specifice principalelor obiective ale
cercetdrii noastre.

Cand se discutd despre aplicatia bazatd pe cloud pe care respondentii o
folosesc pentru a stoca diferite fisiere, cea mai populard dintre acestea a fost
Google Drive, cu un procent de 45%. Alte aplicatii populare, bazate pe acelasi
principiu, sunt: Apple iCloud (22%), Microsoft One Drive (19%) si Drop box (11%). Cel
mai putin reprezentat a fost Mega, cu un procent de doar 3%.

Aplicatii bazate pe cloud utilizate pentru stocare

® Google Drive

® Apple iCloud

B Microsoft One Drive
M Drop box

® Mega

Sursa: prelucrare proprie.
Figura 1. Aplicatii bazate pe cloud utilizate pentru stocare

In Figura 2 putem vedea frecventa cu care sunt utilizate aplicatiile enumerate
anterior. Astfel, majoritatea respondentilor preferd sd foloseascd aplicatiile zilnic
(30%), de mai multe ori pe s&pt&dmand (25%) sau o datd pe saptamand (20%).
Situatia este putin diferitd atunci cand discutdm despre curdtarea spatiilor de
stocare ale acestor aplicatii bazate pe cloud. Mai multe detalii pot fi vazute in
Figura 3.
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Frecventa de utilizare a aplicatiilor

bazate pe cloud

Figura 2. Frequency of use of cloud-based apps

M In fiecare zi

® De cateva ori pe
saptimana

O data pe
sdptamana

™ De cateva ori pe
luna

® O data pe luna

Sursa: prelucrare proprie.

Frecventa de curatare a aplicatiilor

bazate pe cloud

® O data pe luna

m O data pe
sAptimana

® De cateva ori pe
luni

» Niciodata

» De cateva ori pe
sAptamana

B In fiecare zi

Sursa: prelucrare proprie.

Figura 3. Frecventa de curdtare a aplicatiilor bazate pe cloud

Conform figurii 3, 28% dintre respondenti isi curdtd spatiile de stocare a
aplicatiilor bazate pe cloud o datd pe lung, in timp ce 27% dintre romani o fac o
datd pe sdptdmdand. Foarte putini respondenti isi elibereazd zilnic spatiul de
stocare al aplicatiilor (3%).
Dintre toate aplicatiile de e-mail existente, majoritatea participantilor la aceastd
cercetare preferd s& foloseasca aplicatia Gmail (59%). 25% dintre respondenti
preferd sd foloseascd Yahoo Mail, 14% Microsoft Outlook, in timp ce 2% folosesc
alte aplicatii.
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Aplicatii de e-mail folosite

2%

# Gmail
® Yahoo Mail

® Microsoft Outlook
Altele

Sursa: prelucrare propirie.
Figura 4. Aplicatii de e-mail folosite

O parte semnificativd a respondentilor (36%) nu si-au curdtat niciodatd spatiul

de stocare al aplicatiei de e-mail. 20% dintre participanti fac acest lucru zilnic si
19% o datd pe saptamand (Figura 5).

Frecventa curatarii spatiilor de stocare
din aplicatiile de e-mail

» Niciodata
» In fiecare zi

m O data pe
sdptamana
' De cateva ori pe
luna

© 0 data pe luni

Sursa: prelucrare proprie.
Figura 5. Frecventa curdtdrii spatiilor de stocare din aplicatiile de e-mail

Cand am discutat despre utilizarea unei platforme de social media, primele

doud locuri au fost ocupate de Facebook (38%) si Instagram (36%). Pe ultimele
trei pozitii au fost Snapchat (13%), Pinterest (9%) si alte retele sociale (4%).
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Platfome de Social Media utilizate

Altele
Pinterest 4%

9% l

Figura 6. Platforme de social media

Snapchat
13%

Sursa: prelucrare proprie.

In ceea ce priveste timpul petrecut pe aceste platforme, majoritatea
respondentilor (45,30%) alocd intre 3 si 5 ore pe zi. Sunt urmati de cei care alocd
intre 6-8 ore pe zi (25%) si de cei care petrec doar pand la 2 ore pe zi (21,88%).

Timp petrecut pe retelele de socializare

m ()2 ore pe zi W 3-5 ore pe zi B 6-8 ore pe zi

W Dy cateva orl pe siptimand ® De cateva ori pe lund

Sursa: prelucrare proprie.
Figura 7. Timpul petrecut pe platformele de social media

Dintre toti respondentii, 44% nu si-au sters niciodatd datele de pe aceste
platforme de socializare. 19% fac aceastd curdtare o datd pe lung, iar 16% de mai
multe ori pe lund. Doar 9% fac asta zilnic.
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Frecventa curatarii datelor de pe platformele de
social media

® Niciodati ® O dati pe siptamana ® De cateva ori pe lund

= De ciiteva ori pe siptimani » In fiecare zi

Sursa: prelucrare proprie.
Figura 8. Frecventa curdtdrii datelor platformelor de social media

Figura 9 prezintd aplicatiile utilizate de respondentii nostri pentru desfasurarea
intalnirilor online.

Aplicatii pentru intalnirile online
1%
u Zoom

® Microsoft Teams
® Google Meet

» Skype

= Webex

m Alte aplicatii

Sursa: prelucrare proprie.
Figura 9. Aplicatii pentru intalniri online

Majoritatea preferd ZOOM (35%) si Microsoft Teams (28%). Alte aplicatii utilizate
sunt Google Meet (19%), Skype (10%), Webex (7%). Din toti respondentii, doar
40,6% stiu ca aceste aplicatii pot crea o amprentd de carbon dacd camerele
video sunt pornite si intalnirile sunt inregistrate.
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Cunoasterea efectelor negative ale
aplicatiilor destinate intalnirilor online

mla mNu

Sursa: prelucrare proprie.
Figura 10. Cunoasterea efectelor negative ale aplicatiilor pentru intdinirile online

60,9% dintre participantii la cercetare nu stiu cd spatiile de depozitare pe care le
folosesc prin instrumente digitale au un consum crescut de energie si cd
provoacd si o crestere a emisiilor de carbon.

Cunoasterea efectelor negative ale spatiilor de stocare

#a =Nu

Sursa: prelucrare proprie.
Figura 11. Cunoasterea efectelor negative ale spatiilor de stocare

Din totalul respondentilor, doar 28,12% folosesc o aplicatie pentru a-si curdta
spatiul de stocare sau pentru a sterge fisierele nedorite.
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Utilizarea aplicatiilor pentru a curita spatiul de
stocare sau pentru a sterge fisierele nedorite

sDa =Nu

Sursa: prelucrare proprie.
Figura 12. Utilizarea aplicatiilor pentru a curdta spatiul de stocare sau pentru a sterge

fisierele nedorite

Intrebati despre semnificatia conceptului ,Deseuri digitale”, 39% dintre
respondenti s-au referit la deseuri de materiale electronice, 28% s-au referit la

emisia de CO2, iar 20% au echivalat aceastd notiune cu datele electronice care
provin din serviciile cloud.

Notiunea de ,Deseuri Digitale”

» Deseuri de material
electronic

B Emisii de CO2

m Date electronice care
provin din serviciile
cloud
Gaze cu efect de sera

© Nicio idee
Sursa: prelucrare proprie.

Figura 13. Conceptul de deseuri digitale

In opinia cetdtenilor romani, 40% dintre acestia considerd c& Facebook, ca retea

de socializare, are cea mai mare amprentd de carbon, urmatd indeaproape de
Instagram, cu 32%.
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Platforme de social media cu cea mai
mare amprenta de carbon

0
a0 o

® Facebook
® Instagram
® Snapchat
M Twitter

® Pinterest
m Tik-Tok

M Nu stiu

Sursa: prelucrare proprie.
Figura 14. Platformele de social media si amprenta de carbon

Cercetarea noastrd a inclus si doud intrebdri despre un studiu realizat de
compania MacAffee. Subiectul primei a fost legat de cantitatea de energie
electricd necesard doar pentru a trimite trilioane de e-mailuri spam in fiecare an.
Jumadtate dintre respondenti nu au stiut sd rdspundd. 25% dintre ei au considerat
cd echivaleazd cu alimentarea a 10.000 de masini electrice, in timp ce 22% au
considerat cd ar putea fi echivalent cu alimentarea a doud milioane de case din
SUA.

Studiul MacAffee — partea I

3%

= Nu stiu

® Alimentarea a 10
000 de masini
electrice

B Alimentarea a 2

milioane de case din
SUA

Alimentarea unei

centrale nucleare
timp de un an

Figure 15. Studiu MacAffee - partea | Sursa: prelucrare proprie.
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Studiul MacAffee - partea a II-a

m Nu stiu

# 1 milion de persoane
care calatoresc cu
avionul in fiecare zi

timp deunan
® 3 milioane de masini

10 milioane de oameni
mananca multa carne
in fiecare zi, timp de un
an

Sursa: prelucrare proprie.
Figure 16. Studiu MacAffee - partea a ll-a

Subiectul celei de-a doua intrebdri se referea la cantitatea de emisii de gaze cu
efect de serd generate de e-mailurile spam trimise in fiecare an. De data
aceasta, 56% dintre respondenti nu au stiut sd rdspundd la intrebare. Celelalte
persoane au mentionat cd ar putea fi egald cu suma generatd de 1 milion de
persoane care cdal&toresc cu avionul timp de un an (20%), 3 milioane de masini
(16%), sau cea generatd de 10 milioane de oameni care mAndncd carne in
fiecare zi pentru un an (8%). Ultimele sase intrebdri de cercetare au vizat
constientizarea respondentilor cu privire la anumite tipuri de comportament
(Tabelul 2). A fost folosit& o scald Likert pentru a rdspunde la intrebdri, variind de
la 1 (total dezacord) la 5 (total de acord).

Conform rezultatelor prezentate in tabelul 2, putem spune urmatoarele:

- majoritatea participantilor din Romania sunt constienti de faptul cd actiunile
desfdsurate in mediul online au un impact ecologic;

- majoritatea respondentilor sunt, de asemeneaq, constienti de faptul cd ar trebui
sd-si stergd regulat e-mailurile;

- 0 parte semnificativd a respondentilor tind sd-si stocheze fisierele pe CD-
uri/DVD-uri/stick-uri/hard disk-uri, pentru a nu incdrca memoria telefonului sau
computerului;

- majoritatea participantilor isi deconecteazd dispozitivele electronice de la
incdrcare

cdnd nu le folosesc;

- 0 parte semnificativd a respondentilor obisnuieste sd-si inchidd complet

computerul atunci cand nu il folosesc; 41



- cand vine vorba de deconectarea incarcatorului telefonului dupa ce acesta a
fost incarcat complet, exista un echilibru intre persoanele care tind sa faca acest
lucru si acele persoane care il ignora complet.

Tabel 2
ltems N. | Min. | Max. | Mean | Mode
Sunt constient cd comportamentul meu online are un
impact ecologic. 64. 2 5 3.84 4
Stiu cd ar trebui sd-mi sterg e-mailurile In mod
roqulat. 64. 1 5 3.69 4

Am tendinta de a-mi stoca fisierele pe CD-uri/DVD-
uri/stick-uri/hard disk-uri, pentru a nuincarca memoria | §4.| | 5 3.63 4
telefonului meu
sau computer.

imi deconectez aparatele cand nu le folosesc 64. 2 5 4.08 4

Sunt obisnuit sd-mi opresc complet computerul cand 64 2 5 3.80 4
nu il folosesc. ’ ’
De obicei, deconectez incdrcatorul dupd ce telefonul

este complet incdrcat. 64. ] 5 3.59 3

Sursa: prelucrare proprie.

IV. Concluzii/Recomandaéri

In urma rezultatelor colectate, am observat cd cetdtenii nostri au o atitudine
pozitivd de a discuta problema deseurilor digitale si a schimbdrilor climatice. in
acelasi timp, am observat cd acestia nu sunt foarte familiarizati cu efectele
negative pe care le poate implica un comportament inadecvat in ceea ce
priveste utilizarea instrumentelor digitale. Astfel, prin proiectul Eco-Digital Literacy
and Citizenship for Our Planet and Future (Digital Waste), considerdm oportun sd
dezvoltdm instrumente de alfabetizare eco-digitald care sd sprijine populatia
Romdniei si nu numai. In acelasi timp, ar sprijini cetdtenii sd promoveze un
comportament mai prietenos cu mediul.
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Prototipul aplicatiei
mobile DIGITAL WASTE

Prin rezultatele analizei nevoilor noastre, am construit un
prototip pentru aplicatia noastrd mobilg.

. 29:91
i
Digital Waste
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Prototipul aplicatiei mobile DIGITAL WASTE

Dupd ce ati scanat fotogradfiile, videoclipurile, fisierele audio,
documentele si aplicatiile de pe telefonul nostru, acesta aratd
dimensiunea fisierului si sugestii privind fisierele de sters.

st scan: Yesterday

Unused Fiks

] ﬂ

'u'ldrn Audio
1.'4,]:&5 vl

.-T\

Archives
w1

| Document Selectad

ﬁ g f@"*
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Prototipul aplicatiei mobile DIGITAL WASTE

Dupd stergerea fisierelor, ne aratd cat de multd energie a fost
evitatd emisia de carbon.

= - H
Digital Waste

Cleared

Thank you for contributing to
energy efficiency
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Ghidul aplicatiei
mobile Digital Waste

Versiunea pentru telefonul mobil

Odatd ce accesdm aplicatiq,
suntem informati cu privire la
politica de confidentialitate a
datelor cu caracter personal.

13:05

« App Store !ll' 4G [._;"

. Pentru a trece la pasul urmadtor, in
\ Y functie si de preferintele noastre,
trebuie sd acceptdm aceste

conditii.

all 4G 8

Digital Waste

The app does not collect or store any personal
data or information without explicit user consent;
it only accesses various file types on the user's
phone based on their request, prioritizes user
privacy, and ensures the security of their personal
information by not sharing it with third parties.

For detailed information, you can read the Privacy
Policy

Give us access
We need permission to clean your e-
waste files like photos, videos, audios,

ﬁ documents, and zip files.

Get started
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Aceasta este pagina principald a aplicatiei. In partea din
dreapta sus putem selecta limba in care dorim sd utilizdm

functiile acestei aplicatii.

De asemeneq, dupd cum se poate observa, in subsolul paginii

sunt prezentate si organizatile care au contribuit
implementarea acestui proiect.
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Eco-Digital Literacy and Citizenship for Our Planet and Future

Digitaj Waste Deseuri digitale
2021-1-TRO-KAZ20-YOU-00002B571 2021-1-TRM-KAZ20-¥OU-D00028571
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This project is funded by the Erasmus+ Program of the European Union. Howewver,
European Commission and Turkish National Agency cannot be held responsible for any
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Odatd ce am stabilit limba in care vom utiliza aplicatia, putem
incepe procesul de scanare, apdsdnd pe butonul care are
forma siglei proiectului Digital Waste.

13:06
& Hiudtone il 4G @ )
m e | ) -
!NE ropean Uni
RO
%“

o[BTAL WasT

Alfabetizare si cetatenie eco-digitald pentru planeta si viitorul nostru
Deseuri digitale
2021-1-TRO1-KA220-YOU-000028571

@020

Acest proiect este finantat de Programul Erasmus+ al Uniunii Europene. Cu toate acestea,
Comisia Europeand si Agentia Mationald Turcd nu pot fi considerate responsabile pentru
nicio utilizare a informatiilor continute Tn acestea.
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< App Store all 4G @)

Deseuri digitale

b

; | — _" ‘&Q
2N SN

Scaneaza
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Dupd ce procesul de scanare a fost finalizat, este necesar sd
ne ddm acordul ca aplicatia sd poatd accesa fisierele pe care

le-a idetificat a fi stocate in dispozitivul nostru.

13:07
< App Store all 4G 0 )
< e

"DigitalWaste” Would Like to
Access Your Photo Library

Our app requests access to your
photos to enable you to review and
delete unnecessary images from your
gallery. This functionality helps you
manage your photo library and use
your storage space more efficiently.
The photos you select will only be
processed and deleted with your
consent.

4.251 Photos, 745 Videos

Photos may contain data associated
with location, depth information,
captions and audio.

Limit Access... ;\‘%“
=

Allow Full Access

f

~X

Don't Allow
1( e l ~ (\\
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In continuare, primim o informare cu privire la impactul pe care
il poate avea stergerea unui fisier de 20 MB asupra mediului
inconjurdtor. Fatd de alte aplicatii similare, Digital Waste are si
o0 componentd educativa.

Bine ai venit

Amprenta de carbon a unui fisier
este influentata de mai multi factori,
ceea ce face dificil de calculat pe
baza exclusiva a marimii fisierului.
Cu toate acestea, ca o estimare
aproximativa, stergerea unui fisier
de 20 MB poate preveni aproximativ
0,4 grame de emisii de carbon. Va
rugam sa retineti ca aceasta este o
aproximare generala.

4
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< App Store all 4G 0 )
S
Fisiere i _
Tr Figiere mari
neutilizate
Fisiere audio

Fotografii \deoclipuri
A

Documente arhive

Urmatorii pasi sunt
reprezentati de selectarea
acelor figsiere pe care dorim sa
le elimindm de pe dispozitivele
noastre si  de curdtarea
deseurilor digitale care
provoacd un consum crescut
de energie.

13:52
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- App Store

EH &S

Fisiere
neutilizate

= O

Fotografii Videoclipuri
V|
=3
Documente arhive

all 4G 8

Eraaened+ Preg

Figiere mari

o

Figiere audio

Inainte de a se finaliza procesul, trebuie s& confirmdam

Confirmare Stergere

Sunteti sigur ca doriti sa stergeti
fisierele selectate?

é Yes

efectuarea operatiei de curdtare a deseurilor digitale.



13:08

)
< App Store all 4G @ )

Eliberat

Va multumim pentru contributia la eficienta energetica

- 0.00mg CO2e

Continuati stergerea

La final, avem optiunea de a inchide aplicatia sau de
continua procesul de curatare.
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Versiunea pentru Desktop

Aceasta este pagina de start a aplicatiei. In mod similar cu
versiunea pentru telefonul mobil, In partea din dreapta sus
putem selecta limba in care dorim sa utilizdm functiile acestei
aplicatii. De asemeneq, dupd cum se poate observa, in
subsolul paginii sunt prezentate si organizatile care au
contribuit la implementarea acestui proiect.
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PROJECT
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n £ Type here h
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Dupad ce incepem procesul de scanare, apdsdnd pe butonul ce
are forma siglei proiectului Digital Waste, suntem informati cu
privire la impactul pe care il poate avea stergerea unui fisier de
20 MB asupra mediului inconjurdtor. Fatd de alte aplicatii
similare, Digital Waste are si o componentd educativa.

% Digitaiaste - =] ®

Welcome

The carbon footprint of a file is influenced by multiple factors, making it challenging to calculate based solely on file size.
However, as a rough estimate, deleting a 20MB file may prevent approximately 0.4 grams of carbon emissions.

Please note that this is a general approximation.
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Odatd scanat continutul fisierelor stocate pe dispozitivul nostru,
avem posibilitatea de a alege dintre acestea si de a le elimina
pe acelea care prezintd un consum crescut de energie.
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Fisiere neutilizate Figiere mari

Fatografii Wideoclipuri Fighere audio
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Urmdtorul pas este reprezentat de curdtarea efectivd a
dispozitivului de acele fisiere cu un consum crescut de energie,
precum si confirmarea operatiunii.

% Digitahaste
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Fisiere neutilizate Fisiere mari
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4 DigitahWaste

Confirm Deletion

Are you sure you want to delete the selected files?

Yes Mo
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La finalul procesului, odatd cu stergerea deseurilor digitale,
aplicatia ne informeazd cu privire la cantitatea de CO2 pe care
am salvat-o, pentru a nu fi eliminatd in atmosfera.

De asemeneq, dacd dorim, suntem invitati sd reludm actiunile
de scanare si de curdtare.

4 DigitaiWaste

Eliberat

V& multumim pentru contributia la eficienta energetica

> - 2556.97mg CO2e
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Scurte materiale
video tip documentar

Echipa de implementare a proiectului Digital Waste, din cadrul
Universitdatii Ovidius din Constanta, Romdania, a realizat doud
materiale video, tip documentar, pentru a creste gradul de
constientizare, In randul publicului larg, cu privire la problema
deseurilor digitale.

Primul documentar doreste sd prezinte perspectiva unei
specialiste In domeniu, studentd la Facultatea de Matematicd
si Informaticd. Aceasta ne oferd o scurtd descriere a sq, o
definitie a deseurilor digitale, o prezentare a situatiei din
Romdania cu privire la problema abordatd in cadrul proiectului,
precum si o serie de recomandadri pentru a reduce efectele
negative produse de aceastd amenintare

w

Expert Interview: Digital Waste project

Link: https://youtu.be/THrla-hbadY?si=pGOFUAunyJfLUNOt
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Cel de-al doilea material video a fost realizat sub forma
interviurilor stradale. Pe durata acestuia, reprezentanta
Universitatii Ovidius din Constanta din cadrul proiectului Digital
Waste, Bianca Tdnase, a intervievat cativa cetdteni pentru a
afla care este opinia acestora cu privire la conceptul de
deseuri digitale.

Printre intrebdrile adresate s-au numdrat: Ati auzit despre
concepul de deseuri digitale? Dacd da, ne puteti oferi cateva
exemple? Care credeti cd sunt efectele negative ale deseurilor
digitale? Cum credeti cd putem combate aceste efecte
negative?

In final, materialul video prezintd o serie de concluzii si de
recomanddri pe care le putem urma pentru a reduce
consumul crescut de deseuri digitale.

Vizionare pldacutd!

Q0 w @ [ O La

Street interviews: Digital Waste project

Link: https://youtu.be/fti-H6GZcpE?si=9u40mdcRWatyskMx
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Datele de contact dle
partenerilor

Ankara Siyasal ve Ekonomik
Arastirmalar Merkezi Dernegi (ASEM)

President: Mehmet Akif Kiregci
+90 553 656 46 06
akif.kirecci@asbu.edu.tr
Project Coordinator [ Contact Person : Ash Batirbaygil
+90 535 030 20 23
aslbatirbaygil@gmail.com/digitalwaste.eu@gmail.com
Kizlirmak Mahallesi  1450. Sokak 9/28 Ulusoy Plaza
Ankara/Turkey

ol N

idareci ve Burokratlar Birligi Dernegi

Contact Person: Ali Nihat Iraz

+90 312 232 32 42
alinihatiraz@gmail.com/burokratlarbirligi@gmail.com

Gazi Mustafa Kemal Bulvari No: 36/19 Demirtepe Ankara/Turkey

D

ol &

Mardin Artuklu Universitesi

Project Coordinator : Assoc. Prof. Semra GURBUZ

Contact Person : Lecturer Hanife YESILYURT

+90 533 775 53 92 [ +90 482 213 4002482/1795
hanifeyesilyurt@artuklu.edu.tr

Mardin Artuklu Universitesi Rektérlik Ek Bina (Tip Fakultesi) 1. Kat
No: 104 47200 Mardin/Turkey
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Partner Contact List

4 Bilgi Paylagsim Toplulugu

Contact Person: Gazi Yavru
+90 507 35124 34
| yavrugazi@gmail.com

ol .

Ankara, Turkey

5 Solution: Solidarité & Inclusion

Contact Person: Ariane Girault (European Project Manager)
+33 6 6512 87 87

info@associationsolution.org

Paris, France

ol ¢

6 Aie Serve

Contact Person : Tala B. Azzam (President of Aie Serve)
+96171119398 [ +966531398122

| tazzam@aieserve.org

Beirut, Lebanon

ol A
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Partner Contact List

Embaixada da Juventude

Contact Person: Gabriel Manea
+351 910 060 505
embaixadajuventude@gmail.com

Porto, Portugal

ol

Universitatea Ovidius Din Constanta

Contact Person: Rézvan-lonut DRUGA

(International Relations Officer)

+40 734 307 594
erasmusprojects@univovidius.ro/drugarazvanionut@gmail.com
Bulevardul Mamaia 124, Constanta 900527, Romania

67



TURKIYE ULUSAL AJANSI C Ofi n a ntat d e
TURKISH NATIONAL AGENCY U n i unea E uro pea n é

o2

N

g

“' digitalwaste.eu@gmail.com

Razvan-lonut DRUGA, Q| @digitalwasteproject
Manager Proiect - partener

Universitatea Ovidius din Constanta el X
- igitalwaste_eu
g drugarazvanionut@gmail.com y @dig -

®y¥E) A
Ot -wr




