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GENCLIK PROJELERINIZLE DAH.
FAZLA ETKI OLUSTURMA

Bu belge, Avrupa Komisyonu, SALTO Genglik Katiim Kaynak Merkezi ya da bunlarlal
isbirligi yapan|kisiler ve kuruluslarin rgsmi gértislerini ifade etme zorunlulugundal
degildir. Dalgallar Yaratmak, resmi bir girket politikas: degil uygulamali bir genclik
calisma yayini plmay1 amaclar.




SALTO-YOUTH wedir?...

SALTO-YOUTH; “Support for Advanced Learning And Training Opportunities Within the
European Youth Programme” kelimelerinin bas harflerinden olusmaktadir.

Avrupa Genglik Programi iginde Ileri Diizey Ogrenme ve Egitim Firsatlarini Destekleme
anlamina gelmektedir. Avrupa Komisyonu, genclere faydali yaygin egitim deneyimleri
saglayan AB Gengclik programinin uygulanmasini gelistirmek icin sekiz SALTO-GENCLIK
Kaynak Merkezinden olusan bir ag olusturmustur.

SALTO'mun amaci Sosyal Kabullenme, Kiiltiir Cesitliligi ve Hosgorii gibi 6ncelikli alanlarda
Avrupa Genclik Programlar projelerini desteklemektir. SALTO ayn1 zamanda EuroMed (AB
ve Akdeniz iilkeleri), Giineydogu Avrupa veya Dogu Avrupa ve Kafkaslar gibi bolgelerde
isbirligini destekler; Egitim ve Isbirligi eylemlerinin yan sira Ulusal Ajanslar icin de bilgi
araclarimi diizenler.

Bu Avrupa oéncelikli alanlarda SALTO-GENCLIK, Ulusal Ajanslar ve Avrupali genclik
calisanlarima kaynak, bilgi ve egitim sunar. Yukaridaki alanlarla ilgili bircok kaynak
www.SALTO-YOUTH.net adresinde bulunabilir. Internet iizerinden Avrupa Egitim
Takvimini, Egitim i¢cin Arac Kutusunu ve Genglik Calismalarmi, Genglik icin Online
Egiticiler'i, online kaynaklara giden baglantilar1 ve cok daha fazlasini bulabilirsiniz.

SALTOYOUTH; GENCLIK programlarmm Ulusal Ajanslari, Avrupa Konseyi, Avrupa
Genclik Forumu, Avrupali Genclik ¢alisanlari, egiticileri ve egitim organizatorleri gibi Avrupa
Genclik calismasindaki diger aktorlerle de aktif olarak is birligi yapar.

SALTO-GENCLIK Katilim Kaynak Merkezi
www.SALTO-YOUTH.net/Inclusion/

SALTO-GENCLIK Katiim Kaynak Merkezi (Belcika-Flaman bélgesinde) daha az imkana
sahip genclerin Genclik Programina katilimini saglamak icin Avrupa Komisyonu ile birlikte
calismaktadir. SALTO-Katilim ayn1 zamanda egitim saglayarak, genclik calisma metotlarim
gelistirerek, biiltenleri ile bilgiyi yayarak vs Ulusal Ajanslarin ve genclik calisanlarinin
katilimini destekler.

Katihmdaki bu odagin yani sira, SALTO Katilim Kaynak Merkezi ayrica tiim SALTO ag1 adina
Gengclik icin Online Egiticiler (TOY) veri tabani, SALTO-YOUTH.net web sayfas1 ve proje
sonuclarmin goriniirliigii, yayilmasi ve kullanimu ile ilgili olan Dalgalar Yaratmak tarzi
yaymlarin basilmasi gibi yatay gérevleri de yerine getirir.

Daha fazla bilgi ve kaynak icin SALTO-YOUTH web sayfasindaki katilim sayfalarima bakiniz:
www.SALTO-YOUTH.net/Inclusion/
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Bu kitap ne hakkindadir? -

=

“DALGALAR YARATMAK” NEREDEN

GELMEKTEDIR?

Avrupa'da her yil binlerce (uluslar arasi) genclik
projesi yapilmaktadir. Bu projeler yiiz binlerce gen¢ insanin
hayatim1 degistirmektedirve bu projeler sayesinde cok énemli
sayisiz genclik faaliyetleri gerceklestirilmistir. Tim bu
projelerin sagladigi deneyim ve sonuc¢ zenginligini tahmin
edebilirsiniz... Yine de, bu projeler cogu kez faaliyetler
bittikten sonra tamamlanir ve bazi dairelerdeki insanlar
evrak islerinden kurtulmak icin cabucak 6zensizce bitirirler.
Boylece projenin evraklari ve resimleri ¢cekmecelerden birine
konur ve unutulur.
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Buyilk projelere yatirilan paralarda biytktir. ancak
goruniirlikleri bazen =zayiftir ve sonuclar1 genellikle
kullanilabilecekleri sekilde kullanilmaz. Bu, durum bir
genclik projesinin yeni Planlar iiretilmesi ve cogalmada
baslangic noktas1 olma potansiyeline sahip olmasina
ragmen boyledir. Oysa ¢ok daha az caba ile genclik
projelerimizi dis diinyada cok daha gériniir hale
getirebiliriz.

@&~ Projelerimizle ¢ok daha fazla etki yaratabiliriz. Bunun
icin biraz daha stratejik diisiinme ve biraz da planlama
yeterli olacaktir.

@ Bu kitap projelerinizi en iyi sekilde yayginlastirmak
icin ipuclarive fikirleriicerir.

Bu, suya tas atmaya benzer. Eger tasi suya umursamaz bir
tavirla atarsaniz sadece su sicramasima neden olursunuz.
Ancak eger tas1 daha 6zenle atarsaniz, hem su iistiinde seker
hem de daha fazla dalga olusturur. Bu, sizin projeniz icin de
aymn1 etkiyi yaratir. Eger bir projeyi sadece yapmis olmak icin
yaparsimiz dogal olarak katihmcilarmiz icin sadece ufak bir
sicrama yaratirsiniz. Tasmiz ve proje heyecanmiz hemen
batacaktir. Ancak eger projenizi en iyi sekilde nasil
olusturacagmizi biraz diisiiniirseniz sonuclar1 patlayacak,
tasimmiz suyun ustiinde defalarca ziplayarak cok daha fazla
dalga yaratacaktir.

= Sizin genclik calismas1 yapmamzin nedeni de budur
herhalde 6yle degil mi?
Insanlarin zihinlerinde
degisiklikyapmaya tesvik
etmek,

Toplumda etki yaratmak,

~ Insanlarin yasamlarim iyiye
dogru degistirmek...

Avrupa Komisyonu da bu
sekilde dusiinmektedir. Eger
Genclik Programlar1 projeleri
miumkiin olan en biyiik etkiyi
yaratmak amacina sahipse
proje sonuglar1 daha uyumlu,
baglantili, siirdiirebilir ve
stratejik bir sekilde yayilmali ve
kullanilmalidir. Proje sonuglar: gelecek projelerde ve politika
siireclerinde yerlerini bulmalidir béylece sifirdan baslamak
zorunda olmadan kazanilan deneyimlerden yararlanabilsin.
Bu, Avrupa programlarinin etki ve goriiniirliigiinde oldukca
gelistirir.
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= Bu nedenle Avrupa Komisyonu proje sonuclarinin
goriniirliginii, yayilimini ve kullanimini Genglik
Programi dahil olmak iizere tim Egitim ve Kiltir
programlari icin bir O©ncelik haline getirmistir -
http://ec.europa.eu/youth/(2007-2013)

“Sonuglarin yayilmasi ve kullanimi” (6nceden "degerleme"
olarak kullanilird1) Genclik programlar: icin oldukca yeni
hususlardan biridir. Dolayisiyla SALTO-GENCLIK inisiyatifi
ele alarak Genclik programindaki "destek rolini" kabul
etmis ve genclik projelerinde "sonuclarin yayilmasi ve
kullamim1" talepleri ile karsilasan genclik calisanlar: icin bu
kisa ve uygulamali yayini hazirlanmistir. 'Dalgalar Yaratmak'
projelerin etkilerinin nasil arttirilacagi konusunda bir cok
uygulamali 6érnek ve tavsiye icerir. Aym sekilde Ulusal
Ajanslarda yararlanicilara "sonuclarin yayilmasi ve
kullanimi"'nin ne anlama geldigini aciklama
durumundadirlar. 'Dalgalar Yaratmak' Ulusal Ajanslar
tarafindan bunu a¢iklamak amaciyla da kullanilmaktadir.
"Sonuclarin yayilmasi ve kullanimi" 6nceligini harekete
gecirmek i¢in bazi durumlarda Genglik programlarindan
aliabilecek ilave finansman da bulunabilir. Fakat “Dalgalar
Yaratmak”, bu ilave finansmamni alabilmek icin istenen asgari
"yayma ve kullanma faaliyetleri"nin Geng¢lik projelerinde ne
kadar yer kapladigi ile ilgili DEGILDIR.

“Dalgalar Yaratmak” size projenizden en fazla yarari
nasil ¢ikaracagimiz ve miimkiin olan en iyi Dalgalar1 nasil
yaratacaginizla ilgili ilhami vermeyi ummaktadir.

< Not: Bu kitapta genel olarak Avrupa Genclik
projeleri ve uluslararas1 genclik projeleri {izerine
odaklaniyoruz. Fakat tiim 6neriler ve tavsiyeler yerel veya
kiiresel genclik projeleri gibi farkl:
baglamlara kolayca uyarlanabilir. Bunun icin sadece,
bu kitabin sizi kendi faaliyetlerinizde nasil
etkileyebilecegi ile ilgili olarak yaratict diisiinmeye
ihtiyaciiz var.
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Govinidrliik, Yaydun ve Kullanun
Tanimlar

BU DERGIDE KULLANILAN
KAVRAMLARIN ACIKLAMALARI

'Proje sonuglarinin yayilmasi ve kullanimi' agiz kalabaligl
yapmaktadir. Bu yuzden bir donem icin kavrami ifade
edebilme icin tek bir kelime olan Fransizca 'degerleme'
(valorization) kelimesi kullanilmistir:

Degerlerini miikemmele erigtiren, etkilerini giiclendiren, aktaran,
stirdiiriilebilir bir gekilde tamamlayan, sistemlerde bunlar aktif olarak
kullanan ve yerel, bolgesel, ulusal seviyelerde ve Avrupa seviyesinde

uygulayan bir bakig agist ile proje sonuglarimi yayma ve kullanma
siireci.
http:/lec.europa.eu/dgs/education_culture/valorisation/index_en.html

Ancak, 'degerleme' kelimesi bu anlamda Ingilizce'de
bulunmamaktadir. Fransizca'da da kelimenin bircok
farkli anlami oldugu icin durum aymdir. Bu da,
Fransizca'da aslinda ne anlama geldigi ile ilgili bircok
karisikliga neden olmustur. Bu nedenle, “proje
sonug¢larinin yayilmasi ve kullanimi1" ibaresini
kullanmak cok daha anlam acikligi kazanmaktadir.

Bu ifade tam olarak ne sdyltiyorsa o anlama gelir:

=~ Bir taraftan: Yayma= Anahtar o6nemdeki aktorlere
projenin sonuclar1 hakkinda bilgiyi yayma. Projenizin
sonuglarini belgelemek ve bunlari en uygun hedef
gruplara iletmek icin cok cesitli medya turlerini
kullanabilirsiniz.

= Diger taraftan: Kullanma= Projenizin iiriinlerinin ve
sonuclarinin etkili bir sekilde kullanildigindan emin
olmak, bir adim ileride olup Urtintnutzin bir farklilik
yaratmasini ve diger projelerde, politikalarda
kullanilmasini garanti etmek.

Farki goriiniiz: Sonuclarinizi yayarak (mesela
CDrom'unuzu, rapor ve videonuzu etrafa géndererek) projenizin
sonuclarini insanlara tanitmaniz ve kullanilabilir kilmaniz
6nemlidir. Fakat eger daha ileri gidip daha buyuk bir etki
yaratmak istiyorsaniz bu sonuclarin ve urunlerin digerleri
tarafindan kullanilmalarini ve bir tarafa atilmamalarini
saglamaniz gerekmektedir.

Dalgalar Yaratural-www.SALTO-YOUTHNET 7



= Bu, sizin proje ile ilgili tim belgelerinizi ve Girtinlerinizi gtizel
bir sekilde arsivlediginiz ve belki de bir daha hi¢ acip
bakmadiginiz “alt cekmece sendromu” icin bir caredir. Bir
proje kullanilmali, temel alinmali, yeni ve fikirleri tesvik
etmelidir...

Genclik programi icin Yayilma ve Kullanma

Stratejisi”’nde (taslaginda) Avrupa Komisyonu,

Sonuclarin Kullanimi'nin iki farklh tirti arasinda bir ayrim

yapmaktadir (proje sonuclarinizi etkili bir sekilde

kullanarak):

=~ Proje sonuclarini c¢ogaltabilirsiniz: Projenizin
sonuclarinin diger projelerde ilerleyen baskalar:
tarafindan kullanilmasini saglayarak, proje
sonugclarinin daha stirdtirebilir olmasi icin takip

=~ Faaliyetleri gerceklestirerek, projenizi (unsurlarini) diger
baglamlara uyarlayarak, projeyi tekrar farkli kisilerle
veya farkli bir ortamda uygulayarak — boylece siz (ya da
digerleri) ilk proje deneyiminin Uizerine yeni olusumlar
ekleyebilirsiniz.

< Kullanimin diger bir sekli sonuclarin akisini
saglamaktir. Bu, karar alicilar1 projenizin sonuclarini
ve deneyimlerini benimsemeleri ve bunlar1 yerel,
bolgesel, ulusal veya Avrupa politikasinda, sistemlerde
veya uygulamalarda kullanmalar: icin planlanmis bir
ikna etme surecidir. Sayfa 54'deki “Yayilim - Proje
sonuclarinizi aliniz” bélimutinde yayilmanin degisik
tirdeki Orneklerini bulabilirsiniz. Sayfa 76'daki
“Kullanim - sonuclarinizin kullanildigindan emin olma”
boélimde de proje sonuclarinizin kullanimi ile ilgili
ornekler bulabilirsiniz.

Goriiniirliik, uluslararas1 genclik projeniz ile “daha
fazlasini yapma” tartismasi ile yakindan ilgili baska bir
kavramdir. Projeniz boyunca yapmakta oldugunuz isi
sergileyebilirsiniz. Dikkatleri kurulusunuzun uzerine
cekmek icin projenizi kullanabilirsiniz, Genclik
programinin diger insanlara saglayacagi olasiliklar:
vurgulayabilirsiniz, ne kadar buytuk isler yapmakta
oldugunuzu tutarli bir sekilde gostererek sayginliginizi
artirabilirsiniz... Bir proje gerceklestirmek faaliyetlerinizi,

= Sayfa 30'dan itibaren yer alan “Gértintirltik — Projenizi
tanitiniz” bélimuinde gortnurltk faaliyetleri 6rnekleri
bulabilirsiniz.
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Gorindrliik,
Yaydma ve Kullanun arasundaki fark nedir?

= Proje sonuclarinizi yaymak ayni zamanda projenizin ve
kurulusunuzun goérinurligint ve olumlu imajini da
artirir.

= Eger projenizin sonugclarini, Grtintintize fiilen ihtiyaci
olan insanlara yayarsaniz bu sonuclari "kullanmalari”
oldukca muhtemeldir.

= Projenizin gbérintrligtiint artirmak icin bir¢cok insani
projenize kattiginizda tim bu seyirciler de sonuclarla ilgili
olacaklardir, boylece sonuclarinizi bu kisilere de
yaymalisiniz.

= Bu kisiler bir cesit sahiplenme duygusu
sedineceklerinden buiytuk bir ihtimalle sizin sonuclarinizi
kullanacaklardair.

= Projenizin géruinurligtiinii artirmak ve sonugclarini
yaymak icin yaptiginiz faaliyet cesitleri btyuk capta
benzerdir (6rnegin promosyon, toplantldar, posta basin
temaslart...)

Bu baglamlarin birbirleri ile baglantili oldugu ve értiistigt
aciktir. Yine de belirginlik ve anlama ugruna bu farkh
ihtiyaclar1 uygun olan yerlerde capraz basvurular ile
ayirdik.
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“ Bu kitapta, proje sirasindaki gértintirlitk hakkinda da
konusacagiz cunkd proje sonuclarinin yayilimi ve
kullanimi ¢ogu zaman projeden sonra (bazi sonuclar elde
edildikten sonra) olusmaktadir.

< Faaliyetlerinizin amac1 proje sonuclarinizi yayimnlamak
ve bu sonuclar dis diinyaya acmak oldugu zaman proje
sonuclarinizin yayilmas: hakkinda konusacagiz.
Kullanim, bu proje sonuclarinin (Grtnlerinin) hedef
grubunuza uyarlanmasi ve etkili olarak kullanilmalari
saglamakile ilgilidir.

Genclik projenizle Dalgalar Yaratmanin farkl sekilleri

Projenizin géranurlagi (gosteriniz)
0 promosyon, sayginliginizi artirmak, pazarlama, imaj yaratma,
medyanin varligi, logolar ve gorsel kimlik,...

Sonuglarin yayilmasi (yayiniz)
0 posta listeleri, sonuclarin sunumu, Grtinlerin piyasaya sturtilmesi, dagitim,...

Sonuclarin kullanimi (kullanilmalarini saglayiniz)

0 farkli baglamlara uyarlayiniz, deneyimlerinizi paylasiniz, baskalarini egitiniz,

sistem ve islemleri gelistiriniz,...
2 Cogaltma
0 sonugclarinizi/trunlerinizi yeni projelerleride, kullanma faaliyetleri ve diger
kuruluslarla besleyiniz...

=y Merkezi kullanim
0 sonuclarinizi ve deneyimlerinizi (genclik) politika, tavsiye, kulis, degisim,
sistemleriile besleyiniz...

Adini ne koyarsaniz koyun (yayilim, kullanim, degerleme,
cogaltma,...) bu, sizin projelerinizin etkisini artirmak,
sinirli  kaynaklar1 (calisma, zaman, para,...)Mumkin
oldugunca ileri goéttirmek, projelerinizin sonuclarini ve
deneyimlerini farkli baglamlar yigimi icinde kullanmak,
genclik calismanizin icinden en muhtemel degisim
imkanlarimi ¢ikarmak - olabilecek en buytik dalgalar:
yaratmak ile ilgilidir.

< Bu ylzden bu kitabin adi “Dalgalar Yaratmak”tir. Eger
“Dalgalar Yaratmak” imaji sizin icin hala belirgin
degilse bunu metin boyunca “etki yaratmak” olarak da
dtstnebilirsiniz.
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Neden Dalgalar Yaratmalisuuz?
Faydalari

DALGALAR YARATMAK SADECE SAGDUYUDUR
t..- Projenizi sistematik olarak dis dunyaya goértintr
kilmanizin ve projenizin sonug¢larini yaymanizin ve
kullanmanizin oldukca gecerli bir takim nedenleri vardir.
Onemli olan nokta, sirf yeni bir Avrupa énceligi oldugu
icin “birdenbire” proje sonuclarinizin goérunurliga,
yayilimi ve kullanimi Uizerinde calismaya baslamaniz
degildir. Tam tersine, projenizden en yutksek fayday:
saglamaniz aslinda bir sagduyudur. Zaten bir proje
hazirliyorsaniz neden bu projenin mumkin oldugu
kadar ¢ok insana faydali olmasini saglamayasiniz.

« Genclik calismas: sadece proje yapmak degildir,
projeleri Y1 bir sekilde gerceklestirmektir!

Bazen Genclik Programlari projelerine katilmak icin
kurulusunuzun destegini almak zor olabilir ¢cinkt bu
projeler bircok genclik calisaninin zamanini alir ve ayni
zamanda es finansman gerektirir. Yine de yukaridaki
tartismalar ve bir genclik projesinin yaratabilecegi
muhtemel etki is arkadaslarinizi ve yonetim kurulu

Uyelerini bir kere denemeye ikna etmenizde yardimci
olabilir. Genclik projelerinden elde edebileceklerini
acikladiginiz zaman uluslararasi bir genclik projesine
katilmaya ve hatta yaptiginiz genclik calismasinin
yapisal bir parcasi haline gelmeye bile egilimli
olabilirler.

Asagida projenizin géruntrliigintii artirmanin ve proje
sonuclarinizin yayilmasi ile kullanimi tizerine calismanin
bazi faydalari yer almaktadir:

Dalgalar Yaratmeale-www.savro-youtn.Ner 11



= Smurh kaynaklarla daha fazla is
yapma Para ve zaman her zaman
kisithdir. Nispeten daha az yatirim ile &
projeden daha fazla sonuc ve etki elde
edebilirsiniz. Genclik calismaniz daha e
ve verimli hale gelir.

=~ Kelimeyi yayiniz

Deneyiminizi sunmak ve Genglik -
programlari projelerini digerlerine

gostermeniz onlara bu gibi projelerin

umkiin oldugu, kendileri icin de potansiyel

lusturdugu bilgisini verir. Avrupa projelerin

katilmalar icin insanlara ilham vermis

olursunuz.

= "Tekerlegi tekrar icat etmeden”

-~ Gelisim saglayiniz.Eger projelerinizi
a once yapilan benzer projelerin sonugla:
dayandirirsaniz, bu sonuclar: kendi ihtiya
ve baglaminiza uyarlarsaniz calismaniz
esinlikle daha kolay ve hizh olacaktir. A
hatalar1 yapmaktan kac¢ininiz.

olayl: (spin-off) etkiler yaratiniz Genglik
jenizin cogunlukla gencler i¢in oldugunu
stinebilirsiniz. Ancak, bu projeye katilan
k insan vardir: yonetim kurulu, ebeveynle
arkadaslar, yerel yetkiler, topluluk... ;
Bu kisileri daha fazla etki icin
projeye dahil
ediniz.

= Kurulusunuzun itibarini
ve tanirlihigini gelistiriniz. Eger
kurulusunuzun farkl =
- projeler arkasinda oldugunu belirtir ve
faaliyetlerinizin olumlu sonuclarini daha
genis bir kesime gosterirseniz bu
kurulusunuzun saygihigini artiracaktir.

12 GIRIS Baslamak



= Projeleriniz i¢cin daha fazla
finansman aliniz. Eger projelerinizin

geng insanlar, genclik sektérti, genclik = Sonugclarinizin siirdiirebilirligini
politikasi veya toplumu Uzerinde biiyiik artiriniz. Eger projenizin bir kerelik
etki yaratacagini gosterebilirsiniz o zam: yapilan bir faaliyet olmadigini ve yeni
karar alicilar da projeleriniz icin para projeler, stiren egitim, politikay1
vermeyi kabul edeceklerdir. etkilemek vs icin deneyim
- olusturacagini kanitlarsaniz
- projenizin sonug¢lar1 daha uzun
1‘ siire devam eder ve daha fazla
insana fayda saglar.

= Geng insanlarin ve genclik
calisanlarinin motivasyonunu
artiriniz. Faaliyetlerinizi ve sonuglarinizi
farkli medyada veya alakali toplantilarda
tesvik ettiginizde projeye dahil olan kisiler kend.
kazanimlarindan gurur duyacaklardir. Grup
issi icin bu muikemmel bir seydir: Evet!
asardik!

= Sistemlerin aktarimi ve
gelistirilmesi icin deneyimlerinizi
kullaniniz. Genglik programi ile

calisarak nasil ¢calistigl ve ilerleme !

icin nerelerde yer oldugu hakkinda iyi
bir deneyime sahip olmussunuzdur.
Sturecleri ve sistemleri gelistirmeye
yardim edebilirsiniz.

= -

= AB finansmanl: projelerin etkisini
yukseltiniz. Herkes, Genglik programlari
projeleri ile elde ettigi buiytik sonugclar: ve
gelistirdikleri Girtinleri gosterdiginde bu,
Avrupa projelerinin faydali ve desteklemeye
deger oldugu konusunda digerlerini ikna
edecektir.

= Politika stirecini
besleyiniz. Politika yapicilara
projelerinizden duizenli olarak
deneyime dayal bilgi ve

> tavsiyeler (yeni sozlta akis)
~ saglayarak genclik politikasini etkilemek

icin sonuclarinizi politika yapicilar yolu ile

iletebilirsiniz.
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YAYILIM VE KULLANIM HAKKINDA DUSUNMEK
PROJENIZDEN ONCE BASLAR

Projenizin yaratacag) dalgalar tasi suya nasil attigimiza
gore degisir. Bu yiizden aslinda daha atmadan 6nce tas1 nasil
atacaginizi bilmeniz énemlidir.

Cunkii tas1 bir kez attiktan sonra ya sadece bircak ufak
cirpinti ya da bityiik dalgalar yarattiktan sonra er ge¢ batar.

“ Aym sekilde, bir gencglik projesinin de etkisi 6nceden
dalgalar1 ne kadar iyi planladiginiza bagh olarak degisir.

Projenizin gériiniir olmasi ve projenizin sonuclarii “yaymak
ve kullanmak” icin farkh faaliyetler yapabilir veya farkh
araclar gelistirebilirsiniz. Ancak, gorinirlik, yayihm ve
kullamim faaliyetlerinizin ve araclarmmizin beklenen etkiyi
yaratmasmi saglamak icin erken asamada projenizin Dalga
Yaratma potansiyelini incelemeniz gerekmektedir — bunu
projeye baslamadan énce yapmaniz yerinde olacaktir!
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Bu sorular sizi diistincenizde yénlendirebilir:
| NVASANANNAANANNANNAMANANANNAS

Projeniz ile ne elde etmek Eylemlerinizin amagclari
istiyorsunuz? Kimin yararina? ve yararlanicilari?

Digerlerine géstermeye Projenizden
degecek seyler nelerdir. gelecek urunler.,
Projenizin olasi sonuclari neler? sonuglar, mesajlar

Projenizin sonuglari kimleri Eylemlerinizin
etkilemeli? hedef grubu

Onlar icin en etkili mesaj Mesajinizi veya eylem-+
tara nedir? lerinizi hedef gruba
uyarlayiniz.

Kurulus/grupta mevcut yeterlik Mevcut kaynaklar
ve kaynaklariniz neler? ve yeterlikler

Faaliyetleriniz icin projede ne )
yapmali/toplamalisiniz? Ve kim Planlama ve is
ne yapar? ) bolumu

Tim bunlarin maliyeti nedir Planlanms eylemin
ve zaman ve parayl nereden butcesi & finansmani
bulunur?

Bu zincir tim sorularin birbirleri ile iliskili oldugunu ve
projenizin “UGrtinleri ve sonuclar1” arasinda tutarl bir bag
kurmaniz gerektigini gosterir. Bu bag projenizle ne elde
edebileceginizi ve kimin yararina oldugunu (amaclari&
yararlanicilariniy) az cok belirler. Ulasmak istediginiz
“Hedef Grup'a baghh olarak "eylemlerinizi”, génderilen
mesajin zamanlamasini, kullanilan ortami ve formati
“uyarlamaniz" gerekecektir. Hem 'mevcut kaynak ve
yeterlikleriniz' hem de tercihleriniz imkanlariniz icinde
olan seyleri belirleyecektir. Son olarak ama ayni derecede
o6nemli olarak da uygulamadaki gérunurligl, yayilim ve
kullanimi “kimin ve nasil” saglayacagini, bunun icin ne
buytklikte bir “bltce”ye ihtiyaciniz oldugunu ve bunun
da nereden saglanacagini acik sekilde belirlemeniz
gerekmektedir.

Bu stirece cok cesitli paydaslari dahil etmek 6nemlidir.
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Geng¢ insanlar projenin goérunurltigld, yayilimi ve
kullanimini planlama stirecine aktif olarak katilmalidir
cunkli onlar da bunun uygulanmasinda yardimci
olacaklardir.

= Genel anlamda projenizin sonuclarinin tesviki, yayilimi
ve kullaniminda yardimci olacak herkesin en
bastan dahil edilmesi bdylece ilk asamalarindan
itibaren isin icinde olmalar1 oldukc¢a mantiklidir.

= Ve Urunlerinizin veya eylemlerinizin hedef grubunu ya
da son kullanicisini dahil etmeyi unutmayiniz. Sizin
sonucglariniz ve TUrlnleriniz onlarin ihtiyaclarina
uyarlandikc¢a kullanilma ihtimalleri de artar.

Daha kolay Dalgalar Yaratmak
Mevcut Kaynaklar

PROJENiIZ iLE DALGALAR YARATMAK ICIN SAHIP
OLDUGUNUZ VE IHTIYACINIZ OLAN KAYNAKLAR
Gorunurluk, yayiim ve kullanma faaliyetlerinin

“' gerceklestirilmesinin ekstra calisma oldugunu
diistinebilirsiniz. Ancak projenizin daha biiyiik ve

uzun siireli etki yaratacagini ve kalitesini artiracaginizi

aklinizdan cikarmayiniz (sayfa 11'deki “Neden Dalgalar

Yaratmalisiniz? — Faydalar: béliimtine de bakiniz).

= Bir genclik projesi, sadece “insanlari mesgul tutmanin”
bir yolu degildir. Kendi icinde bir amaci olusturmaz.
Tam tersine, bazi amaclar1 elde etmenize, degisim
yapmaniza, bazi Dalgalar Yaratmaniza yardim eder.

Diisiindiigiiniizden daha fazla kaynaga salipsiniz

Projenizin farkli 6gelerine ve asamalarina baktiginizda
projenizin sonuclarinin goérunurlagtu, yayilimi ve
kullanimini cok daha kolay hale getiren bircok kaynaga
sahip oldugunuzu goéreceksiniz. Projenizi, cok daha kolay
sekilde Dalgalar Yaratacak sekilde planlayabilirsiniz.

Hepsi yukarida tanimlanan planlama asamalari ile baslar.
Bu sadece biraz hayal ve yaratici diisiinme gerektirir. Proje
ortaklarinizi bu surece dahil etmelisiniz. Kurulusunuzun
katillmcilarina veya tuyelerine de projeniz ile Dalgalar
Yaratabilmek icin ne yapilabilecegini dustnduklerini
sorabilirsiniz. Onlarla birlikte projenizin nasil en buytk
etkiyi yaratacagi hakkinda beyin firtinasi yapabilirsiniz.
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Beyin (Futinasi— Bazi temel kurallar
Katilimcilarin ne kadar ¢ilginca da olsa mtiimkuin oldugu kadar cok fikirle
gelmeleri tesvik edilmelidir (kot fikir yoktur!).

. Beyin firtinasinin sonuna kadar bir fikir tizerine (olumlu veya olumsuz)
hicbir yargida bulunulmamali, fikirler alay konusu olmamali, (agiklama
sorular1 haricinde) herhangi bir sorgulama olmamalidir.

. Katilimcilar, birbirlerinin fikirleri Uizerine dayandirarak ihtimal
dahilinde olmayan birlesmeler yaratmaya ve birbirlerini beklenmedik
yonlere almaya tesvik edilmelidirler.

Grup caresiz bir durumda kaldiginda dustnmeye yeni bir kriter
ekleyerek beyin firtinasini harekete gecirebilirsiniz:

abartin (mesela tim dinyay: degistirmek icin ne yapmaniz gerektigini
diistintn)

ters dléstinin (mesela mUmkun olan en az etkiyi yaratmak icin ne
yapmaniz gerektigini diistintin)

sinirlayin  (6rnegin sadece 1 avroyu, sadece kirmizi rengini veya
sadece maskotunuzu vs kullanacak fikirlerle geliniz)

...(sizdlstntn)

Ne kadar cok beyni bir araya getirirseniz Urtnlerinizi
yaymak, deneyiminizi gbstermek vs icin yerel toplulugu o
kadar cilgin ve yenilikei fikirler icine sokarsiniz. Bir
sonraki asamada olusturdugunuz listeden projenizin
amaci, hedef grubunuz ve kullanabileceginiz kaynaklarla
ilgili fikirler secebilir ve bunlari uyarlayabilirsiniz.

Katduneadar ve ortaklar kaynaklarla doludurlar

Gorunurltk, yayiim ve kullanim tohumlar: katilimcilar

secilir secilmez hemen ekilebilir. Projenizdeki genc

katilimcilar Dalgalar Yaratabilmek icin cok o6nemli bir

kaynaktir.

= Projeden sonra farkli turlerde muteakip faaliyetleri
olacagini aciklaymiz. Proje katilimcilari kendilerini
cok daha fazla adayacaklar ve projenin sonuglarini
uygulamaya devam edeceklerdir.

= Proje sirasinda, projenizin kullanim surecindeki
aktorler haline gelmeleri icin katilimcilarinizla
deneyimlerini en fazla nasil cogaltacaklari
hakkinda da calisabilirsiniz.

= Ayrica katilimcilarinizin erisime sahip oldugu ne tur
aglarin bulundugunu ortaya cikarabilirsiniz
(arkadaslar, spor kuliipleri, vs. gibi).
Bunlar ayni zamanda projenizin sonugclarini ve projeniz
ile ilgili bilgiyi yaymada da faydali olabilir.
Katilimcilariniza projenizi tesvik etmede veya
sonuclarini yaymada size nasil yardimeci
olabileceklerini sorunuz.
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Avrupa Birligi Programlarinin ortaklik icinde kurulmasi
gibi, projenizdeki ortak kuruluslar en baslangictan
itibaren projenizle yaratmak istediginiz etkiyi distiinmede
yer almalidirlar. Bu tim tUlkelerde tamamen ayni olmak
zorunda degildir (¢ctinkt gértnurltk, yayilim ve kullanim
sartlar1 degisir) ancak eger proje ile ne tir sonuclar elde
etmek istediginiz, sonuclari nasil yayacaginiz ve sonuclarin
yayilmasini nasil saglayacaginiz konusunda ne istediginizi
biliyorsaniz zaman Uzerinde birlikte calismak daha
kolaydair.

Ozellikle kendi baglant1 ve
irtibatlara sahip (sonuclarin
yayi1lmasinda
kullanilabilecek) ortak
kuruluslarda arayabilirsiniz.
Bu nedenle ortaklarinizin
diger kuruluslarla,
sektorlerle vs ne gibi
baglantilara sahip oldugunu
bilmeniz gerekir.
Kurulusunuz icinde veya
katilimcilariniz arasinda ne
gibi yeterliklerin mevcut
oldugunu kontrol ediniz.
Bilgisayar konusunda
ilerlemekte olan (web sayfast (&
olusturulmasinda oldukca
faydalt olacak) basarili
gencler olabilir, genclik
calisanlarinizdan biri ¢izim
veya fotografcilikla ilgileniyor
olabilir (yayinlarinizin
tasarimi konusunda yardimct
olabilir), bazilar1 yazmada iyi
olabilir (ve sizin bilgi
malzemenizin editérii olabilir)
vs. Insan gruplarinizda
mevcut olan yeterlikleri
gormek sizi sasirtabilir!
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Giiclii ve zaydf noktalarvuz tanyuuz:

SWOF analizi yapuuz

Kurulusunuzun igcine bir bakiniz. Proje ile Dalgalar
Yaratmak konusunda (kurulusunuz icindeki) giiclii
noktalariniz ve zayif noktalariniz nelerdir?
Kurulusunuz icinde mevcut, projelerinizi etkileyecekler
(gtcler) ve eksiklikler (zayifliklar) nelerdir? Bu zayifliklar
kurulusunuzun icinde yer aldig: icin bunlar gelistirmeye
calisabilirsiniz (egitim, cesitli yeterlige sahip daha fazla
insarnt dahil etme vb. yollarla) ya da oncelikle gucla
taraflariniza odaklanabilirsiniz.

Ancak projeniz ayni zamandabelli bir baglam icinde
olusturulmustur, disina c¢iktiginizda (kolayca)
degistiremeyeceginiz bir dunyada yer almaktadir.
Projenizle “Dalgalar Yaratmayi” dusundugtntizde
projenizin sonugclarinin (yada tehlikelerin) gérunurlugt,
yayilimi ve kullanimi konusunda sorun olusturabilecek dis
faktorler nelerdir ve projenizle bir etki yaratmay:r daha
kolay hale getirebilecek ne vardir etrafinizda (olanaklar)?
Burada vermeye calistigimiz asil mesaj imkanlar en iyi
sekilde kullanmak ve eger tehlikeler cirkin basini gésterirse
hazirda bir B plani bulundurmaktir.

s Projenizin /kurulusunuzun ICINDE
.
SWOT (kontroltintiz veya etkiniz dahilinde)

Ornele

Guclukler
Bilgisayar
becerileri Zaylﬂlklavr
or. kendine ait | Para a'zhgl

grafiker atélyesi | isteksiz gencler
(aletler,gémlekler | Politik calismaya
icin vs.) deneyimli isteksizlik...

OLUMLU ortak kuruluglar OLUMLUMSUZ
(Dalgalar (Dalgalar
Yaratmanizi Yaratmanizi
saglayacak bir Olanaklar Tehlikeler se¢cimler engelleyecek bir
sey) secimler| (§ok mesgul sey)

politikacilar)
rakipler diger
buyuk haberler
(medya
disinda)

(Tlgili politikacilar)
sponsorluk
genis ag
ebeveynler vs...

Projenizin/kurulusunuz DISINDA
(kontroliintiz disinda)
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Bu SWOT o0rnegi sizi i¢c glcleriniz, zayifliklarinizla dis
imkanlariniz ve tehlikeleriniz konusunda bilin¢li hale
getirir. Gortinurlik, yayilim ve kullanma planiniz: ¢cizerken
bunlar1 g6z o6ntnde bulundurmaniz o6nemlidir. Ayni
zamanda, kimin neyde iyi oldugunu (gtcleri) veya kimin
neyi ilerletmesi gerektigini (zayifliklari) bilmek is bélimu
yaparken faydali olacaktir. Ayni sekilde tehlikeler ve
imkanlar, yayilim ve kullanim faaliyetlerinizin
zamanlamasinda veya dogasinda bir etki olusturabilir.

= Digerlerinin yaptiklarini tekrar etmektense ne tiir
iiriinlerin zaten mevcut olduguna bakmak ve
doldurabileceginiz bir bosluk bulmak faydali olacaktir.
Hentz karsilanmamis ihtiyaclari ele almak projeniz icin
kesinlikle buytk bir imkandir ve basarili sekilde
kullanimina katkisi olacaktir.

Giderleri nedir?

Sonuclarinizi yaymanin ve kullanmanin btytk ihtimalle
bazi ekstra giderleri olacaktir. Farkli goriinuirltuk, yayilma
ve kullanma faaliyetlerinin ne kadara mal olacagini
hesaplamak o6nemlidir. Farkli faaliyetler tuzerine
fiyat/masraf koyunuz ve bunlar1 projenin butcesine dahil
ediniz. Bunu 6demek icin paray: nasil bulacaginizla ilgili
yaratici sekilde dusuntuntz. Ve gercekci olunuz.
Finansman icin uygulamalariniza bazi seyleri dahil
edebilirsiniz. Diger kullanma cabalar icin (gonulltler, es
finansman, ayni katkilar, kurulusunuz, belediye meclisi
gibi) baska kaynaklar bulmaya ihtiyaciniz olabilir. Yayilma
ve kullanma fikirlerinizin katma degerini acikca
gOstermeniz 6nemlidir.

< Sayfa 11'deki “Neden Dalgalar Yaratmalisiniz? -
Faydalar1” bolimtnden ilham alabilirsiniz.

< Finansman ve mali yonetim ile ilgili T-takimindaki
butceleme hakkinda daha fazlasi icin www.training-
youth.net adresine bakiniz.
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PDalgalarin Devanum Saglamalk
Bir eylem plani ¢ikariniz

DALGALAR YARATMAK ICIN HAZIRLANIRKEN
‘L, ADIM ADIM DUSUNME

Ne kazanmak istediginizi, kimin icin ve hangi
kaynaklarla kazanmak istediginizi bulmus
bulunmaktasiniz. GUliclerinizi, zayifliklarinizi oldugu kadar
olas1 imkanlari ve tehlikeleri de g6z 6ntinde bulundurarak
mesajinizi, yayilma ve kullanma eylemlerinizi hedef
grubunuza uyarladiniz. Ve simdi asil calisma baslayabilir.

Gorunurluk, yayma ve kullanma faaliyetlerinizi
yapabilmek icin ilk olarak projenin sonuc¢larini
belgelemeniz veya fiiriinlerinizi iiretmeniz
gerekmektedir. Ne tlr bir nihai tirtin beklediginizi bilmeniz
gerekmektedir. Boylece oraya ulasmak icin ne gibi adimlar
atilmasi gerektigini planlayabilirsiniz.

< Bu UruUnlerin gelistirilmesine, iiriinlerinizin son
kullanicilarini dahil etmek genellikle mantikli bir
fikirdir. Boylece bu turlnleri kullanan insanlarin
ihtiyaclarina mumkin olan en yuksek seviyede
uyarlanabilirler.

= Bu konuda daha fazlasini sayfa 61'deki “Hedef Grubu
Tanima” bolimunde bulabilirsiniz.

Ornegin:

= Eger istatistik géstermek istiyorsaniz projeniz boyunca
rakamlart sistematik olarak toplamay: diistinmelisiniz
ctinkti sonrasinda bu cok daha zor olur.

= Eger potansiyel gelecek katiimclara yasayacaklar
deneyiminne kadar miikemmel oldugunu géstermek
istiyorsamiz eglenceli dakikalart bir reklam filmi olarak
daha sonra ¢ekmeniz gerekebilir.

= Eger projenizde kullanilan tiim metotlanin detayli bir
aciklamaswu yaparsaniz bazilart bunlart not alma veya
videoya kaydetme ihtiyact duyabilir.

= Eger katiimclartuza ne dgrendiklerini belirten bir

Youthpass sertifikast vermek istiyorsaniz projeniz
swrasinda katiimcilarin kendi dgrendikleri seyleri
dtistinecekleri ve bunlart not edecekleri dakikalar da
olacaktur.
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Asagidaki yapi, goéruntrlik, yayilma ve kullanma
faaliyetlerinizin uygulanmasini planlamaniza yardimci

olabilir:
1.Amaciniz
nedir? Kimin igin
' bunu yapiyorsunuz?
(= Yararlanicilar:
.............. 3. Hangl klyllarl
hedefliyorsunuz?

5. Taslar1 nerede, 4. Ne tuir dalgalar Hedef grubunuzun
nasil ve kim toplayacak yaratmak istiyorsunuz? ihtiyaclari neler? :
& atacak? [s bolumi: yayma ve kullanma

eyleminiz:

2. 'Dalgalar Yaratmak'
icin ne gibi taslariniz var?
urlnleriniz/sonugclarmiz:

1. Amaciniz nedir? Neyi elde etmeye calisiyorsunuz ve bu
kimim yararina olacak?
Orn. Uluslararast genglik projelerine bir éziirliiliige sahip
olan daha fazla geng insan dahil ediniz

2. Beklenen sonuglar nelerdir? Ne tur taslar atabilirsiniz?
Orn.yayin, politika tavsiyeleri, 6grenme...

3. Kimi hedefliyorsunuz? Eylemlerinizle kimi etkilemek
istiyorsunuz? Orn. Yerel politikaciar, politika yapicilar,
belediye baskanilart

4. Gergeklestirmek istediginiz yayma veya kullanma eylemi
nedir?
Orn. Politikacilara projenin 6zel ihtiyaclart icin ekstra es
finansman vermelerini tavsiye ediniz.
Orn. Bir belediye meclisi toplantistna gidip fikrinizi
aciklayiniz
Hedef grubunuzun ne gibi bir mesaja, nasil bir
zamanlamada ve formatta ihtiyaci vardir?
orn. Ihtiyaclarnin karsilanmasuun ne kadar ¢cok maliyete
neden oldugunu belirten gercek bir mesaj
orn. Bir 6ziirliiliik olayt ile baglantil (Oztirltiler Giinii  gibi),
medya dahil olmak tizere
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5. Bu gibi bir mesaji yayabilmek icin neye ihtiyaciniz var?
Bunu kim yapar?
6rn. Ozel ihtiyaclar — ev sahibi + génderen kurulus
nedeniyle olusan ekstra maliyetin toplanmast ve
hesaplanmast
ormn.karsudasudan zorluklart gérsel olarak (resim, video)
belgeleyiniz — proje fotografcist
o6rn. Gergeklere dayali olarak tavsiyeleri yaziniz—
kurulusun baskant

Bu cesitli sorulari dustntrken bastan sona iyi
distinulmts bir eylem plani bulacaksiniz. Asagidaki
bolumler gértunurlik, yayma ve kullanma eylemlerinizin
farkli asamalarini nasil uygulayacaginiz hakkinda size
fikirler ve ipuclari veriyor.

Ve tiir Dalgalar Yaratmake istiyorsunuz?
Kimin yararina?

(L PROJEYI KiM VE NE iCiN YAPTIGINIZI BILINiZ

'Projeniz ile ne tiir bir etki yaratmak istiyorsunuz?'
sorusu hakkinda distinmeye baslamalisiniz. Bu, genclik
projenizin amaclari, kurulusunuzun var olma sebepleri,
genclik calisani olma ve uluslararasi genclik faaliyetleri
gerceklestirme motivasyonunuz ile el ele gitmektedir.
Toplumda ne gibi bir degisiklik yapmak istiyorsunuz? Bu
buytuk oranda sizin amaclariniza, projenizle ne tur
Dalgalar Yaratmak istediginize dayanmaktadir.

Ayni sorunun diger bir kismi da projenizin sonug¢larinin
'yararlanicilari'nmin kim oldugu veya olmasi gerektigidir.
Bunu kimin i¢in yapiyorsunuz? Bundan kim bir seyler elde
edecek? En kesin cevap “genc insanlar’dir. Ancak
kurulusunuz veya siz kisisel olarak tabii ki faaliyetlerden
ve finansman saglayan kurumlardan bir seyler kazanmak
isteyeceksiniz.

Genglik kuruluslar: uluslararas: projeleri ¢cogunlukla bir
degisim kolu olarak goérmektedirler. Amaclariniza ve
“faydalanicilar”a bagli olarak farkl gortinturlik, yayma ve
kullanim eylemlerine girismek durumunda kalacaksiniz.
Boylece amaclariniza ulasmak icin projenizin sonuclarinin
kullanimini optimize edebilirsiniz.
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)

Sylem

)

]
| | olarak daha iyi bilinmek ve
Y

taninmak, "uluslararasi in
kazanmak

( Amag Yararlane
) Uluslararasi projeleri Gengclik
organize eden bir kurulus |Kurulusunuz

Kurulusunuzun "uluslararasi
oyuncu" olarak sayginligini
artirmak icin proje sonugclarini
kullanabilirsiniz.

Nasil? érn. Gérinur olmaya
odaklanin: logonuzu ve
irtibatlarinizi tim belgeler,
yayinlar, tigortler tizerine koyunuz
ve yapmakta oldugunuz
uluslararasi proje(ler) hakkinda
konusunuz

Diger kulttirleri 6grenmek ve
daha kapsayici ve acik
dustinceye sahip olmak

Geng insanlar

Genclik projesinden déndtikten
sonra egitimlerinin devam etmesini ¢
saglayarak projenizin genc¢ ¢
insanlarin hosgéri seviyeleri (
lzerinde yarattig etkiyi
pekistirebilirsiniz.

Nasil? 6rn. Uluslararasi bir agin b1r)>
parcasi olarak, bir sonraki ¢
uluslararasi faahyetln ¥
organizasyonunda yardimci olarak |
genc insanlarin, yaptiklar: )
uluslararasi temaslara devam (1
etmelerini tesvik edebilirsiniz. (

Ozellikle genc insanlar icin
daha fazla imkan yaratmak

Sinirli mali
olanaklara sahip
genc insanlar

Eksik olan sey, zor durumlarda
olanlara, zor durumdaki genclere
mali destegin saglanmasidir.
Projelerinizin olumlu sonug¢ veya in
saglamasi ile genclik projeleri
katilimcilarindan daha az
imkanlara sahip olanlar icin es “
finansman saglamak amaciyla yerel
idarelerden destek isteyebilirsiniz. |
Nasil? 6rn. belediye meclisi [
Uyelerine bu uluslararasi prOJelerm,
ne kadar faydali oldugunu (9
gosterebilirsiniz ve daha az I
olanaklara sahip genclige destek
icin bir fon olusturmay
Onerebilirsiniz.

J
§
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Genellikle projeye dahil olan farkli yararlanicilardan olusan
bir mozaik bulunur ve projenizin bu kisiler icin elde etmek
istedigi farkli seyler vardir. Farkli yararlanicilar icin ne elde
etmeye calistifinizin bilincinde olmaniz énemlidir ¢tinkd bu,
projenizde basarili Dalgalar Yaratmaniz icin gelistirmeniz
gereken faaliyetleri veya araclar etkileyecektir.

Kurulusunuz adina sahip oldugunuz amagclar (finansman
saglama, tye bulma, genglik calisanlarint egitme gibi)
kurulusunuzdaki genc¢ insanlarinkinden (eglenmek, is
bulmak, yurt disina ¢ikmak gibi) oldukca farklidir. Ayni
sekilde sponsorlarinizin emellerinden (Avrupa vatandaslgt,
EB programlariun gdériuntrligi gibi) veya projenizin
cevresindeki insanlarinkinden (ebeveynler, komsular,
akranlarvs)de farklidir.

« Bir proje organizatérii olarak bu birbirinden ¢ok farkl
gindemlerin doniim noktasinda bulunmaktasiniz ve
bu ihtiyaclarin bir kisminda memnun edici olmak icin
bir yol bulmaniz gerekmektedir.

< Ne elde edebileceginiz konusunda gercekei olunuz ancak
projeniz icin hirsli hedefler belirlemekten de
kacinmayiniz.

Tekerlegi yeniden icat etmeyiniz. Sizinkinden Once bircok
Avrupa da genclik projesi yapilmistir. Daha 6nce yapilanlara
bir géz atmak faydali olabilir. Ulkenizde ve diger Avrupa
ulkelerinde Projeleri belgeleyen bircok veri tabani
bulunmaktadir: isin icinde olan genclik calisanlari ile temas
geciniz veya onlarla bir takim olusturunuz. Bu, digerlerinin
deneyimlerinden bazi dersler cikarmanizi saglayacaktir. Ayni
hatalar1 yapmaktan kagininiz. Daha o6nceki projelerden
ogeleri kendi baglaminiza ve grubunuza uyarlayabilirsiniz.
Var olan Urtinlerin fikirlerini kullaniniz, mevcut uygulamalar
lzerineyeni seyler kurunuz ve gozunlizii dort aciniz. Bu
sekilde projeniz daha etkili ve ytiksek kalitede olur.

= Eger farkindalik yaratmak ve medya ilgisini cekmek icin
uluslararast bir proje kullanmayt diistintiyorsaniz diger
projeler bunu yapmak icin daha éncesinde basarili olmus
olabilirler, onlarla temasa gecerek fikir ve ipuclart aliniz.

= Eger oyunlar iceren bir CDrom Ttiretmek istiyorsaniz,
hazirda buna benzer ka¢ tane CDrom bulundugunu
kontrol ediniz ve eger cabalarinizt birlestirirseniz bir oyun
koleksiyonunu iceren baska bir ortak versiyon
olusturabilirsiniz.

Calismaniz cok daha etkili hale gelecektir!
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Palgalar Yaratan taslar
Proje sonuclar1

t DALGALAR YARATMAK IiCIN PROJE
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§

SONUCLARINIZDAN BASLAYINIZ

Tum etkinin baslangic noktasi, uygulamay:
planladiginiz projedir. Bu, Dalgalar Yaratmanizi saglayan
ilk tastir. Gorunurlik, yayma ve kullanma faaliyerlerinizi
veya araclarinizi planlamadan o6nce faaliyetlerinizin
muhtemel sonuclarinin ve iiriinlerinin ne olacagin
distinmeniz gerekmektedir. Alicilarin bakis acisindan,
projenin gosterilmeye deger kisimlar: veya anlari nelerdir?
Faaliyetlerinizden ortaya c¢ikmasi muhtemel sey nedir — ve
mumkulin olan en buyuk etkiyi yaratmak icin bu sonuclar
nasil kullanilabilir?

| Somut ve géviniir sonu¢lar (dokunabileceginiz veya
| gorebileceginiz tiirden)

' = Uriinler: CD, tiyatro oyunu, rapor, video/DVD, sarkt
kitabt, mini-sézliiksanat eserleri, elkitabi,
powerpoint sunumu, internet sayfasi, tisértler,
aletler,...

Soyut & gorii onuelar (dokunamayacaginiz veya

gé
goéremeyeceginiz tirden)

~ Deneyimler & ogrenme: dil becerileri, diger kliltiirlere
karst agiklik, uluslararast arkadasliklar, organizasyon
yeterlikleri, catisma yénetimi, grup dinamikleri, grup
icinde yasama ve c¢alisma, faaliyetin konusunu
égrenme, baska bir tilkede hayatta kalma becerileri,
girisimcilik ve yaraticilik, bilgisayar becerileri, kisisel
gelisim...

1,

énce diigiindini




;~' Metotlar ve yaklasimlar: simulasyon, oyunlar,
.\ uyarcilar, grup dinamikleri, c¢atisma yénetimi,
. ighirligi stirecleri, Ogrenilen dersler, fikir degisimi,
\gériisme becerileri, dogaclama... §
= (Avrupa) isbirligi ve aglar:: Avrupa ortakliklan, |
i uluslararast isbirligi, uygulamalarin milletler Tisti |
paylasimi,Avrupa boyutu/yaklasimu, |
Avrupali/uluslararast taraftart olma hissi, karsilikl |
i destek, Avrupa benim oynadigim sahnedir... |

¢

3

| = Politika dersleri ve tavsiyeleri: sorunlu alanlann ||
gésterilmesi, politika yapicilara tavsiyeler, ideal |
toplum o6nerileri, topluma geng¢ insanlarnn g(')'zlerinden;f
genglik calisma bakis acist ile bakmak, mevcut
finansmanin uygunlugu, program ve siirecler! |
hakkinda geribildirim...

§8
¢
H

= Bu kitapta “proje sonuclar’” hakkinda konusurken
bahsedilen, yukaridaki kategorilerden herhangi biri
olabilir.

Somut, elle tutulabilir Grtnleri géstermek ve yaymak
kolaydir (6rn. CD, kitap...). Ancak, yukaridaki aciklamada
da gorduguntiz Uzere genclik projelerinden alinan
sonuclarinin ¢ogu soyuttur veya gorunmezdir (6rn.
ogrenme, yaklasimlar, isbirligi,...). Zorluklar, somut
sonuclar icin daha fazla c¢alismada degil projenizin
goriinmez sonuclarini goriiniir hale getirmekte yatar.
Bunu basardiginizda digerleriyle paylasabilirsiniz.

< Sayfa 45'teki "Sonuc¢ gosterme - goértiinmezi gérunir
kilma "bolimutinde bu konuda bircok fikir bulacaksiniz.

Dalgalarvuzin vardigulaydar

Hedef Gruplar

‘L, DOGRU INSANLAR UZERINDE DOGRU SEVIYEDE
ETKI YARATINIZ

Ne tiir taslara sahip olacagiizt (projenizin muhtemel
sonuglarini) artik biliyorsunuz. Ne tir Dalgalar Yaratmak
istediginizi ve kimin yararnina olacagm diistindiiniiz.
Amaclaniniz ve faydalanicilar, etkiyi artuymak amacyla,
projenizle Dalgalar Yaratmak icin ne tiir faaliyetler veya
araglar gelistirebileceginiz konusunda sizi artik belirli bir
ybne sokacaklar.
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Ancak, diger énemli bir faktér de kimi hedeflediginizdir: kimi
etkilemek istiyorsunuz, goérunurlik, yayilma ve kullanim
faaliyetlerinizin ve araclarinizin alicis1 kimdir?

0

Eger projenizde karsilastiginiz sorunlar ve neticelerle
politikayr etkilemek istiyorsaniz o zaman btiytik olasulikla
bazt faaliyetlerle politikaclart hedefleyeceksiniz. (érn.
lobicilik, projenize dayanan bir kampanya dtizenlemek).

0

Ancak eger asi amacwz projelerinizde yer alan geng
insanlarin yeterliklerini ytikseltmek ise o zaman da
muhtemelen katiimcilarmizin yaygin egitim ile 6grenmeye
devam etmeleriicin bircok miiteakip faaliyetiyapacaksinz.

=~ Veya eger kurulusunuzda yer alan genclik calisanlaruu
egitmek istiyorsaniz projenizde kullanilan metotlart ve
yaklasimlart cok detayli bir sekilde belgelemek isteyeceksiniz
ve béylece diger genclik calisanlart bir sonrakinde bunlart
kolayca kullanabilsin.

]
|

PDalgalarvuzin kugdar

Belirlediginiz amaclar1 elde etmek icin etkilemeniz gereken
kisilerin bir listesini hazirlayiniz (6rn genc¢ insanlar, politikacular,
genclik calisanlari, ebeveynler, vs). Gorunurlik, yayilma ve
kullanim faaliyetlerinizin veya araclarinizin, Uzerinde etki
yaratmak istediginiz hedef gruba uyarlanmasi gerektigi icin bu
etkiyi yaratmak amaciyla hedef grubun ne tlir mesajlara karsi
hassas olduklarini bulmaniz, faaliyetleriniz ve araclarinizla bu
kisilerin ihtiyaclarini karsilamaniz gerekmektedir. yayma ve
kullanma cabalarinizla hedef gruba ulasmaniza en uygun destek
tart ve ortamini distuntntz. Hedef grubunuzla temasa
gecmenizde daha iyi veya daha kétti zamanlar var mi? (érnegin
tatil dénemleri, se¢imler, medyadaki baglantili olaylar vs.)

Mmoo

“
S
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= Asil 6nemli olan, suya farkli turde taslar atarak
Dalgalarinizla farkli kiyilara ulasmanizdir.
Gorunurluk, yayilma ve kullanma faaliyetlerinizi
ulasmak istediginiz insanlara gore uyarlamaniz
gerekmektedir.

Dalgalar Yaratmanin farkli seviyeleri vardir: icinde yer
alan projelerin veya aktorlerin tlirtine gére Mikro — Mezo —
Makro.

S — :,',:',f,',',:;
| | = Mikro-seviyede etki projenin kendisine odaklamr -
projenin katilimcilari, genclik kuruluslarindaki geng

insanlar, projeyle direkt olarak baglantili yerel toplum
ve ortak kuruluslar.

~ Mezo-seviyede etki daha genis kapsamda genclik
sektértiini hedefler — bireysel projelerin tersine; genclik
calisanlari, carpanlar, genclik sektértinde aktif olan
diger kuruluslar.

| = Makro-seviyede etki politika kalkinmalarini beslemek
f ile ilgilidir— bireysel projelerden ¢ok ulusal ya da Avrupa
seviyesinde veya Avrupa program seviyesinde

* Birkurulus bu seviyelerin herhangi birinde etki yaratmak
icin calismaya karar verebilir ancak genclik projeleri en
yuksek etkiyi cogunlukla mikro-seviyesinde yaratirlar.
Yine de, sonuclari paylasmak ve mezo-seviye de bir etki
yaratmak icin caba harcanabilir: bu sekilde diger genclik
kuruluslar sizin deneyimlerinizden yararlanabilir. Makro-
seviyede etki cogunlukla sadece daha buyuk kuruluslar
veya aglar tarafindan; ya da mevcut programlarin
ilerlemelerini yonlendirmek icin geribildirimin alindigi
belirli ulusal veya Avrupa olaylarinda ya da calisma
gruplarinda elde edilir.

Bir seviyede calismak diger bir seviyede calismayl
engellemez: projenizdeki bireysel katilimcilarla takip
faaliyetleri yaparken ayni zamanfa Avrupa politikasi1 ve
programlarini da etkilemeye calisabilirsiniz. Ancak cogu
zaman etkinizin en uygun olacagl seviye, projenizin
biiyiikliigiine, mevcut biitcenize ve yer alan ortaklara
baglhdir.

“" Belirli bir seviyede etki tizerine ¢alismak herhangi bir
diger seviyeden daha iyi veya daha koti olmak
durumunda degildir. Yeter ki siz buytk Dalgalar
Yaratmak icin yeteneginiz dahilindeki her seyi
yapiniz.
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‘(... DIKKATLERI PROJENIZIiN UZERINE CEKINiZ
Faaliyetlerinizle Dalgalar Yaratmanin en kolay yolu
onlar1 tanitmanizdir. Projenizi kendi ufak adanizda,

genclik kurulusunuzun cephesi arkasinda yapabilirsiniz.
Ancak eger projeniz hakkinda konusur ve bircok insani isin
icine dahil ederseniz cok daha gértintir hale gelir. Ayrica bu,
projenizin, kurulusunuzun ve finansman saglayanlarin
olumlu imajina da katkida bulunur. Bu dergide buna
goriiniirliik diyoruz.

Eger projeniz bilinmiyorsa veya gérinmezse bu durumda
kesinlikle insanlar1 etkileyemez. Fakat eger israrli bir
sekilde ne kadar biiytik bir is yaptiginizi gosterirseniz:

~

~ toplumsalitibar kazanirsiniz (olumlu bir imaj)

~ bu da ileride daha fazla finansman almaniza atilan ilk

adim olabilir (¢clinkt insanlar iyi proje yapmadaki
deneyiminizi artik biliyorlar),
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u

daha fazla Giyeye sahip olursunuz (¢ciinkti gen¢ insanlar
projenizin eglenceli ve ilgi ¢cekici oldugunu gérmuistiir)

0

anne babaannenizin destegini daha fazla alirsiniz
(¢tiinkti cocuklarinin, bir stire 6nce projenize katilan
genc insanlarla ayni imkanlara sahip olmalarini
isterler)

Projenizin veya kurulusunuzun, genclik calisanlarinin ve
proje arkasindaki finansman saglayicilarinin
goriiniirliigiinii artiracak arac¢ ve faaliyetler oldukca
coktur. Aldiginiz Avrupa finansmanini gostermek ve
gorunlr hale gelmek icin projeyi “bir bahane” olarak
kullanip (btiytk uluslar arasi genclik projeleri organizatdrti
olarak) kurulusunuzu tanitabilir, sayginligini
artirabilirsiniz. Projenizin iletisimini ve promosyonunu
kurulusunuzun sahip oiduklariyla birlestirebilirsiniz.

< Sunu tekrar tekrar sOylemeye devam ediyoiruz: bir
hedef dinleyici kiitlesine ulasmak icin 6ncelikle kim
olduklarini, ihtiyaclarinin ne oldugunu - ne tur
mesajlarla ilgilendiklerini,ne tur seyleri
duyduklarini/okuduklarini ve ne ttir seylere
katildiklarini - bu mesajin iletilmesi icin en
uygun zamanin ne oldugunu - ve bu mesaji iletmede en
uygun ortamin ne oldugunu (mevcur butceniz
dahilinde) bilmeniz gerekmektedir.

< Sayfa 27'teki “Dalgalarinizin vardigi kiyilar — hedef
gruplar” bolimune de bakiniz.
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1. Ximliginizi Belirleyiniz
GOriiniim 6nemlidir

(" KENDIiNiZi DUNYAYA TUTARLI VE CEKICi BIR
SEKILDE TANITINIZ

Dis diinya ile iletisime gecmeye baslamadan 6nce ne tiir

bir imaj yaratmak istediginizi bilmeniz gerekmektedir.

Projenizin kimligi ile ilgili biraz dtistintintiz. Asagidaki ipuglari

insanlarin gilimsemelerini saglamaniz ve onlarin akillarinda

kalmaniz ic¢in size fikirler ve ilham verecektir.

= Projeniz icin kolay, cekici, komik, anlamli bir baslik
bulunuz. Bu, sizin tim iletisiminiz ve yayinlarinizda
kullanilacak etiket olacaktir. Bu nedenle insanlarin
dikkatini ¢cekmeli ancak ayni zamanda da projenin ne ile
ilgil oldugunu soéylemelidir, ¢ctinkti birinin 6grenebilecegi
tek bilgi buradan gelir.

= Projenizin basligina kurulusunuzun adini ekleyiniz,
boylece kurulusunuzla cok daha siki sekilde baglantili
olursunuz. Bu, sponsorlarin spor turnuvalarinda yaptigi
seydir (mesela Camel Madalyast, Rolex Golf kupast). Bunu
sistematik olarak kullaniniz!

= Projenizde sistematik olarak bir sembol, logo, resim veya
takim baglantisi bulundurunuz (6rn. SALTO Katilimzt icin
kurbaga ve érdeklerin kullanilmast gibi —
see www.SALTO-YOUTH.net/inclusion/). Bu pahali bir
sey olmak zorunda degildir, sadece yaratici olmaniz
yeter. Daha sonra sistematik olarak bu resmi
mektuplariniza, hos geldiniz paketine ekleyebilir, tisértler
lizerine basabilirsiniz vs...

= Projenize, projenin ne ile ilgili oldugununu belirten bir alt
baslik ekleyiniz (6rnegin 'Dalgalar Yaratmak' ~ 'genclik
projelerinizin etkisini nasu artirabilirsiniz’ gibi). Ya da sézde
bir tag-line veya strap-line (basin reklaminda
yaratilmak istenen etkiyi 6zetleyen anahtar ciimle)
olusturunuz. Bunlar, projenin veya kurulusunuzun ne ile
ilgili oldugunu soyleyen birkac kelimeden olusur. Bazi
bilinenlere 6rnek olarak 'Nokia — connecting people’, 'Nike
— just do it), verilebilir. Kisa, basit olmalari ve projenizin
(kurulusunuzun) asil yo6ntinu o6ne c¢ikarmalar:
gerekmektedir.

= Eger daha ileriye gitmek istiyorsaniz (grafik) bir “ev stili”
gelistiriniz ve yayinlarimizin neye benzeyecegine kadar
veriniz. Projeniz (veya kurulusunuz ic¢inde)
gelistireceginiz farkli malzemeler o zaman birbiriyle acik
bir gorsel baglanti saglayacaklardir. “Ev-stili’nin temel
ogeleri sunlardir: logo/sembol, (metin, basliklar veya
arkafon icin) kullanilan renkler, yaziylizii ailesi ve sayfa
diizeni i¢in kullanilacak bazi kaliplar (beyaz bosluklar: ve
farkli 6gelerin yerlestirilmesi).
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. Projenizle gorunurlik kazanmak isteyen tek kisi siz

¢

¢

[
¢

Profesyonel 'ev stilleri” 6rneklerinden fikir ve ilham
alabilirsiniz. Mesela:www.cam.ac.uk/cambuniv/ style/
www.nhsidentity.nhs.uk/designstyle/;
wwuw.volleyballengland.org > Style Guide,...

< Asilmesaj: Tutarh bir gértiintim kullaniniz!
Ve hem ttim bilgi malzemelerinizde hem de projenizden
meydana cikan Grtinlerinizde bu gériintimu kullaniniz!

I e SRS A

| Digerlerini Unutmayuuz!

degilsiniz! Sizi destekleyen kisi ve kurumlar da
faaliyetlerinizde gértintr olmak isteyecekler: Sonucta size
mali destek veriyorlar ve yardim ediyorlar. (Genclik
programinda oldugu gibi) Finansman so6zlesmeleri
genellikle finansmani saglayanla ilgili olarak logo ve
standart metin kullanimi hakkinda bir madde icerir.
Kismen veya tamamen bu cesitli finansman tasarilarn
tarafindan finanse edilen ttim bilgi malzemesi ve Girtinlerin
Uzerine onlarin logolarimi  da koymaniz gerektigini
unutmayiniz

SIS S |

<« Bunun genellikle soézlesmeden kaynaklanan bir
zorunluluk olmasi gerceginin yani sira finansmaninizi
nereden aldiginizi gdstermeniz oldukca mantiklidir,
cuinkll bu birimlerin sizin projenizi onayladiklar: ve
kalitesini garantiledikleri anlamina gelmektedir.

Genglik programi buna benzer bir sey yapmanizi
gerektirir. Hibe edilmis bir proje soézlesmesinde
asagidakiler yer alir:

Madde 1.9 - Yayin, Miilkiyet ve Yiikiimliiliik ‘
Yaralanici, Avrupa Komisyonu tarafindan saglanan gorsel | |
kimlik ilkelerine uygun bicimde, yaymnlanan veya agiklanan | |
herhangi bir belgede, hibe destegi ile tiretilen herhangi bir | |
trtin veya malzemede, verilen herhangi bir bildiri veya | |
gériismede, Genglik Programu altinda alinan hibe destegini | |
tanwyacaktir. Tamima devaminda, yayin igeriginin | |
yayincinin tek sorumlulugu oldugunu ve Avrupa ||
Komisyonu'nun bilgiden olusan herhangi bir kullarumda | |
sorumlu tutulmayacagu belirten bir tekzip verilecektir. [...]
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T
Bu fiilen tim bilgi malzemenizin ﬁzerine “Bu prOJeé
Avrupa Komisyonu'nun Genglik programi arafmdang
finanse edilmistir” gibi bir ifade eklemeniz gerektigi |
anlamina gelmektedir. Bu malzemeler i¢inde brostrler, |
posterler, basin yayimlari, raporlar, yayinlar, haber |
(| Dbultenleri, dergiler vs. bulunmaktadur. j
| |= Ayrica yayinlarinizda “Bu yayin sadece yazarin fikirlerini
|| yansitmaktadir, buradaki bilgi ile olusturulacak kullanimlar |
| icin Komisyon sorumlu tutulamaz” gibi bir ifade iceren bir
tekzip de kullanmaniz gerekecektir.
/= Ucglinci bir standart 6ge olarak yaymlariniza ve b1lg1
malzemelerinize Avrupa Komisyonu'nun Gengllkt
programi logosunu da eklemeniz gerekecetir.
http://ec.europa.eu/dgs/education_ culture/publ/graphlc
s/identity_en.html adresine bakiniz.
= Cesitli yaymlarin timtinde ve muhtemel okuyucularm {;
hepsi icin tutarli bir tanim kullanmak icin Genglik ||
programinin standart bir tanimini olusturmak |
faydalidir. Standart metine 6rnek olarak su verilebilir: ?
“Genglik programu 13 ile 30 yaslan arasindaki gengt
insanlar icin olusturulan Avrupa projelerini finanse eder |
ve destekler. Program yerel, ulusal seviyelerde Uexi;
Avrupa seviyesinde gen¢ insanlar arasinda kisisel
i sorumluluk, kisisel girisim, digerlerini Lnsanlarlu
diisiinme, yurttas katilimi ve aktif yer alma duygularini |
i gell§tlrmeyz amacglar. Program ayrica genclik
| faaliyetleri icin destek sistemlerini gelistirmeye yardzm
eder. ‘
Avrupa Komisyonu Genglik programini finanse eder ve.
[iilkenin adi fiilkesinde [Ulusal Ajansin adiy tarafmdanf
ydritilir. — http://ec.europa.eu/youth/ [veya ulusal web |
sayfasi]”

( {

“ NOT: Bu ifade tulkeden tulkeye degisebilir ve farkll
dillerde yazilabilir — istenen ifade i¢cin ulusal aJansmlza !
dan1§1nlz

{
{
!
]
!
|
}
}
!
i
{

{
{

L

Genel olarak prO_]eanln olu§masmda size yardlmm olan tum
insanlara deginmeniz hos bir davranistir. Projenize katkida
bulunan kisilerin ve kuruluslarin bir listesini olusturunuz ve
raporunuzun, Powerpoint sunumlarinizin veya diger
belgelerinizin 'Tesekkiirler' kismina bu isimleri ekleyiniz. Ayni
zamanda bu yayinlarin bir kopyasini almalarini da saglayiniz.

=« Tum destekleyenleriniz i¢in projenin sonunda o6zel ilgi
olusturmay: tasarlaymiz. Bu ufak bir resepsiyon daveti
olabilir, faaliyetten elde edilen bir alet olabilir, faydalanici
bir rapor veya video olabilir vs. Secim size kalmistir.
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2. Bilgi Malzemesini Gelistiriniz
Insanlar1 Etkileyiniz

DIGER INSANLARIN PROJENIZLE VE

SONUCLARIYLA iLGILENMELERINi SAGLAYINIZ

Bir kez gorsel kimliginizi olusturduktan sonra
(yukarida bahsedildigi gibi), sira bu gorsel kimligi farkli
turlerde bilgi ve reklam malzemesi lizerine yapistirmaya
gelmistir. Biz, asil 6nemli noktanin mtimktn oldugu kadar
cok komik ve yaratict malzeme yaratmak degil tam tersine
(sinirly) kaynaklarinizin en etkili sekilde kullanilarak
ulasmak istediginiz hedef gruba uyarlanmis projenizin
amagclarina ulasmasini saglamak oldugunu vurgulamak
istiyoruz.

Gelistirebileceginiz bircok bilgi malzemesi vardir. En sik
kullanilanlar brosiirler veya el ilanlaridir. Insanlar
tercihen sizin el ilanlarinizi okumayi tercih edeceklerdir bu
ylzden bu ilanlar ¢ekici olmalidir, resim ve metin arasinda
hos bir dengeye sahip olmalidir. Metin kolayca
okunabilmeli ve noktalar acik sekilde belirtilmelidir (hedef
grubunuza uyarlanmis sekilde).

= Hedef grubunuza bir taslak gosteriniz ve fazla
miktardaki (ve pahali) yayinlarinizi basmadan o6nce
geribildirim isteyiniz.

< Sayfa 32'deki “Yayin igin resimler- yapilmasi ve
yapilmamasi gerekenler" bolumtinden faydali ipuglari
bulabilirsiniz.
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Ayrica, insanlarin belirli bir faaliyete veya olaya katilmalarini
saglamak icin posterler de tasarlayabilirsiniz. Gerekli tim
detaylara degindiginizden emin olunuz (gtin ve zaman, yer ve
oraya nastl ulaslacagi, varsa giris tcreti, kimin tarafindan
dtizenlendigi, zorunlu yasal ifadeler, tilkeye gore vs). Eger temel
bilgileri (glin, zaman, web sayfasi veya daha fazla bilgi i¢cin
telefon numarasi) iceren koparilabilecek serit halinde kagitlar:
postere eklerseniz kullanicilar i¢in ¢ok daha kolay hale gelir.
Bu kagitlar, onlari cebinize koyup eve goétlirmeniz acisindan
kolaylik saglarlar.

“ Tum bilgi malzemesine iletisim bilgilerinizi eklemeyi
unutmayiniz. Ayrica insanlarin size ulasacaklar: en olas1
ve kolay yollarin ne oldugunu da distintintiz.

Ornegin; genc¢ insanlar Chat (MSN, ICQ, Yahoo
messenger) veya (cep telefonu yoluyla) SMS mesajlarin
tercih edebilirler, suurli bilgisayar ve internet erisimi olan
alanlarda ise e-mail kullanimi daha azdr.

= Sizinle iletisime gecildiginde hizlica ve profesyonle bir
tavirla cevap veriniz— tabii
ki uygun olan yerlerde ev
stilinizi kullanarak.

= Jleriyi diisiiniiniiz.
Yayinlarinizdaki bilginin
degisme olasiligi nedir?
Eger iletisim bilgileriniz
degisecekse bu bilgileri
k o I a y c¢c a|
guncelleyebileceginiz bir
web sayfasi vermeniz daha
iyi  olacaktir. Eger bazi
faaliyetlerden emin
degilsenz onlardan
sadece kesin olmayan bir
sekilde bahsediniz. k
Ya da tuim bilgiyi, kolayca |
ve ucuz sekilde
degistirebileceginiz ayri
bir reklam eki olarak,
degisebilme potansiyeli ile
birlikte veriniz (iletisim
bilgilerinizin oldugu bir
sayfa olabilir bu).

AIDA Modeli, farkli ¢cesitlerde promosyon metinleri veya bilgi
malzemesi gelistirmek i¢in kullanilan bir kilavuzdur.
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| ATDAModeli |

| AIDA, pazarlama dunyasindan gelen bir kisaltmadir ve bir
urint veya hizmeti satmak icin kilavuz olarak kullanilir.
Ancak “etkili” bir metin yazma konusuna da uyarlanabilir;
istenilen etkiyi yaratacak metini yazma konusuna. Cogu
zaman gelistirdig§imiz metinler (ya da bilgi malzemeleri) |
okuyucunun eyleme gecmesini ister (érnegin bir olaya |
katilmasini, haber biiltenlerine kaydolmasini, para |
bagislamasin, yayini okumasnt...).

Bir metin/yayin okuyucuyu 4 AIDA asamasinda
yonlendirmelidir: ‘
A -Attention(Dikkat): okuyucunun dikkatini c¢ekmesi |
‘ gerekmektedir — bu gorsel bir sekilde, yaratici olarak, |
| nadir formatlari kullanarak... yapilabilir ve kapagmna |

cazip, komik veya cekici bir baslik veya resim konabilir. i

I -Interest(ilgi): Bir sonraki asamada, kisi okumaya |
basladiginda, metin okuyucunun ilgisini ¢ekmelidir.

‘ Mesela metinde ne bulacaklarini, kendileri icin neler |

! bulundugunu, neden okumaya devam etmeleri |

gerektigini, ne gibi avantaj ve yararlari oldugunu kisaca |
gosterebilirsiniz.

D -Desire(istek): Daha ilerledikce, okuyucuyu isbirligi
yapma veya eyleme gecmeyi istediklerine, aslinda
projenizde yardimci olmayi istediklerine ikna etmelisiniz |

(6rnegin para bagislayarak, toplantiniza gelerek, web ||

1l sayfarzi ziyaret ederek...).

| Bastaki ilgiyi istege dontsttirmelisiniz. Bu adim cogu kez |

i okuyucuyu projenin veya tUrtintn degerli olduguna ikna ||

etmeye calisir.

| A -Action (Eylem): Bu asama, okuyucuyu eyleme gecmeye |
yonlendirir (6rnegin; web adresinizi ziyaret etmeye, ||
yayinlarnimzt okumaya, toplantiniza katilmaya...). Kisa bir | |

{ paragrafta gerekli tim bilgiyi icermelidir boylece

okuyucu eyleme kolayca gecebilir. Ornegin daha fazla

{ bilgi i¢cin kiminle iletisime gec¢meleri gerektigini, (|

| raporunuzun kopyalarini nereden elde edebileceklerini, | |

% hangi web sayfasini ziyaret etmeleri gerektigini, hangi |

Z Hesap numarasini kullanacaklarini vs. |

)

!

{

| = AIDA modeli ile ilgili daha fazla bilgi icin i
! ~ http://en.wikipedia.org/wiki/AIDA adresine bakiniz.

e
. DU BSOS ~cCooooo |

Bir sonraki adim, bilgilerinizi ve promosyon malzemenizi
etrafa gondermektir. Projenizi yayinlamak (ve géoranurligtina
artirmak) i¢in yapabileceginiz bir cok promosyon faaliyetleri
bulunmaktadir. Bunlar,”proje sonugclariniz” yaymnlamaya
(yaymaya) benzer.

“" Bu Promosyon Araclari sayfa 52'deki “Promosyon Araclari
—Sonuglarinizi yayinlayiniz” bélimuinde anlatilmaktadir.
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3. Yayuw i¢in vesimler
Yapilmasi ve yapilmamasi gerekenler

‘L, EN iYi YAYINLAR iCIN EN iYi RESIMLER

Resimler gibi gorsel oOgeler bilgi malzemesini ve
raporlari cok daha cekici hale getirir. Ozellikle geng
insanlar1 hedeflediginizde bilgi (metin) ile gérintm
(resimler, dtizen, gorsel o6geler) arasindaki dengeyi
yakalamaniz gerekir. Bu bélim reklam-malzemeniz ve
raporlariniz icin dogru resimleri se¢cmenizde size pratik
ipuclar: vermektedir.

= Projenize baslamadan ve yaymnlariniz icin uygun
olmayan fotograflar cekmeye baslamadan o6nce bu
resim kilavuzlarini okuyunuz. Tabii ki kisisel
hatiralaranizi olarak istediginiz fotografi veya resmi
alabilirsiniz. Bu 6zellikler yayinlarda ve bilgi
malzemesinde resim kullanmada genel bir uygulama
ile ilgilidir.

Resine segini
1. Secilen fotograflar en iyi sekilde projeyi tanimlayan
resimler olmalidir.

u

Yayininizin icerigini yazan kisi ile resim toplayan
kisinin, projeyi en iyi sekilde tanimlayacak resim ttru
lUzerinde anlastifindan emin olunuz.

~ Fotografciya, ne tir resimler istediginiz hakkinda bilgi
veriniz. Bu genellikle bir kisinin veya bir seyin yakin
plan cekimi olmalidir — ya da daha uzaktan cekilen
fotograflariniz varsa onlarin bir kismini kesebilirsiniz.

~ Eger resimler kisileri taninir bir sekilde gdsteriyorsa
herhangi bir yerde yayinlanmadan énce bu kisiden izin
alinmalidir. Bunu, kayit formlarinizda ekleyeceginiz,
projeniz kapsaminda cekilen fotograflarin kullanilip
kullanilamayacagini soran bir kutucukla ¢ozebilirsiniz.

N

. Resimlerin proje ile agik bir baglantisi olmalidir.

u

Fotografin konusu ya projenin ruhunu yansitmali ya da
projeye dahil olan veya faaliyeti ziyaret eden 6nemli bir
kisinin resmi olmalidir.
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Resimler, mtiimklin oldugunca insanlari icermelidir.

Fotograflar tim vlicut yerine insanlarin yiizleri
ve/veya Ust vicutlarini icermelidir. Ayrica insanlarin
“iyi gérunmeleri” ve gozlerinin kapali ¢ikmamas: da
gerekmektedir.

~ Kullanilabilir bir fotograf 1- 3 kisi icermelidir. Yakin
planin ayarlanmasi da buna gére olmaldir. Insanlar
arasindaki buiytuk uzakliklardan kacininiz.

~ Resimler, mimkin oldugunda, taninabilir bir proje
taniticisinin ve/veya Komisyonu ya da Gengclik
programinin logosunu ve diger finansman
saglayicilarinin da logolarini arkafonda bir yerde
icermelidir. Bir isim veya logonun bulunmasi — sadece
birka¢ harf ile - tim bir ismi animsatmaya
yetebilmektedir (6rnegin sapka, tisort, birinin elindeki
bayrak veya yayin tizerindeki logo).

Resmin arkafonu her zaman ilgi cekici, uygun ve cazip
olmalidir. Ilgiyi konudan uzaklastiran gereksiz
detaylar1 veya alakasiz ortamlar:i icermemelidir.
Ornegin; bir otelde veya toplant: salonunda yapilan bir
toplantinin zemini Asya'da, Afrika'da ya da Orta
Dogu'da da yer alsa hemen hemen aynidir. Bu nedenle
mumkulin oldukca kuilttirel olarak 6zgli zemin se¢meye
calisiniz.

. Icinde eylem olan bir resim statik bir resime gére daha
cok tercih edilir (6rnegin oturarak balik avlayan bir kist
yerine ag ceken bir kisinin resmi tercih edilir).

~ Calisan insanlarin fotograflarin1 cekerken kameraya
bakip gilimsemeleri degil islerine konsantre olmalar:
6nemlidir. Bu insanlarin fotograflarini ya profilden ya
da % 6nden cekiniz.

. Projenin gelisimini belgeleyen “Oncesi ve sonrasi”
fotograflar1 cekilmelidir, ©zel olaylarda (érnegin
lansmanlar, agilislar, gésteriler, geceler ve benzeri) ve
onemli kimseler, resmi ¢alisanlar ve/veya sahsiyetler
tarafindan yapilan proje ziyaretlerinde da bu
gerceklestirilmelidir.
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Resim belirtie

~ Yatay ve dikey resimlerin ¢ekilmis oldugundan emin
olunuz. Her iki tlrden resmin yayinlara konmasi

genellikle metin yanlarinda bulunan bosluklara
baghdir.

~ Resimlerin bulanik, statik veya fazla karanlhk
olmadigindan emin olunuz. Fotograflar keskin, aktif,
renkli (kirmizi, sari, turuncu) olmalidir ve dogru
kontrasta sahip olmalidir (siyah beyaz fotokopinin
dtizglin cikmasini saglamakicin).

0

Dijital resimlerin ¢oéztnurlugt ytksek kalitede basimi
saglayacak yukseklikte olmalidir. Genellikle bu en
azindan 500kb'dan fazla olmalidir. CozUnurligt her
zaman internet Uzerinden dusurebilirsiniz fakat
artirmak mtmkun degildir.

Resine bilaisi
~Resmin altinda kisa bir aciklama
koymayi a s 1 a & s W+ Fanimn ] rmwe tis com
unutmayiniz: Resimdekilerin 55

nereye baktigini insanlara
sOyleyiniz.

~ Resmin yanina her zaman telif
hakkina sahip olan
kurulus veya kisinin ismini
yaziniz.

ipucu
Eger (asil projeniz ve kisileriniz
< degil de) metni tanimlayacak
resimler ariyorsaniz
kaynagi belirtmeniz sartiyla
Ucretsiz fotograf
bulabileceginiz bircok online
fotograf veri taban:
bulabilirsiniz.
E.g. www.flickr.com,
www.pdphoto.org, www.sxc.hu, etc.

40 GORUNURLUK-Projelerinizi tantuuz

3 50A prariri inpiuenchd i e

§ - SARETE proke 1Bgged e



4. Jnsanlarlaetlilesinme geginiz
Onlari1 kendinize ¢cekiniz

PROJENiZi, ETRAFINDAKILERE GORUNUR

KILINIZ

Projeniz ve proje sonuclariniza reklam bulmak ic¢in
uzaklara bakmaniz gerekmemektedir. Etrafinizdaki
insanlar projenizin buyukltigi ile ilgili bilgilendirebilip ikna
edebileceginiz ideal kisilerdir. Cogu zaman projeniz icin en
fazla destegi saglayanlar, 6zellikle insanlarin birbirlerini iyi
tanmidig1 ktictik toplumlarda, size en yakin kisilerdir.

Insanlarc projeniz haklunda bilgilendiviniz

Projenizin gérinutrltiglinti artirmanin bir yolu ¢evrenizdeki
insanlar1 projeniz hakkinda bilgilendirmektir. Onlar: bilgi
ve promosyon olaylariniza davet ediniz; projeniz ve
sonuclart hakkinda onlara bilgi veriniz. Bu icecek ve
atistirma yemeklerin bulundugu basit bir bilgi
toplantisindan daha dinamik kulttirel gecelere kadar
degisebilir. Biraz da yaraticiik katarsaniz insanlarin
ilgisini cekecek toplantilar veya faaliyetler
duizenleyebilirsiniz. Yine hedef grubunuzun ilgilenecegi
seyleri tahmin etmeniz 6nemlidir.

< Sayfa 52'deki “Promosyon araclari — Sonuclarinizi
yayinlayiniz” bélimuine bakiniz.

=~ Projeyi (ya da proje sonuglarini) sunmak icin belirli bir
toplanti diizenleyiniz. Bunun sikici bir sunum olmasini
engellemek icin gorsel yardimlar ve dinamik matotlar
kullaniniz. Proje hakkinda bir Powerpoint sunumu, bir
ske¢ ya da slide-show sunumu yardimci olabilir. Daha
6nceki katilimcilarinizin kendi hikayelerini
anlatmalarini saglayabilirsiniz. Etkilesimleri (mesela
her masada bir katilimci) ve soru& cevaplar tesvik
ediniz.

0

Hedef gruba bagli olarak 'bilgi toplantist’ bashigi kulaga
cok da cekici gelmeyebilir. Bunun yerine bunu “Peynir
& Sarap” gecesi veya (s6z konusu ulkeye ait) yiyecek ve
iceceklerin bulundugu kultirel bir gece/ 06gle
bulusmasi olarak degistirebilirsiniz. Bu ¢cok daha cazip
gelmektedir ve gece boyunca yine sunumunuzu
gerceklestirebilirsiniz.

= Insanlara ilgilerini cekecek bir sey veriniz — bu onlar1
yataklarindan kaldirabilmelidir! Yukarida onerilen
kultiurel yemeklerin yani sira 6dullt kticik sinavlar,
duymak istedikleri bir mtzik konseri (birkac
sunumdan 6nce veya sonra), muthis bir mekanda bir
parti/faaliyet, tinltlerle tanisma da yapilabilecek seyler
arasmndadir.
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= Elinizde bulunan kaynaklari kullaniniz. Daha 6nce
projelerde yer alan katilimcilar1 dahil etmek ve
deneyimlerini paylasmalarini istemek genellikle iyi bir
fikirdir. Kendi hikayelerini anlatmalar1 hoslarina
gidecektir ve ayni zamanda faaliyeti dlizenlemenize
yardimci olacak birka¢ yeni goénulli elde etmis
olursunuz. Eger elinizde yabanci katilimcilar da
bulunuyorsa onlar da kendi deneyimlerini
anlatabilirler. Bu daha gercekci olmasini saglar.

= Sehrinizin/ boélgenizin farkli alanlarina gidebilmek,

yapmakya oldugunuz proje veya sonuglari hakkinda
insanlar1 bilgilendirmek icin bir bilgi karavani ya da
otobiisii diizenleyiniz.

= Faaliyetlerinizi yerel sehir gazetesinde veya (eger

sahipseniz) sehir bilgi panelerinde listeleyiniz.
Kendinizi ktilttirel giindeme sokunuz.

= Yerel okullara, kuruluslara, toplantilara, olaylara vs
giderek projenizi sununuz.

Gelecekteki sozlesmelerinizin tohumlarini ekiniz: Hedef
grubunuzun gittigi yerlere mesajlarinizi birakiniz.  Bircok
brostr birakabilir, duvara (web sayfaniz ve
iletisim bilgilerinizin oldugu sayfa seritlerine sahip) poster
asip asamayacaginizi Ogrenebilirsiniz. Bunu
yapmak icin izniniz oldugundan emin olunuz - ve
stoklarinizi gozleyiniz — ihtiyac oldugunda daha fazla
stok ekleyiniz veya gérintimunizi diizenleyiniz.

=~ Ara sira yapilan temaslarin giiciinii unutmayiniz:

kurulusunuzdan, sokak sonundaki dukkandan veya
aile yemegi sofrasindan biri ile yapacaginiz kisa bir
muhabbet vs. Etrafinizdakilerle projeniz hakkinda
konusunuz, bdylece projenizle ilgilenen bir¢cok insan
oldugunu fark edeceksiniz. Hatta bazen size
onerecekleri seyler bile olabilir (biraz yardim, bazt
temaslar, birka¢ éneri, biraz para, katiumak isteyen
yegenleri...). Bu, sizin projeniz ic¢in bir misyoner
olmaya benzer.

= Ve eger gercekten sehirdeki herkesi bilgilendirmek

istiyorsaniz mektup kutularina mektup atiniz, boylece
tim mektup kutularina bazi bilgi malzemesini
birakmis olursunuz.

= Eger daha fazla kaynak ve enerjiye sahipseniz cesitli

faaliyetler, grup calismalari, tadilacak veya denenecek
cesitli seylerle genclik festivali veya Avrupa Giinii gibi
daha buyuk bir seyler de yapabilirsiniz. Tabii ki, bu
projenizin promosyonundan o6teye gider ancak
etmenlerden biri olabilir.

n
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=~ Ayrica insanlari, projeniz ve faaliyetlerinize fiilen
cekiniz (bir projede gercekten isin icinde yer
aliyorsaniz ¢ok ise yarar). Bir weblog (blok) yazabilir
ve online olarak proje hakkinda dutzenli olarak
izlenimlerinizi gonderebilirsiniz. Boylece insanlar
resimler ve hikayeler hakkinda yorum yapabilirler
veya ziyaretci defterine mesaj birakabilirler. Ayni
sekilde, projenizle ilgili resimler, komik mesajlar
ekleyebilir, online videolara (youtube.com gibi) linkler
verebilirsiniz. Ancak, bir blogun ziyaret edilmesi icin
kullanicinin ilgisini c¢ekebilmelidir (kolay dil
kullanimi, anekdotlar, kisa metinler, gérsel égeler,...)
ve en Onemlisi de, her seferinde kullanicinin yeni bir
seyler bulabilmesi icin duzenli olarak
glincellenmelidir.

< Sayfa 55'de “Proje web sitesi olusturma - Sanal
promosyon” hakkinda daha fazla ipuclar1 ve 6énemli
bilgiler bulabilirsiniz.

Projedeki diger insanlari (genclik calisanlarini ve
katilimcilar)) cevredekilere duyurmaya tesvik ediniz.
'/ Ama bunu yapmadan o6nce, proje ile 6zdeslesmeleri,
.| projeyi kendi projeleri gibi benimsemeleri gerekmektedir.
| Genc insanlarin proje karar alma slrecine tam olarak
katilmalarini, proje icin kendi 6nerileri ile gelmelerini, ilgi
alanlarindaki seylerin projenin bir kismi olarak
degistirilmesini (posterler, web sayfast gelistirmelerini,
para toplama partileri diizenlemelerini vs.) saglayarak |
projeye sahip olma duygusunu yaratabilirsiniz. Bu sekilde

bu, kendi projeleri haline gelir ve bu konudaki coskular:

etrafindaki insanlara kadar yayilir. i

| & Hart'in 'katilm merdiveni' insanlarin projeye !
katilimlarini asamali olarak ytikseltmek icin iyi bir ||

¢ aractir — bu konuda daha fazla bilgi icin sayfa 49'daki
§ “Uluslar arasi olma— HERKES icin imkan” bolimunt

okuyunuz - bu yayin:i da www.SALTO- ||
YOUTH.net/Goinglnternational/ adresinden |}
indirebilirsiniz.
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Yerel toplumdan insanlarc nasd dahil edebilirsiniz?
Insanlan projenize ¢cekmenizin aktif bir yolu onlar1 aktif
olarak dahil etmektir. Projenize bircok insan farkl
yollarla katilabilir. Bircok insani dahil ederek projenizin
daha buyuk bir dolayli etkisi olacaktir ve bircok insan
yapmakta oldugunuz is hakkinda bilgi sahibi olacaktir: bu
da gérunurltigi artirmak i¢in iyi bir yoldur.

=~ Eger yabanci bir tilkeden geng insanlara ev sahipligi
yapiyorsaniz katilimcilarinizin ailelerinin
duizenlemekte oldugunuz uluslar arasi projelere daha
fazla katilma ve iletisim icinde olmalarini saglamada
bu genclerin konaklamalari buytk bir imkan
olacaktir — ve belki de onlara da uluslar arasi virtistu
bulastirmis olursunuz.

u

Proje taplantilarina ilgili insanlar1 davet ediniz — tim
toplantilar1 anons etmeyi ve bunlari herkese acik
yapmay! standart bir uygulama haline getiriniz.
Toplantinin raporlar:1 veya kararlar1 da acik sekilde
yapilmalidir, bdylece insanlar kararlarin nasil
alindigini ve karar alma stirecine nasil katilacaklarini
bilirler. Hedefteki insanlarin bazilarina kisisel olarak
yonetim grubuna katilmak isteyip istemediklerini
sorunuz.

~ Genclik kultblintize veya genclik kurulusunuza,
insanlarin istedikleri zaman fikirlerini yazabilecekleri
veya geribildirim verebilecekleri bir fikir-kutusu
koyunuz. Fikir kutusunu dtizenli olarak bosaltmay: ve
onerilen fikirler hakkinda acik sekilde tartismay:
unutmayiniz.

~ Eger yabanci ortak kuruluslarinizdan genclik
calisanlari veya geng insanlar ziyaret ederlerse (projeyi
hazirlamalk icin veya proje swrasinda) bu kisileri elci
olarak kullanabilir ve alakali birkac¢ genclik
kurulusuna, 6nemli kisilere, politika yapicilarina vs
turlar duzenleyebilirsiniz. Ortak faaliyetler veya
yemekler dlizenleyebilirsiniz.
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Projenize s6zli olarak veya dergi makaleleri,
toplantilarinizdan raporlar ya da duvar posterleri gibi farkl
sekillerde katkida bulunma imkanini yayinlamayi
unutmayiniz. Aldiginiz katkilar ve 6nermelere hemen cevap
vermeniz ¢ok Onemlidir. Eger insanlar size bir sey
onerdiklerinde bunun cevabini (birka¢ gun icinde)
alamazlarsa ileride bir daha asla herhangi bir sey
Onermezler. Aldiginiz tim katkilarin degerini biliniz: katk:
saglayanlara tesekkir ediniz, fikirlerini nasil gz éntinde
bulunduracaginiz: (ya da fikirlerini neden
kullanamayacaginizi) onlara anlatiniz. Katkida bulunmak
isteyen veya bulunan tim insanlarin bir listesini tutunuz,
boylece projenizin gidis hatti hakkinda onlar:
bilgilendirmeye devam edebilirsiniz (kisisellestirilmis
mektuplar, logonuzun ve ev stilinizin kullanimi, belki kiigtik
bir alet/hediye ekleme yoluyla). Ayni1 zamanda ileride
yapacaginiz bir proje hakkinda onlarla tekrar iletisime
gecebilirsiniz. Eger bir kapanis olayr veya sergisi
yapilacaksa onlari davet etmeyi unutmayiniz.

= Bu konuda daha fazla bilgi icin sayfa 29'daki
“Digerlerini unutmayiniz!” bolimiint okuyabilirsiniz.

Fnsanlarin oldugu yere gidiniz

Insanlarin ilgisini cekmenin diger bir yolu ise onlarin
bulunduklar yere gitmektir. Gértintrltik kampanyalarina
(posterleriniz, brostirleriniz ile veya online olarak) katiliniz
ya da hedef grubunuzun oldugu farkli forumlara gidip
projenizi sununuz. Bu sekilde projenizin (gérantrligu
artirarak) —ya da proje sonuclarinizin (sonuclar: yayarak)
degerini artirabilirsiniz.

<« Bu promosyon calismasinin detaylarini sayfa 57'deki
“Insanlarin bulundugu yere gitme - direkt temas”
bélimunin “Proje sonuclarinizin yayilmas:” kisminda
detayli olarak ele aldik. Bu kisimda projenizin
“Gorunurlugt” hakkinda da kullanisli o6neriler
bulabilirsiniz.
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5. Baswn & medya ile calisma
Ucretsiz reklam aliniz

Bu bélim medya ile calisma ve basinin ilgisini ¢cekme
konusunda size farkli ipuc¢lar1 ve onemli bilgiler verir.
Basin ve medyanin hedef grubunuza ulasmaniz icin
kullanilacak en uygun yol olup olmadig: sizin amaclariniza
gore degisir. Ancak, bir sey kesindir: medyada (olumlu veya
olumsuz sekilde) yer almak her zaman gértiinurligintzi
artirir.

“' Joaber olma

PROJENIZi BUYUK BiR HABER KONUSU YAPINIZ
Genclik projenizin genc insanlar: aktif olarak iceren ve

dlinyay1 az da olsa degistirmeye calisan cok 6nemli bir proje

olmas1 muhtemeldir. Bu projeyi (yukarida tanimlanan)

farkli hedef gruplarina sunabilirsiniz, ama belki - medya

yoluyla - daha genis bir dinleyici kitlesini

bilgilendirmek istiyor olabilirsiniz.

Medya ile faaliyetinizin 6ncesinde, sonrasinda ya da
faaliyetiniz sirasinda calisabilirsiniz.

=~ Faaliyetlerinizi 6nceden anons etmeniz daha fazla ilgi
uyandirabilir ve daha fazlaq insan faaliyetlerinize
katilabilir. (reklam, insanlann gelmesini tesvik etmek,
duyuru, ilanlar...) Insanlarin sizin olaymizi ziyaret
etmelerini onlarin bakis acisindan hakli cikaracak ikna
edici iddialar gelistirmeyi unutmayimiz - kendinizi
onlarin yerine koyunuz.

~ Herhangi bir olayiniz ve faaliyetiniz sirasinda medya ile
iletisim icine gecmek, gazetecileri potansiyel olarak
yayinlayabilecekleri bir hikaye (haber degeri, bilgi)
bulacaklar1 ilgin¢ kisimlar hakkinda bilgilendirmek
isteyebilirsiniz. Bu bir medya olay: (merkez meydanda
bir 6ptisme, bir rekor kirma girisimi, bir tartisma...)
olabilir.

~ Ya da projeniz sonrasinda basini daha derinlemesine
bir gériisme ve sizin veya grubunuzdakilen deneyimleri
hakkinda makale icin davet edebilirsiniz. Bu durumda
projeden kendi imaj malzemenizi ve baz ilging
ifadelerle anekdotlar, deneyimler, garip olaylar,
izlenimler vs saglamak durumundasiniz (sayfa 32'deki
“Yayin icin resimler - yapilmas: ve yapilmamasi
gerekenler” bolimune de bakiniz).
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Anlatabilecele ne gibi bir hikayeniz var?

Herhangi bir gazeteciye yaklagsmadan once ilk olarak
anlatmak istediginiz hikayenin ne oldugunu diisinmeniz
gerekmektedir.

~ Asil mesajiniz ne olacak (bir ciimlede ifade ediniz)?

~ Bu mesaj ile kimi hedefliyorsunuz? Tercihen kim
okumali bunu?

~ Projeniniz acik bir 6zetini (hikayesini) hazirlayiniz ve
gazetecilerin cogu zaman genclik calisani olmadigini
unutmayiniz: sizin alisik oldugunuz tim kisaltmalari,
terimleri ve baglamlar: bilmiyor olabilirler. Model testi
yaparak genclik calismaniza katilmayan bazi kisilere
O0zetinizi baz alarak projeniz hakkinda ne
dustunduklerini sorunuz.

~ Hikayenizi anlatmanin neden bu kadar o6nemli
olduguna daik bir tartisma listesi olusturunuz — burada
savunduklariniz mesgul bir gazeteciyi yuzlerce
hikayenin icinden sizinkini se¢meye ikna edebiliyor
olmalidir. Ornegin olagan dist mi? Bu XYZ'nin ilk kez
meydana gelmesi mi? Giincel olaylarla baglantd: mu
(son zamanlarda olusan bir ¢carpisma veya kazamn
kurbanlarina yardim eden bir géniillii projesi, Roma
anlasmasindan beri 50 yul kutlamalarn swrasindaki bir
Avrupa projesi gibi)?

0

Sizin hikayeniz ile medya izleyicileri arasindaki bag
nedir?

~ Bu insanlar neden hikayenizi okumak istesinler?
(6rnegin éziirlii insanlar iceren bir proje sosyal basin
icin daha ilgi ¢ekicidir, bir cevresel projenin g¢evreci bir
gazetede yayinlanma olasuigi daha fazladir)

PDogru tiirde medya/prograncile iletisine geginiz

Elinizdeki hikayenin tiirtine ve hedef grubunuza gére farkl
medya tiirleri ile iletisime gecmeniz gerekmektedir. Bazi
gazeteler daha cok yerel veya insanin ilgisini ceken
haberleri yayinlarken digerleri daha cok siyasi icerige
sahiptir vs. Ayrica hedeflediginiz medyayr ulasmak
istediginiz insanlar grubuna (genel halk, sosyal isciler,
politikacilar vs) goére de degistirmelisiniz. Bazi medya
tarleri belirli bir izleyiciye seslenir ve/veya belirli konulari
(LGBT, dini gruplar, siyasi hareketler, vs) ele alir — belki de
hikayeniz uzmanlasmis basin icin daha uygundur?
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Genclik projeleri genellikle yerel medya (yerel gazete,
radyo veya TV) ve bazen de uzmanlasmuis dergiler (6rnegin
genclik calisma makaleleri, okul gazeteleri,
enternasyonalizm taraftart dergiler...) icin degerli
hikayelerdir. Baz1 Ulkelerde faaliyetinizi Uicretsiz olarak
rapor eden ve bunu kendi web sayfalarina koyan belirli
genclik medya kuruluslar (mesela geng gazeteciler dernegi,
genclik medya kurulusu...) da bulabilirsiniz. Ornegin
Belcika'daki javi.tv genclik olaylarinin birinden digerine
giderek raporlarini filme cekip bunlari online olarak
yayinlar. Bazi radyo istasyonlar: veya yerel TV kanallar1 da
ihtisaslasmis programlara (yurtdisinda olan
vatandaslarninizla ilgili, genglige adanmus bir program vs)
sahiptir. Bu programlar uluslar arasi projenizle ilgili bir
film (ya da bir kismini) gecmek isteyebilirler.

Asil mesaj, kime ve neye ulasmak istediginize uygun

bir bicimde medya aracinizi se¢cmenizdir: Sayfa

25'teki “Dalgalarinizin vardigi kiyilar — Hedef gruplar”
boélimuine de bakiniz

Medyayla nasd iletisime gegecelesiniz?

=~ Farkli medya araclar1 (gazeteler, radyo, tv)icin internet
veya telefon rehberine bakiniz. Sizin hikaye ttrintz
icin iletisime gecmeniz gereken dogru kisiyi bulmak
icin onlara telefon ediniz veya e-mail yollayiniz. Sizin
hikaye turtunuzle (sosyal ilgi, genclik, bos zaman...)
ilgilenen gazetecinin direkt iletisim bilgilerini (telefon,
email) aliniz. Direkt basin iletisim bilgilerini iceren bir
liste olusturunuz.

=~ ihtisaslasmis gazetecilerinizle iletisime geciniz ve
aklinizdaki hikaye tarint yayinlamanin ilgilerini
cekip cekmeyecegini - ya da alternatif bulup
bulmayacaklarini (farkl bir odak alma, bir katilimcinin
komik bir deneyimini vurgulama gibi) 6greniniz. Size
verebilecekleri 6nerileri olabilir.

0

Baz1 Ucretsiz yerel gazeteler (ya da sehir dergileri)
hazir makaleleri (ihtiyac olursa redaksiyon yapilarak)
yayinlarlar. Yakin cevrenizde bu gibi gazetelerin olup
olmadigini bulunuz. Editorle iletisime gecip metin ve
resimler icin (resmi) kriterlerin (uzunluk, boyut vb
gibi) ne oldugunu 6greniniz.
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Bir basue bildivisi yazmalk

BiR GAZETECININ iSINi KOLAYLASTIRINIZ
“' Basinla yapilan temas cogu zaman bir basin bildirisi
yoluyla gerceklestirilir - ilgili gazetecilerin bunu alip
almadiklarini, daha fazla bilgi almak veya gortismelere
gelip fotograf cekmek isteyip istemediklerini 6grenmek icin
yapilan telefon gértismeleri de yapilir.

Basin bildirinizi yazmak icin yukarida gelistirilen 6gelere

ihtiyaciniz olacaktir:

= Ne gibi bir hikaye anlatmak istiyorsunuz? Haberiniz

nedir? Hikayenizin 6zi nedir?

= Mesajinizin amaci nedir? (6rnegin yeni géontulltler almak,
kurulusunuzun saygmnhgini artirmak, insanlarin bir
olaya katilmalarini saglamak...)

= Hikayenizin hedefledigi kisiler kimlerdir? (genclik, genel
halk, genclik calisanlari, ebeveynler...)

= Bir gazeteci elinde yuzlerce hikaye bulunurken neden
sizinkini yayinlasin?

Bir basin bildirisi yaklasik 20 — 40 satirdan olusur, azami
olarak bir A4 sayfanin bir kismini kapsamalidir (unutmayin
ki gazeteciler gtinde buna benzer 100 tane okumak
durumundadirlar). Basin bildirisi en 6nemli bilgi ile baslar ve
(sézlesmeler, basin konferanst detaylart gibi) pratik detaylar:
sona birakir. Kisa gercekci ctimleler ve direkt dil kullanimini
tercih ediniz (hava dolduran 6znel dil kullanmayiniz).

Tarihi basin bildirinizin basina koyunuz. Eger haberinizin
gazetede belirli bir giin/zamandan sonra yer almasini
istiyorsaniz (mesela medya eyleminiz veya basin
konferansinizdan sonra) sayfanin basina “Tarih, Zaman'dan
o6nce kullanilmamasi Ulzere” veya “Tarih, Zaman'a kadar
embargo altinda” gibi bir yazi koyunuz. Diger ttirlti ise “Hemen
yayinlanabilir” gibi bir yazi koymaniz uygun olacaktir.

Bir basin belgesinde asagidaki unsurlar yer alir:

7. Baslik ve baslangie metni
Baslik kisa, bilgi verici ve merak uyandirmak icin de
cekici olmalidir- ilgiyi cekmelidir ve c¢ogu zaman bir
makale icermez (érnegin Gencglik Degisimi
Linda'nin Hayatint kurtarir, Géniilliiler Belediye
Baskarnina karst,...). Baslangic metni su sorulara cevap
vermelidir: Kim? Ne? Nerede? Ne zaman? Neden?
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Ve haber degerini de gostermelidir (okuyucu bu bilgiyi
neden uygun bulsun?) — bu bélim sadece 4 veya 5 satir
olmalidir. Ilk satirlarda gazetecilere 6grenmek
istedikleri seyi vermelidir. (Icinde onlar icin ne var, bu
konuda neden yazmak istesinler?)

2. dAnametin
Asil haberleri ilk paragrafa koyunuz. Gazeteciler ve
hedef izleyiciler icin haber degerini vurgulayiniz.
Oldukca resmi bir stilde kisa, somutve tanimlayici
cimleler kullaniniz (basin

belgesi bir bilgi metnidir, bir /T
ilan degill). Katillmcilardan | = A
ve genclik calisanlarindan
alintilara ve anektotlara yer
veriniz. Jargon
kullanimindan ve
kisaltmalardan kacininiz
(gazeteciler genclik
calisanlari degildir).
Haberlerinizle ilgili daha
fazla aciklama, istatistik, =
artalan ve diger detaylar.
Bazi1 kuruluslarda bir
“Ortak” cimle veya bélim de =
bulunmaktadir. Bu
genellikle kisa bir |
paragraftir ve kurulus veya
projenin kapsami hakkinda
artalan bilgisi saglar. Bu,
standart Genglik programi
paragrafi olabilir. (Sayfa =
29'daki “Digerlerini
unutmayiniz!” boélimiine
bakiniz).
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3. Make yourself known

Kurulusunuzun logosunu kullaniniz (ve Genglik
programuun  logosunu - sayfa 29'daki “Digerlerini
unutmaywuz!” boliimiine bakiniz). Gazeteciye daha
fazla bilgi icin her zaman ulasabilecekleri kisiyi ve
numarasini (cep telefonu) belirtiniz. Gazetecilerin
diizensiz calisma saatleri vardir ve eger sansasyon
yaratan haberleriniz yoksa sizi tekrar aramaya
calismayacaklardir. Elinizde olan diger bilgilerden de
bahsediniz (basin dosyasi, dijital fotograflar, vs). Bu
cogu zaman metninizin gelisimine biraz yardimci olur
ya da projeyi bilmeyen birinin okudugunda bir sey
anlam ifade etip etmedigini gérmenizi saglar (model
testi). Basin belgesini dijital formatta gazeteciler
listenize génderiniz (bu kopyala yapistir isini
kolaylasturr).

Gazetecilerle bireysel temaslarin en iyi sonuglar: verdigini
unutmayiniz, bu yltizden basin bildirinizi takip etmeniz,
onlara wulasip ulasmadigini ve bunu kullanip
kullanmayacaklarint veya onlara baska bir seyler
saglamanizin mumkin olup olmadigini 6grenmek icin
onlari aramaniz faydali olacaktir.

~ Basin bildirilerinizdeki hikayelerin farkli kisimlarini
o6ne cikararak farkli hedef gruplarin ilgisini ¢cekmeye
ve farkli gazetelerde yer alma sansini yakalamaya
calismaniz gerekecektir. Her sey herkesin ilgisini
cekmez!

~ Projenizin Genc¢lik programi tarafindan finanse
edildigini her zaman belirtiniz - (s6zlesmenizde
belirtildigi tizere) bu yasal bir yoktumlaltigtintzdir —
ancak bu bilginin o zaman da yayinlanip
yayinlanmamasi sizin kontroltintiz altindadir.

Gazetecilerin igini kolaylasturuuz

Tabii ki gazetecilerin hepsi stresli degildir, sigara icmezler,
saate kars1 calisan gece iscileri degillerdir, fakat onlar da
bir ¢ok istek alirlar ve hikayeleri hazirlamalar: i¢cin de bir
son telsim tarihleri vardir. Bu nedenle ilgilerini ¢cekmeye
calismak ve ayni zamanda da iglerini miimkiin oldugunca
kolay hale getirmek 6nemlidir. Bunu ne kadar kolay hale
getirirseniz hikayeniz de o kadar erken yayinlanir. Ancak —
asil secim kriteri hikayenizin haber degeri veya insanlarin
ilgisini cekiyor olmasidir. Sizin hedeflediginiz medya
izleyicileri icin kotii veya alakasiz bir hikaye buyuk
ihtimalle asla bu secimden gecemez.
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Gazetecinin hayatini nasil daha kolay hale getirirsiniz?

= (Yukaridaki) kriterlere uygun olan kisa acik ve
tamamlanmis bir basin bildirisi saglayiniz.

= Gazetecinin arasindan secebilecegi bilgilere sahip olan ve
projeniz hakkinda nokta nokta genel aciklama veren ayri
bir “temel veriler” belgesi veriniz: projenin baslgi/ads,
amaglar, ortak kuruluslar& tilkeler, icinde yer alan insan
sayist, faaliyet tarihleri, finansman kaynaklar, ana
faaliyetler, vs. Iletisim bilgilerinizi eklemeyi de
unutmayiniz.

= “Telif hakk: bulunmayan” birkac dijital resim koyunuz
(béylece ticretsiz olarak kullanilabilirler).
Cozunurluklerinin ytiksek oldugundan emin olunuz (500
kb'dan yuksek) ki fazlasiyla genis e-mail ekleri
gondermeden basim icin kullanilabilsinler (6rnegin azami

2 Mb - bu resimleri ayrica www.yousendit.com,
www.dropload.com ve bunun gibi ytikleme programlarnna
da koyabilirsiniz).

= Resimlerle ilgili daha fazla bilgi i¢in sayfa 32'deki “Yayin
icin resimler - yapilmasi ve yapilmamas: gerekenler”
bélumuine bakiniz.

= Eger elinizde hazir resimleriniz yoksa fotografciya veya
kamera ekibine fotojenik resim imkanlar: sununuz (sehir
meydaninda bir 6plusme [artalanda belediye binasy,
maskeli gencgler [bir seye karst protesto yaparken], bir
bayrak denizi [uluslar arast gruplar géstermek amacwylaj
vs.). Gruba 6nceden resimlerde veya haberlerde yer almak
isteyip istemediklerini sorunuz.

= Faaliyetinizde (farkli hikayelerden ka¢inmak i¢in) basinla
tim temaslar: gerceklestiren ve goértismeleri veya fotograf
imkanlarini duzenleyen bir basin temsilcisi
bulundurunuz.

= Eger radyo gazetecilerini hedef aliyorsaniz, projenizden
iyi kalitede birkac ses parcas:t da koyabilirsiniz
(gortismeler, grup tarafindan séylenen sarkilar, sokak
eylemi, ve bunun gibi). Yine e-mail eklentilerinin azami
boyutunu diistintintiz - CDrom bir alternatif olabilir.

= DBahsetmek istediginiz asil noktalar1 énceden ayarlayiniz
(genclik kuliibtintin acilen yeni tiyelere ihtiyact olmast,
Dogu'nun Bati'ya yardim etmesi veya suurlart olmayan
Arkadaslik gibi). “Bir noktaya” bagli kalmak genellikle en
iyi yoldur — bu sekilde basina sokabileceginiz tek olasi
nokta bu olacaktir.
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Bahsetmek istediginiz noktalarla ilgili olarak proje
sirasinda yaptiginiz birkac faaliyet oOrnegi
hazirlayiniz, kulttrel farkliliklar veya komik
durumlarla ilgili hikayenizle baglantili anektotlar
veriniz. Gazeteciler sasirtici, olagan disi, carpici ve
ses getirecek seyler ararlar. Orn. proje geleneksel
diismanlar arasinda dostluk yaratti (Kosovalilar &
Surplar arasinda bir proje), Ispanyol katilimci Belcika
kizarmis patates diilkkani acmayi planliyor vs.

<  Yayinlanmasini istemediginiz seyleri asla
yazmayiniz veya soylemeyiniz! Olumsuz Ornekler
verme konusunda c¢ok idareli olunuz (yanls giden bir
sey mesela) — olumlu noktalar tizerine odaklaniniz.
Bir seyi yanlis yorumladiklarinda da gazetecileri
duizeltiniz.

~ Gazetecinin her seyi dogru anladigini, tarihlerde,
rakam ve isimlerde bir hata olug olmadigini kontrol
etmek icin, (muUmklnse) yayinlanmadan o6nce
makaleye bir g6z atiniz.

Makale/radyo/TO jrueginin bir kopyasuu almay:
unutmayuuz

Gazete ya da dergi kuptrlerinin, TV veya radyoda c¢ikan
kuictik roportajlarin vs bir kopyasini almak, herkesin
motivasyonu icin cok o6nemlidir. Gurur duydugunuz
seyleri ve basinda nasil yer aldiginizi digerlerine
gostermek icin kullanabileceklerinizi toplayiniz. Bu, sizin
projenizin sunumunda (ve finansman saglayicilara
verilecek nihai raporda) yer alabilir ve gelecekteki
finansman sansinizi artirabilir — ¢clink sizin projeniz 'agik
sekilde' medyada takdir edilmistir.

= Finansman saglayicilarin projenize daha fazla para
vermesinin nedeni de budur: Onunla Dalgalar
Yaratmak!
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t PROJE SONUCLARINIZI KULLANILIR VE TANINIR
HALE GETIRINiZ

Projeniz bir ¢cok sonug Uretebilir: Projeniz sirasinda genc
insanlar bircok sey Ogrenirler ve siz bazi somut sonuclar
Uretebilirsiniz (CDrom, video, tiyatro oyunu), ya da yeni
metotlar gelistirebilirsiniz... (sayfa 24'e bakiniz). Bu
sonuclar cok glizeldir ancak eger diger insanlar da bunlar:
bilselerdi ve erisime sahip olsalardi daha da gtizel olabilirdi.
Iste bu ytizden 'sonuglarin yayginlastirilmasi' hakkinda
konusuyoruz.

! Yayuim” programlarin sonuclart ve anahtar énemdeki
aktérler hakkinda bilgi saglamak icin olusturulan planl bir
stirectir.

http:/ /ec.europa.eu/dgs/ education_culture/valorisation/i
ndex_en.html
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Proje sonuglarini (projenin sonrasinda) yaymanin énemli
noktas:t halki, oOzellikle de etkilemek istediklerinizi,
sonuclar: ve Urtinleri hakkinda bilgilendirmektir. Tasinizi
nasil attiginiza bagl olarak farkl kiyilarda farkli Dalgalar
Yaratiyor olacaksiniz. Proje sonuclarinizin etkisi, bu
sonuclarin son kullanici ihtiya¢larina uyarlanmalarina ve
sizin bu sonuclari yayma seklinize bagli olarak degisir.

Proje sonuglarinizi dagitmanin veya yaymanin bircok yolu
vardir. Bu bo6lim Urlnlerinizi ve sonuglarinizi nasil
yayinlayacaginiz ve onlari dogru insanlara nasil
ulastiracaginiz ile ilgili bircok ipucu ve énemli bilgi iceren
bir liste sunar. Bir énceki bélimde Goértunurltk (projenizi
tanitmak ve yayinlamak) hakkinda yapilan 6nermelerin
bircogu ayni zamanda proje sonugclarinizin yayilmasi igin
de gecerlidir (proje sonugclarinizi ve Girtinlerinizi tanitmak ve
yayinlamak).

“ Yayilim faaliyetlerinizde de (sayfa 27'deki) “Gortntrlik
— Projenizi tanitiniz” boéltimundeki Onermeleri goz
6nunde bulundurunuz.

1. Sonue Gisterme

Goriinmezi goriiniir kilma

HEM GORUNUR HEM DE GORUNMEZ PROJE

SONUCLARINIZI KULLANINIZ

Proje sonuclarinin bazilarinin yayilimi digerlerine goére
daha kolaydir (6rnegin bir raporu veya linki bir web
sayfasina kolayca gonderebilirsiniz) ancak daha soyut
sonuclar hakkinda insanlari nasil bilgilendireceksiniz?
Mesela projenizdeki genc¢ katilimcilar tarafindan kazanilan
yeterlikler, uluslar arasi projeler dlizenleyerek sizin ve
genclik calisanlar is arkadaslarinizin kazandigi anlayis ve
yaklasimlar... (Sayfa 24'teki “Dalgalar Yaratan taslar - Proje
sonuglar1” bolimutine bakiniz).

Soyut sonuclari1 belgelemek, onlar1 goértintr hale
getirmek yayilimlar acisindan 6nemlidir.

PDalgalar Yaratuak-WwWw.SALTO-YOUTH.NET 55



Asagida birkac 6neri bulunmaktadir:

Bir genclik projesinin insanlar iizerinde yarattige etliyi
ve égreninmi belgeleyiniz

Genclik projelerinizdeki katilimcilar muhtemelen bircok
ilgin¢ deneyim yasayarak bunlardan bazi seyler 6grenirler.
Geng insanlar projenizden sosyal, 6rgltsel, kulturler arasi
ve bunun gibi cesitli beceriler kazanirlar. Faaliyetleriniz bir
yaygin 6grenme kaynagidir ve eger bunu gercekten dis
dinyaya (politikacilara, ebeveynlere, diger egitim
kurumlanna vs) gosterebilirseniz degerine deger eklenir.
Birkac 6neri:

~ Katilimcilariniza, hayatboyu 06grenmede 8 Avrupa
anahtar yeterligine gbére genc insanlarin veya genclik
calisanlarinin bir projede ne 6grendiklerini gdsteren
bir Youthpass sertifikas1 veya benzer bir sertifika
veriniz. Projeniz boyunca katilimcilarinizla birlikte bu
8 yeterlik alaninin birinde veya daha fazlasinda ne
6grendiklerini dusunebileceginiz zamanlar
ayarlayiniz. Genglik programi projelerinde, tim
katilimcilarin bir Youthpass sertifikas: isteme hakk:
vardir ve proje organizatérii bunu vermek zorundadir.
Youthpass ve 8 Avrupa anahtar yeterligi hakkinda daha
fazla bilgi icin www.youthpass.eu adresine bakiniz ve
Youthpass el kitabini indiriniz.

Jbayatboyu égrenmede Aviupa anahtar yeterlikleri
nadilde iletisim

=~ Hem s6zlil yem yazili bicimde (dinleme, konusma, okuma |

ve yazma) kavramlar, diistinceleri, hisleri, gercekleri ve |
fikirleri ifade etme ve yorumlama ve dilsel olarak uygun
ve yaratict bir sekilde, tam bir baglam alaninda
(projelerde, iste, evde, bos zamanda vs) etkilesime gecme |
becerisi.
$e
st

Yabane dillerde iletisim

~ Anadildeki temek iletisim boyutlarin farkli bir dilde genis |

olarak paylasir. Yabanct dillerde iletisim aynt
zamanda uzlastirma ve kiiltiirler arast anlayis gibi|

beceriler de gerektirir. !
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|| Matematilsel yeterlile ve bilim ve teknolojidelei temel |

{ yeterlileler

| = Matematiksel yeterlik giinliik durumlardaki sorunlar
¢6zmede kullanilan matematiksel diistinmeyi gelistirme
ve uygulama becerisidir. Bunun iginde rakamlart okuma
ustaligi, matematiksel stirecler ve bilgi yer almaktadur.
Aynica diistince (mantiksal ve uzamsal diistinme) ve
sunumun (formiilles, modeller, yapuar, grafikler,
semalar) matematiksel modlarint kullanma becerisi ve
istegini de icerir. !

= Bilimdeki yeterlik dogal diinyayt ag¢iklamak igin
kullanidlan bilgi ve metodoloji biitiiniint, sorunlart
tarumlama ve kanita dayalt sonuglar ¢tkarma amacwyla |
kullanma becerisinive isteginiigerir. |
Teknolojide yeterlik ise fark edilen insan istekleri ve |
ihtiyaclarina karsiik olarak bu bilgi ve metodolojinin |
kullarumiolarak gértilmektedir. |

Dijital yeterlile |
= Bilgi Teknolojileri Toplulugu'nun (IST) calisma, bos ||
zaman ve iletisim icin emin ve kritik kullarumun icerir. ||
ICT'nin (Bilgi ve Iletisim Teknolojileri) temel becerileri ||
tarafindan desteklenmektedir: bilgi erisimi, ||
degerlendirilmesi, birikimi, tretimi, sunumu ve j‘f‘
degisimi; ayrica Internet yoluyla ortak aglara katuimak ||
ve ulasmak igin bilgisayarlarnn kullanimu. 1

Ogrenmeyi dgrenmele |
= Ogrenmeye yumadan devam etme, hem bireysel olarak ||
hem de gruplar icinde kendi 6grenimini diizenleme ||
becerisi. Bir kisinin dégrenme stirecinde ve ||
ihtiyaclanndaki farkinda olma durumunu icerir. Bu ||
yeterlik, yeni bilgi ve becerilerin bircok baglamda (evde, ||
iste, egitim ve d&gretimde vs) kullanilmast ve ||
uygulanmast icin kazammi, islemi ve stirdiriilmesi |
anlamina gelir. Motivasyon ve giliven bireyin ||
yeterliginde ¢cok énemli bir rol oynar.

Sosyal ve Medeni yeterlile

= Bireysel, kisiler arast ve kiilttirler arast yeterlik.
Bireyleri sosyal ve calisma hayatlarnna etkili ve yapict bir
sekilde katilmalarn ve gerekli oldugunda anlasmazliklart | |
¢ézmek icin donatan tum davrars tirlerini icerir. | |
Medeni yeterlik, sosyal ve siyasi kavramlara ve yapilara | |
dair sahip olduklan bilgiye oldugu kadar aktif ve| |
demoktarik katilim taahhiitlerine dayanarak bireyleri| |
medeni hayata tam olarak katiabilmeleriicin donatir. )
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Fnisiyatif alma ve Girisimeilik Duygusu

= Bireyin fikirleri eylemlere dénitistiirme becerisi.

elde etmek icin proje planlamayt ve ydénetmeyi de igerir. |
Kendi calisma & proje baglamwun farkinda olma ve |
| imkanlartyakalama becerisiile ilgilidir. Bununi¢inde a y n t |
| zamanda etik degerlerin ve iyi yénetisimi tesvik
| etmenin farkindaligi da yer almalidur.
s

g

$

\éz

| Kiiltivel farlndaldde ve ifade
=  Fikirlerin, deneyimlerin ve duygularnin miizik, sahne |

sanatlar, edebiyat ve gorsel sanatlart da iceren medya
! kapsaminda yaratict sekilde ifade edilmesinin takdir
. edilmesidir. Katilimcilarin égrenimlerini Youthpass
i sertifikast ile belgelemenin yant sira asagidaki
% faaliyetleride yapabilirsiniz:

H
i

H
]
§

=~ Yasam oykiilerini belgeleyiniz — Genc insanlari daha
uzun bir sure ile takip ediniz ve genclik calismali ile
uluslar arasi projenin bu kisilerin yasamlarini nasil

etkiledigini gosteriniz - o6rnegin degisimden sonra
yaptiklartisler vs.

= Katilimcilarin izlenimleri ile igili alintilar toplayiniz
mesela bircok sey o6grendim — odnceleri X tilkesindeki

insanlarin gtriltili maco insanlar olduklarint
diistintirdiim ama simdi onlarin olduk¢a arkadas
canlist olduklarini, onlarla zaman gecirmenin gtizel
oldugunu dtistintiyorum, Vs.

=~ Ogrendiklerini niceleyin, 6rnegin, bir kendi kendini
degerlendirme o6lcegi kullaniniz. Bu degerlendirmeyi
projenin 6ncesinde, sonunda ve bitiminden bir stire sonra
kontrol ederek uzun vadeli etkileri gorebilirsiniz. Bunu
ayrica uluslar arasi genclik projesinde ayni
araliklarda yer almayan genc¢ insanlari karsilastiracak
sekilde de kullanabilirsiniz.
SALTO bunun gibi uzun vadeli bir degerlendirme
sistemi gelistirmistir - bunun icin www.SALTO-
YOUTH.net/Evaluation/ adresine bakiniz.

= Katihmcilarinizin 6grenmekte oldugu faaliyetleri gorsel
olarak belgeleyiniz. Bunu Bunu, calisma gruplarinizin
geri rapor etmek icin kullanacaklar1 flipchart kagitlari
veya resimlerle, bir simulasyon oyununun sorgu
kisminda veya kapanisinda c¢ekilen video veya
kayitlarla yapabilirsiniz. Katilimcilarin, grup
calismalarindan sonuclanan yaratici iiretimler
hakkinda ne 06grendikleri ile ilgili raporlar:i vs.
Katilimcilarinizin resimlerini, videolarini, urtnlerini
kullanmadan énce bu konudaki izinlerini aliniz.
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Genelile  projenizde kullandan yaklasunlare veya
metotlari belgeleyiniz

Projenin gliclti noktalarindan biri projeyi diizenleme veya
belirli durumlari ele alma sekliniz olabilir (6rnegin projeniz
boyunca geng insanlarnin katilimi, catisma ydnetimi, projeniz
icin reklam alma, para toplama, yeni grup dinamik
metotlart, vs).

Sizin buytuk fikirlerinizden digerlerinin de
yararlanabilmesi icin bu yaklasimlari veya metotlar:
belgelemeniz gerekmektedir. Asagida bazi Onerilere yer
verilmistir:

u

Projenizin senaryosu, nasil planladiginiz ve adim
adim nasil uyguladiginiz hakkinda, digerlerinin
anlamasi ve sizin yaptiginizi tekrar yapabilmesi (ya da
sizin deneyiminizden bazi olumlu unsurlari alabilmesi)
icin gerekli tiim bilgiyi icerecek sekilde yaziniz.

~ Deneyiminize dayanarak, iyi bir projeyi neyin
olusturdugu hakkinda bir Kalite Sarti ya da kalite
kriterleri olusturunuz. Ideal bir genclik projesi ne gibi
kriterlere uymalidir? Egitim kurslar1 dtizenlemek icin
SALTO Katilim Kalite Sarti'ni www.SALTO-
YOUTH.net/InclusionQualityCharter/ adresinde
bulabilirsiniz.

~
~

Projeleriniz sirasinda kullandiginiz farkli (yeni)

metotlarin bir koleksiyonunu yapiniz.
Genclik calisanlarinizin tekrar
uygulayabilmeleri i¢cin bunlar:
sturekli olarak not aliniz. Kendi
metotlarinizi mevcut aracg
kutusuna eklemeniz daha bile iyi olur —
Egitim & Gengclik Calismasi icin SALTO
arc kutusu gibi
www.SALTO-YOUTH.net/Toolbox/. Bu
sekilde cok sayidaki benzer aracg
kutularinin cogalmasini ve
yayilmasini engelleyebilirsiniz Eger
metotlarinizdan bazilar1 zaten Arac
kutusundayer aliyorsa mevcut
araclara yorumlar ekleyebilirsiniz, bu
metotlart1 kendi baglaminiza nasil
uyarladiginizive bunlar1 kullanirken
ne gibi deneyimler kazandiginizi
aciklayabilirsiniz.
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~ Kullanilan metotlar1 not alma ve tamimlamaya bir
alternatif olarak bu konuda bir video ¢ekmek, bunu
nasil uyguladiginizi ve metodun nasil calistigini canlh
olarak gostermek verilebilir. Ancak, katiimcilarin
ve/veya genclik calisanlarinin bir faaliyet sirasinda
video'ya alinmalar1 konusunda 6zellikle bu (simulasyon
oyunlar, tartismalar, sorgulama oturumlart gibi) daha
kisisel bir faaliyetse her zaman rahat
olmayabileceklerini goz 6ntinde bulundurunuz.

0

Katilimcilar ve proje liderleri takimi ile kapsamli bir
degerlendirme yaparak neyin iyi gittigini ve neyin
gelistirilebilecegini inceleyiniz. Egitimsel
cikarimlarinizi ve tavsiyelerinizi belgeleyiniz.

~ Projenizi olusturmak icin kullandiginiz kaynaklari
(kitaplar, web sayfalar, makaleler vs) gbsteren bir
bibliyografya veya webografya hazirlayiniz.
Kaynaklarinizi online olarak SALTO link listesine de
ekleyebilirsiniz: www.salto-youth.net/links/ .

Avrupa isbirligi ve aglaruuze gésteriniz

Bir kez uluslar arasi seviyede calismaya basladiginizda ag
olusturma c¢ok 6nemlidir. Ortaklarinizi daha iyi tanidikca
projenizin organizasyonu da daha purtizstiz hale gelmeye
yatkin olur. Sahip oldugunuz uluslar arasi temaslarin
sayis1 sizin uluslar aras: genclik calismasindaki ve Avrupa
(ya da Kuresel Topluluk) fikrindeki adanmisliginizi gdsterir.
Sizin uluslar arasi guclinlizii resimleme yollarindan
bazilari sunlardir:

=~ Projenize katilan tulkelerin sayisi, projeye direkt olarak
katilan insanlarin sayis1 ve projeye dolayli olarak
ulasan, katilan kisilerin (hazirhik veya takip
faaliyetlerinde) sayisini gosteren istatistikleri
toplayiniz.

~ Wen sitenizi ziyaret edenlerin hangi tulkeden
olduklarini, ve toplamda kac¢ ziyaretciye sahip
oldugunuzu inceleyiniz. Ziyaretcileri (bir IP adresi)
ziyaret sayisi (bu IP adresinin sizin sitenizi ziyaret sayisi)
veya hit sayisi (sunucu tarafindan web sayfasinda
gorintilenmek Uizere talep edilen her bir 6gre, resim,
sekil, ytikleme sayisi) ile karigstirmayiniz.

=~ Uluslar arasi ortak kuruluslardan is arkadasiniz olan
genclik calisanlarina projede sizin kurulusunuzla
yaptiklar: isbirligi hakkinda tavsiye mektubu
yazmalarini isteyiniz. Bu mektuplardan olumlu
yorumlar listesi ¢ikarabilirsiniz (Amerikan kitaplarin
arkalarindaki gibi).
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Uluslar arasi proje ortaklariniz icin “kimlik kartlar1”
olusturunuz: kim olduklar1 ve ne yaptiklarini
belirtiniz. Herhangi bir ulusal/ uluslar arasi agin bir
parcasini mi olusturuyorlar? Kac kere isbirligi
yaptiginizi ve bu isbirliklerin nasil gittigini veya nasil
iletisime gectiginizi de ekleyiniz.

~ Genclik projenizdeki ortaklarin ve katilimcilarin
kulturel cesitliligini géstermek icin resimler, videolar
veya mesajlar toplayiniz drnegin bayraklar, farklh
dillerin kullanumi... vs. Bu, projeniz ve uluslar arasi
isbirligi hakkinda bir "Avrupa" veya "uluslar arasi"
video klip veya powerpoint sunumuna yol acabilir.

u

Projenizden politika dersleri ve tavsiyeleri gcharuuz
Uluslar arasi bir genclik projesi dtizenlerken muhtemelen
ya gelistirmek istediginiz ya da bir dahaki sefere kacinmak
istediginiz durumlarla birden karsi karsiya kalirsiniz.
Durumu daha iyi hale getirmekle ilgili olan bu deneyimler
ve fikirler eger sistemi degistirebilecek insanlara (Ulusal
Ajanslara, kurulusunuzun ydénetim kuruluna, yerel
yetkilere, vs)ulasirsa degerli olurlar.

~ Projenizdeki (proje sirasinda, O6ncesine veya
sonrasindaki) degerlendirme zamanlari proje lider
takimlar1 ile birlikte genclik projenizi veya genclik
calismanizi daha da iyi hale getirmek icin ne gibi
tavsiyelerde bulunabileceginiz hakkinda distinmeniz
acisindan iyi bir firsattir. Bu tartismay: uygun karar
alicilar icin tavsiyeler listesine dontsttrebilirsiniz.

~ Projeniz sirasinda, ayni zamanda genc¢ insanlarla da

calisarak ideal diinya imajini ortaya koyabilirsiniz.

Bunun icin kullanilabilecek bir metot Gelecekteki

Grup Calismalari'dir (www.SALTO-YOUTH.net/fi nd-
a- tool/460.html). Katilimcilar ideal bir dunyay:
dustnurler (belirli bir yasam veya toplum alaninda),
daha sonra da bu ideal diinyaya ulasmamizin éntindeki
engelleye bakarlar ve Gictincti adim olarak bu engelleri
nasil asacaklarina dair tavsiyeler gelistirebilirler. Bu
tavsiyeler toplanarak uygun kisilere uygun formatta
sunulabilir.
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=~ Projeniz boyunca bir “kara liste” tutarak bu listeye
dizenlemekte oldugunuz proje ya da bu projede ele
aldiginiz konu hakkindaki seyleri nasil daha iyi veya
kolay yapacaginiz hakkinda tim Onerileri yaziniz.
Projedeki kizisma gectikten sonra kara listeden en
alakali konulari secerek bir tavsiyeler listesi
cikariniz ve bunlari ilgili kisilere aktariniz.

Bircok “yayilim faaliyetinin” etrafa yaymak istediginiz
somut bir sey icerdigini fark etmissinizdir. Bu ytzden
projeniz sirasinda ne tir bilgi veya malzeme toplamaniz
gerektigini Oonceden planlamaniz cok Onemlidir
cunkl buna daha sonra ihtiyaciniz olacaktir.

Ornegin:

Eger amaciuz diger insanlart uluslar arast projeler |
yapma olasiligt hakkinda bilgilendirmekse - |

deneyimleriniz hakkinda komik ve gérsel bilgi verici ||
oturumlar yapmak isteyebilirsiniz. Bu nedenle ||

muhtemelen eglenceli bir video veya

projenizdeki muhtesem anlann resimleri gibi (hem ||

eglenceli hem de temsilci) gérsel malzemeye ihtiyaciuz ||

olacaktir. Bu oturumlar i¢in uygun resimler/ ||

fotograflar cekmek icin daha énceden plan yapmaniz

gerektigi su gétiirmez bir gercektir clinkii bunlart|

sonradan yapmaniz imkansizdir.

< Proje sonuclarinizi belgelerken ve bazi Urtnler;

unutmayiniz”.
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2. (Oeri madenciligi
Bilgiyi nasil gdbndereceginizi biliniz

Dolasimini saglayacaginiz muthis proje sonuclarinizin
olmasi c¢ok glizel - fakat bu sonuclart kimlere
gondereceksiniz? Hangi kiyilarda Dalgalar Yaratmak
istediginize (projenizden Once) karar vermeniz
gerekmektedir. Bir sonraki adim, hedef gruplarinizin
gerekli detaylarini elde etmektir, boylece sonuclarinizla
bu kisilere veya kuruluslara yaklasabilirsiniz.

~ Bu nedenle projeniz boyunca (veya genel olarak

kurulusunuzda) ilgili insanlarin iletisim ayrintilarini
toplayacaginiz bir sisteme sahip olmaniz 6nemlidir.
Bir toplantiniz oldugunda veya mail/cagri/chat/sms
yoluya size ulasildigi her defada suandaki ve ileride
yapilacak projelerle ilgili gelismeler hakkinda gtincel
bilgi almak isteyip istemediklerini sormay1 bir aliskanlik
haline getirebilirsiniz.

~ Alandaki alakali kuruluslarin iletisim ayrintilarini siz
de aktif olarak gidip toplayabilirsiniz ve
projeleriniz hakkinda bilgi alma olasiligini onlara
sunabilirsiniz. Ayrintili bilgilerine ulasmak icin telefon
rehberini veya interneti kullanabilirsiniz. Ancak ilgili
kuruluslar: direkt olarak mail listenize ekleyerek onlara
istemedikleri mailler goéndermektense sizden bilgi
alma konusunda istekli olup olmadiklarini 6grenmek
daha iyidir.

= Ayrica sayfa 52'deki 'Promosyon araclari - sonuclari
yayinlayiniz' béliimtndeki bilgi ¢ekisi ve bilgi itisinin
avantajlarini ve dezavantajlarini da okuyunuz.

0

Sizin giinliik temaslarinizda muhtemelen proje
sonuclarinizla ilgili bilgi almak isteyen veya ilgili
kisilerin bilgisi de bulunmaktadir. Bunun icinde
projenizi destekleyen, perojenize yardim eden ve
katkida bulunan herkes yer almaktadir.

~ Projeniz ve projenize direkt olarak katilma sansina
sahip olmayan kurulus iiyelerinize yani "evde
kalanlara" nasil ulastiginiz hakkinda bilgi dagitmay:
unutmayiniz. Cogu zaman bu Kkisilerin iletisim
bilgilerini dosya halinde tutarsiniz ya da onlar bir
sekilde sizin iletisim araclarinizi (dergi, gazete vs)alirlar.
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=~ Icinde bulundugunuz ya da temaslarda bulundugunuz
onceki projelerden veri madenciligi yapiniz. Bu
kisilere projeniz ve sonuclar1 hakkinda daha fazla bilgi
alma konusunda ilgili olup olmadiklarini 6grenmek icin
mektup veya e-mail yollayiniz.

~ Promosyon & gorunurlik icin kullandiginiz iletisim
araclarinizdaki proje bilgisi icin kaydolmay1 kolay hale
getiriniz (mesela web sayfaniza goéze carpan bir
kaydolma tusu eya formu ekleyiniz add, genclik
kurulusunuzun dergisine veya diger alakalt yaymlara
insanlanin doldurup size geri génderebilecekleri bir
iletisim formu ekleyiniz vs).

Ayni1 zamanda daha direkt olabilirsiniz ve farklh
toplantilarda projenizi sunarak giincel bilgi icin kaydolma
olasiligini gosterebilirsiniz. Kayit formlarini (isim, adres, e-
mail gibi bilgileri isteyerek) dagitarak bunlari toplant:
sonrasinda toplayabilirsiniz.

=~ Diger faaliyetlere katilirken ayni zamanda bilgi alma
konusunda insanardan veri ve onay aliniz
(mesela faaliyetlerinizin biri veya daha
fazlast igcin kayit formunun Ttizerine bir
"bilgilerinizin gtincellenmesini istiyor
musunuz?" kutucugu ekleyiniz). Veya
insanlarin kayit streclerinde "bilgi almak
istiyorum" kutucugunu
isaretleyebilecekleri bir internet oyunu
gelistiriniz.

= Insanlarin iletisim ayrintilarini

toplamanin diger bir yolu da dergilerde |
geri gonderme formlar1 bulundurmaktir.
Eger cevab:r hizlandirmak istiyorsaniz
bunu bir tombalaya baglayiniz (insanlar
bunu gonderdiklerinde bir 6dil kazanma
sansina sahip olsunlar). Tombaladan J
sonra kimlerin kazandigi hakkinda bilgi !
vermeniz de 6nemlidir!

< Bilgi veya gazete icin kaydolmalarini
saglayacak mnedenler verin insanlara
(mesela 6dillii bir yansma veya oyun
diizenleyiniz, bir alet génderiniz, onlara
yararlt bilgi saglayiniz, kendi 558
faaliyetlerinde kullanabilecekleri bir sey
veriniz vs.).
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= Insanlar genellikle ne tiir bilgi alacaklarina veya

u

iletisim ayrintilarinin ne amaglarla kullanilacagina
dair bir fikir sahibi olmak isterler (6rnegin onlara
sadece siz ve projeniz hakkinda bilgi alacaklarint ve
iletisim aynintilarvun tgtincti  kisilere gegcmeyecegini
garanti ediniz, vs).

Listelerinizi duzenlemek i¢in bilgisayarinizdaki
standart hesap tablosu programini (Exel, Calc gibi...)
ya da e-mail programinizin adres defterini (Outlook,
Thunderbird gibi...) kullaniniz. Farkli is
arkadaslarinizin bilgiyi glincellemesini kolaylastiriniz
ve verileri kullanimi kolay formatlara
aktarabileceginizden emin olunuz (is arkadaslariniz
icin, adres listelerinize, telefon listelerinize vs).

Adreslerinizi giincel tutunuz - gonderdiginiz seylerin

cogu gonderene geri dondigiinde bu para ve ¢cabanin
bosa harcanmasindan baska bir sey degildir.

Alicilarin (posta ile veya elektronik olarak)
ayrintilarini giincellemelerini veya listenizden
ayrilmalarini1 mumkin kiliniz. Bircok Avrupa
ulkesinde, insanlarin bireysel iletisim bilgilerine sayg1
konusunda kanunlar bulunmaktadir — eger sizden bilgi
almay1 reddediyorlarsa bu bilgilyi onlara gondermeyi
durdurmak zorundasiniz. Ama istenmeyen mailler
zaten silinecektir.

Her sey herkesin ilgisini cekmez! Etkilemek
istediginiz insanlara gbére mesajiniz1 uyarlamaniz
6nemlidir. Topladiginiz adresleri, alacaklar1 bilgi
tirline gore ayirmayi dtistnebilirsiniz.
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3. Promosyon araclar
Sonuclarinizi yayinlayiniz

BiLGI VE URUNLERINiZi DOGRU INSANLARA

‘Lr ULASTIRINIZ
Mesajinizi veya proje sonuclarinizi yayinlamanin cesitli
yollar1 vardir, her birinin avantajlar1 ve dezavantajlari farklidir.
Mesajlarinizi dogru insanlara ulastirmaniz ve bu insanlarin da
mesajlarinizi okumasini saglamaniz icin size bazi ipucu ve
onemli bilgileri listeleyecegiz.

(| Bilgi itisi veya Bilgi geleisi f
| | Brosurlerinizi, Urunlerinizi, kitapciklarinizi, powerpoint |
| | sunumlarimizi vs aktif olarak etrafa yaymaya karar |
|| verebilirsiniz. Bu sekilde insanlar isteseler de istemeseler de |
| | onlarin géziine bilgiyi itmis olursunuz (bilgi itisi). Kendinizi |

bircok mail veya adres listesinde olan bir kurulus yerine |
|| koydugunuzda, aldiklari (ytizlerce) yayinin bircogunun hizli bir |
{ sekilde geri dontisim kutusuna gittigini tahmin edebilirsiniz. {

' Bilgi cekisi ise, tam tersine, sadece insanlar siparis
|| ettiklerinde veya istediklerinde bilgi géndermeniz anlamina
i1 gelmektedir. Bunun avantaji, bilgiyi sadece gercekten isteyen |
|| Kkisilere géndermeniz ve bdéylece daha az kopya Ttreterek
|| tasarruf saglamis olmanizdir (daha az insanin yayinlarinizi
| gercekten isteyecegini diistinUirsek). Bilgi cekisinin dezavantaji
| ise insanlarin sizden bilgi ve sonuclarinizi almak istediklerini ||
(mtmkiin olan en kolay bicimde) belirtebilecekleri bir sistem
kurmaniz gerekmesidir.

\\ Bu ikisinin saglikli bir karisimi sizin icin en iyi olacaktir ||
cunkl eger bilgi cekisini kullanirsaniz hedeflediginiz kisilerin
hepsi sizden bilgi almak istemeyebilir. Bu ytzden dahil
i/ edilmesi gereken insanlarin (politika yapicilar, finansman
I saglayicilar vs...) bir listesini tutabilirsiniz.Eger sadece bilgi
itisini kullanirsaniz ¢cabanizin ve malzemenizin cogunun ¢ope
(va da en iyi olasilikla geri déntustim kutusuna) gidecegi de ||
aciktir. Bilgi itisi oldukca kolaydir: tum genclik
organizasyonlarinin (yerel veya ulusal genclik konseyinizin ||
tiyeleri gib) bir listesini c¢ikariyorsunuz ve yayin veya | |
trtinlerinizi génderiyorsunuz. Iste bu kadar! !

Ancak, bilgi cekisi i¢in sistem olusturmak - insanlarin sizden ]
bilgi istemelerini saglamak - biraz daha fazla distinme ve z |
calisma gerektirir. Insanlarin bu gibi bilgi talep etmeye karar | |
vermeleri icin nasil bir bilgi alacaklarina ve sizin iletisim
bilgilerini nasil kullanacaginiza dair bir fikir sahibi
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olmaya ihtiyaclar: vardir (sadece siz ve projeniz hakkinda
bilgi alacaklarini ve iletism bilgilerinin Ug¢tnct kisilere
aktarilmayacagini garanti ediniz vs).

< Sayfa 50'deki "Veri madenciligi" béltiimtine de bakiniz.

Ssanlara posta yoluyla bilgi génderiniz — sonuglarinizi
dagitiniz

Insanlara ulasmanin ve proje sonuclarinizi yayinlamanin
bir yolu bir ilan géndermenizdir. Bunu bircok yolla
gerceklestirebilirsiniz. Hedef izleyicilerinizin en ¢cok ne yolla
iletisim kurduklarini 6greniniz. Biraz yaratici olarak daha
cok dikkati cekebilirsiniz.

“ Sayfa 30'daki "Bilgi malzemesi gelistiriniz - Insanlar
etkileyiniz" bolimuint de okuyunuz.

= Normal bir posta gonderebilirsiniz. Fakat eger
insanlarin ilgisini ¢cekmek istiyorsaniz mektubu daha
komik hale getiriniz ya da zarfin icine ufak bir alet
yerlestiriniz, yapboz gibi parcalar halinde bir posta
karti atiniz veya bir bilmece ekleyiniz (cevabini bir
sonrakinin igine koyunuz)...

Masraflardan kac¢inmak igcin bunu (kurulusunuzun
dergisi gibi) goénderdiginiz diger diger seylerle
birlestirebilirsiniz.

= Siradisi formatlari géndermenin (btiytik yuvarlak, kare,
agwr kartlar gibi) genellikle cok daha pahali
oldugunu unutmayiniz! Postanenizi ve butcenizi
kontrol ediniz.

= Gittikce daha fazla SMS eylemleri (metin mesajlari)
kullanilmaktadir. Bircok insana bir web sayfasini
ziyaret etmeleri veya sUrpriz bir toplantiya katilmalari
icin merak uyandiran bir mesaj yollayiniz.

= Ayni zamanda hedef izleyicilerinize e-mail de
gonderebilirsiniz. Bu, yukaridaki iki ¢6zimden daha
ucuzdur ancak artik e-maillerin ¢ogu istenmeyen
dosyalarda kalmaktadir.

=~ Eger gercekten herkese ulasmak istiyorsaniz yakin
cevrenizdeki her posta kutusuna bir brosiur veya
mektup birakarak evden eve brosiir dagitimini
uygulayabilirsiniz. Ancak bir kisinin posta kutusuna
bir sey koymaniz bunu okuyacaklari anlamina gelmez.

< [nsanlarin Dikkatini cekmek, Ilgi uyandirmak,

Istemelerini ve Eyleme gecmelerini saglamak icin sayfa
31'deki AIDA yaklasimina bakiniz.
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Meveut iletiginm araglarvu kullanvuuz

Her zaman yeni seyler yaratmak zorunda degilsiniz — ayni
zamanda erisime sahip oldugunuz (ve genellikle cok
masrafl olmayan) mevcut iletisim araclarinin kullanimini
da optimize edeilirsiniz.

u

Genclik kurulusunuzun dergisine (eger varsa) projeniz
hakkinda yaziniz.

u

Uyeleriniz icin bir elektronik mail listesi ya da gazete
olusturabilirsiniz.

u

Ulkenizde, (Uicretsiz olarak) bir makale veya ilan
yayinlayabileceginiz genclik calisma yayinlari veya
gazeteleri olabilir.

= Eger bir genclik (calisma) web sayfasinda bir faaliyet
takvimi bulunuyorsa projenizi ve insanlari davet

etmek istediginiz bircok faaliyeti
ekleyebilirsiniz.

~ Diger yayilim kanallar ile ortaklik
icinde calisinmiz: ilgili kuruluslarin
mevcut dergilerine ya da
gazetelerine bir el ilani, rapor veya
makale ekleyebilirsiniz.

n

Kiitiiphane ve (genclik) bilgi
merkezleri. Koleksiyonun bir _
parcas1 haline geliniz (projenizden
yayinlar, metodolojik ara¢c kutulari,
muzik CD'si vs ic¢in) boylece
Urtnleriniz daha uzun stre
kullanish olur.

n

Proje sonuclarinizi medyaya
sokunuz - Yerel basin genellikle
proje sonuclariniz icin reklam
almada iyi bir aractir.

<« Basin ve Medya ile calisma hakkinda [
daha fazla bilgi icin sayfa 38'e
bakiniz.
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Bilgi olaylar diizenleyiniz

= Proje sonuglarinizi sunmak veya aciklamak icin bir
toplant1 dtizenleyiniz. Etkilemek istediginiz hedef grup
tarafindan hangi formatin en ¢ok begenilecegini — Dalgalar
Yaratmak istediginiz kiyilari - distintintz.

= Toplantinizi c¢ekici hale getirecek unsurlar ekleyiniz. Bu
calismada bedava icecek, tinlt insanlar, veya trintinutza
alan ilk kisiler olma firsati olabilir. Proje sonugclarinizin
sunumu icin gorsel yardimlar ve dinamik metotlar
kullaniniz (Powerpoint sunumu, bir skeg, video, slide-show
gbsterimivs...).

= Projenizdeki genc insanlari, projeye bir "gértintis" verme
isine dahil ediniz. izleyicilerle etkilesimleri tesvik ediniz
(her masada bir katilimet gibi) ve soru & cevap oturumlari
yapiniz.

= Insanlara ilgilerini cekecek bir sey veriniz - onlan
yataklarindan kaldiracak bir sey! Ornegin édiillii stnavlar,
begendikleri mtizigi iceren bir konser (birka¢ sunumdan
6nce veya sonra), miithis bir mekanda parti/faaliyet, tinlii
biriyle tanisma,...

= Elinizdeki kaynaklari kullaniniz. Deneyimlerini
paylasmalari icin daha 6nce projede yer alan katilimcilar:
dahil etmek genellikle iyi bir fikirdir. Onlar icin
deneyimlerini paylasmak gtizeldir. Ayni zamanda faaliyeti
dizenlemenize yardim edecek birkac gonullt de
alabilirsiniz. Eger yabanci katilimcilara sahipseniz onlar
da kendi deneyimlerini sunabilirler. Bu, durumu cok daha
gercekei kilar.

= (Yerel) politikacilar1 ve diger hissedarlar1 (sonuglar
6grenme Uzerine odakliysa 6gretmenleri, istihdam tizerine
odakliysa isci sendikalarini vs) davet etmeyi unutmayiniz.
Onlara, toplantiniza gelmeleri icin nedenler veriniz: Neden
orada olmalilar? mesela onlara kisa bir konusma yapma
imkant tanwyin, orada olacak diger énemli insanlar
hakkinda onlara bilgi veriniz, projenin ne hakkinda oldugu
(egitimsel amagclariniz) ve proje sonuclarnnizileilgili  onlara
daha fazla bilgi veriniz.

= Alternatif olarak, hedeflediginiz kisilere proje
sonuglarinizla gidebilirsiniz. Sehrinizin/boélgenizin farkh
alanlarina giderel proje sonuclarinizi géstermek amaciyla
bir bilgi karavani veya otobiisii dlizenleyebilirsiniz. Ayrica
yerel okullara, kuruluslara vs gidip proje sonuclarinizi
sunabilirsiniz. Sonuclarinizi yerel belediye meclisi
toplantisinda sunmak icin izin isteyebilirsiniz.

= (Yerel) basin veya medyay1 da cagirmay: hic distindintz
mu peki?

« Basin ve Medya ile calisma hakkinda daha fazla bilgi icin
sayfa 38'e bakiniz.
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4. Profe web sitesi olusturma
Sanal promosyon

YAYILIMINIZ iCIN INTERNETTEN OPTiMUM FAYDA

SAGLAYINIZ
Eger kendi web siteniz varsa, bir bé6limUnd projenize
ayirabilirsiniz veya yeni bir web sitesi olusturabilirsiniz.
Projenizin gérunurligtint belgelemek ve artirmak - ya da
sonugclarinizi ve Urtnlerinizi yaymak - icin internet
araclarini kullaniniz. Burada bircok iicretsiz olasilik
vardir.

<« Daha uzun vadede dustnunuz, bdylece sonuclariniz
bir yil sonrasinda kaybolmaz c¢unkt artik web
barindirma yapacak paraya sahip degilsinizdir! Bunun
icinde bir calisma sUresi ayiriniz boylece birkac ay
icinde tamamen glindem dis1 gériinmez.

~ Gercekten ne aradiginiza bagli olarak online proje
belgelemenizi bir blog seklinde (projeniz hakkinda
kronolojik web-logging bilgisi ve resimler 6rn.
www.myspace.com, http://360.yahoo.com,
wwuw.blogger.com, wva.), online topluluk formatinda
(insanlarin mail, dosya ve resim almak ig¢in
kaydolduklart adresler 6rn. www.yahoogroups.com,
www.googlegroups.com, vs.) ya da farkli sayfalar
arasinda kendi dolasma yapinizi iceren gercek bir web
sitesi (6rnegin wwuw.geocities.com, www.absolutely-
Jfree-hosting.com, vs)yapilandirabilirsiniz.

0

Ya da daha iyisi: projenizi ve sonuclarini mevcut web
sitelerine ekleyebilirsiniz 6rnegin metotlarinizi SALTO
Arac¢ kutusuna ekleyiniz (www.SALTO-
YOUTH.net/toolbox/), politika tavsiyelerinizi Avrupa
Bilgi Merkezi Genglik Politikasi'na (www.youth-
knowledge.net)ekleyebilirsiniz.

~ Video kliplerinizi YouTubes.com, dailyMotion.com gibi
Uunlt (ve Ucretsiz) web sitelerine koyunuz — bununla
komik bir sey yapiniz, etrafinda tartismalara yol aciniz,
gbze carpmasini saglayiniz... Boylece insanlar bunu
izleyecektir (bir yarismaya baglayiniz, bununla ilgili bir
bilmece hazirlayiniz, Gnlt bir kisi ile iliskilendiriniz,
vs).

Ancak eger kendi proje web sitenizi kurmak istiyorsaniz o
zaman asagidaki bilgiler sizin icin faydali olacaktir.
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Web ipuelarcve dnenddi bilgiler

~ Web sitelerinin basarisi1 %50 oraninda kendi
goriiniislerine baghdir, %10 icerikle, %40 da
promosyonla ilgilidir. Web sitenizin duzglin
goérindiginden emin olunuz. Diger web sitelerinden
tasarimlar1 kolayca uyarlayabilirsiniz. Benzer poptiler
web adreslerine bakiniz ve bunlardan bazi seyler
6grenmeye calisiniz.

0

Bilginize gorsel '6geler' koyunuz. Ilgi cekici resimler

kullaniniz - sayfa 32'deki "Yayin icin resimler -
Yapilmas: ve yapilmamas: gerekenler" boéltimune
bakiniz.

0

En o6nemli bilgiyi sayfanin basina yerlestiriniz. Bir
web-metni bir bucuk ekrandan fazla yer
kaplamamalidir. Daha uzun metinler ytklemek veya
inat¢1 sorfculer icin farkli bir ekranda acilmak tizere
Onerilebilir.

ST e Y

SALTO Homepage/Inclusion

SALTO and Inclusion

The YOUTH programme should be open to ALL - and If it doesn't reach certain target groups because of specific obstacles,
something should be done about this. This is what SALTO contributes to social inclusion

Latest Inclusion News ining Opportunities on Training Resources to
Latest News on the new YOUTH  Inclusion n B support Inclusion projects
W is online now * The SALTO Inclusion Resource : One of the tasks of the SALTO
SALTO Inclusion Centre organizes training . Inclusion Resource Centre is to

| Workplan 2005-06 * courses to promote the develop, collect and sprea
Inspirational Booklet on Inclusion of ALL young people resources to make inclusion
1 1 * Update SALTO in the YOUTH programme, also - work easier.
Educational Publications on those with less opportunities. A \ - ¢

— Inclusion wide range of target groups
and methodologies...
Useful publications on Trainers for Social Inclusion Links

~
~

Hedef grubunuzun ne tir web sayfalarini ziyaret
ettigini kontrol ediniz ve buna benzer bilgi veya
hizmet sununuz Ornegin kullanicilariniz tartisma
forumlarini seviyorlarsa bir tartisma forumu, veya bir
oyun, ekran koruyucu gibi seyler ekleyiniz.

0

Web sitenizin bir sey icin gerekli veya kullanish
oldugundan emin olunuz: mesela insanlar bir sey
yukleyebilmeli, oyunlara katilabilmeli, xyz'nin genel
aciklamasina ulasabilmeli vs.

O zaman asil soru sudur: Projenizin wweb sayfalarina
yeni insanlari nasil cekeceksiniz?
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~ Yukarida bahsedildigi gibi, insanlari web sitenize
cekmenin en iyi yolu onlara ilgin¢ bir sey ve
kullanabilecekleri bir sey sunmanizdir.

~ Bilgi malzemenizde ve aletlerinizde projenizin web
sayfasinin URL'sini yaziniz — URL'nin yaziminin ve
hatirlanmasinin kolay olmasina ve yazim hatalarina yol
acmamasina dikkat ediniz (6rnegin yazui olan sey ¢ mi,
kmiyoksa ck mi?)

u

Linkleri degismek icin diger alakali ve yardimci web
siteleri 6greniniz, hatta web sitenize ait géze ¢arpan bir
link veya reklam koyunuz (web ilan).

~ Keni kurulusunuzun web sitesinde de (eger proje
sayfalariniz kurulusunuzun web sitesinde yer aliyorsa)
dolasim proje sayfalarinizi bulmay: kolay ve acik hale
getirmelidir.

~ Alaninizin adini en sik kullanilan arama motorlarina

kaydediniz (www.google.be/addurl/,
http://search.yahoo.com/info/submit.html,
www.altavista.com/addurl/,
http://search.msn.com/docs/submit.aspx gibi) ve
sayfa basliklarinizla meta-taglarinizin hedef grubun
arayacagl acik, uygun ve belirleyici kelimeler
icerdiginden emin olunuz. (www.exploit-
lib.org/issue4/promotion/)

u

Online tartisma forumlarina veya
proje veritabanlarina
projenizin web sitesine linkler
vererek projeniz hakkinda bilgi |, = ==«
giriniz. Stirmekte olan tartismalara BRan g Tt = ”m ;
veya veritabaninin amacina bir link ;
verdiginizden emin olunuz ¢lnku | im "
spammerlar kara listeye | - n
T “ (" .

alinacaktir.

u

Katilimcilarinizin web
sayfalarinizdan sorulara cevap
bulacaklar: sinavlar veya oyunlar
diizenleyiniz.

~ Web sitenizdeki istatistik yazilimi
yoluyla cabalarinizin sonugclarini
izlemeniz gerektigi de aciktir.
(6rnegin Ttcretsiz web sayact
bulabilirsiniz: wwuw.bravenet.com,
vs.)
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“" Web sayfas: tasarlama ve web icin bilgi olusturma
konusunda daha fazla ipucu ic¢in
www.usabilitynet.org/tools/webdesign.htm,
www.w3.0org/Provider/Style/ gibi adreslere
bakabilirsiniz.

Ayrica gorsel sakatliga veya =zihinde azaltilmis
canliliga sahip olan kisiler icin erisimi acik tutunuz,
boylece onlar da 6zel ses tarayicilar1 veya korler i¢in
tasarlanan kabartma alfabe sistemi ile sizin web
sitenizi kullanabilirler. Web sitenizin erisilebilirligini
http://bobby.watchfi re.com/ adresinde test
edebilirsiniz ve Erisilebilirlik kilavuzlarini
www.w3.0rg/TR/WAI-WEBCONTENT/ adresinden
okuyabilirsiniz.

5. Fusanlarin bulundugu yere gitine
Direkt temas

PROJE SONUCLARINIZI DIiREKT OLARAK IiLGIiLi
INSANLARA SUNMA
(L' Projeniz veya proje sonuclariniz hakkinda bilgi
malzemesini etrafa yaymak yerine (sayfa 30) aym
zamanda 'canli' bir promosyon ve bilgi kampanyasi da
yapabilirsiniz. Siz kisisel olarak, hedef grubunuzun orada
olacagi cesitli faaliyetlere ve toplantilara gidebilirsiniz.

~

Bunun iyi yaniiletisimin bireysel olmasidir.

0

Bircok sey gosterebilir ve projenin ruhunu yansitan bir

sey aktarabilirsiniz (resimler, &rnekler, videolar vs
kullanarak).

~ Diger bir avantaj da insanlarin soru sorma sansina
sahip olmalaridir. Proje ve Grlnler bir brostirde veya
raporda durdugundan ¢ok daha gercekei bir hal alir.

u

Insanlar ayni zamanda genclik calisanlarinizla veya
proje katilimcilarinizla tanisabilirler.

Kullanisl fikirlerin bazilari séyledir:

=~ Kurulusunuzun normal toplantilarinda uluslar arasi

projeniz hakkinda konusunuz, resimler gosteriniz,
video goruntilerine (eger elinizde varsa) yer veriniz...
Bazi faaliyetleri birlikte yapmak amaciyla (yabanci)
katilimcilarinizdan bazilarini davet ediniz.
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~ Eger ebeveynleri hedef aliyorsaniz uyelerinizin
ebeveynlerini evlerinde ziyaret ediniz ve projenizin
egitimsel tarafini gostererek projenin ne hakkinda
oldugunu aciklayiniz. Bu sekilde ebeveynlerin
cocuklarinin projeye katilmalarini desteklemelerini,
(mali olarak veya diger sekilde) projeye katkida
bulunmalarini veya yabanci bir katilimciya ev sahipligi
yapmalarini saglayabilirsiniz.

0

Siniflara giderek konusmalar yapiniz ya da projeniz
hakkinda kuruluslarla konusunuz ve gelecek
projeleriniz icin daha fazla katiimci elde ediniz.
Kultturler arasi temaslar veya birlikte calismakta
oldugunuz tulke hakkinda bir ders vermeyi bile
onerebilirsiniz.

= Okularda, kuruluslarda sunumlar yapiniz. Ornegin
slide-show gecesi diizenleyebilir, dénen katilimcilarin
karutlarini gésterebilir, projenizin videosunu veya diger
trtinlerini gésterebilirsiniz.
= Geng¢ insanlara sundugunuz imkanlar, uluslar arasi
projeler, Gencglik programi hakkinda el ilanlar:
dagitmak icin festival veya diger olaylarda bir stant
aciniz (Ulusal Ajansiniz sizi bilgi malzemesi konusunda
destekleyebilir).

0

Proje sonuclariniz hakkinda konusabileceginiz
faaliyetlere ya da olaylara gidiniz: Ulusal Ajans proje
gunleri, ticari amacli olmayan seyehat fuarlari, ag
olusturma& degerlendirme toplantilari...

0

Istenen hedef gruplarla temas icinde olan genclik
calisanlarini egitiniz ve bilgilendiriniz — boylece onlar
da kendi tyelerini uluslar arasi projelerde yer almaya
ya da sadece burada bulunan imkanlarla ilgili bilgi
almaya tesvik edebilirler, bu konuda onlara bilgi
verebilirler.

0

Hedef gruplarinizin baska mnerelere gittigini
dustununtiz: 6rnegin; spor kuruluslan, kiitiiphaneler,
internet oyun kafeleri, genclik kuliipleri, sokak
késeleri, genglik partileri, hobi kuruluslari, mtizik prova
alanlar, vs. ve bu kisileri buralarda hedef aliniz.

0

Belki de hedef grubunuz online bir yerlerde
takiliyordur. Ilgili web forumlarinda veya chat
odalarinda projeniz hakkinda konusunuz.
www.imvu.com, www.facebook.com ya da
www.secondlife.com. gibi sanal alemler bunun icin
uygundur.
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flgili web sitelerinden sizin proje sayfalarinizla ilgili bir
link koymalarini isteyiniz. (bunu onlarinki i¢in
koyacaginiz bir link i¢in degisim olarak yapabilirsiniz).

0

Hedef grubun ileride sizinle iletisime gecmelerini
kolaylastiriniz. Hedef grubunuzun kullanmakta
oldugu iletisim araclarini kullaniniz. Bu telefon veya e-
mail olabilir fakat Chat, Skype, webforum, cep telefonu
& SMS metin mesajlar1 gibi yollar1 da dtstinmeniz
gerekmektedir. Belki sizden Chat veya SMS yoluyla
bilgi istemeyi daha kolay buluyor olabilirler.

Tim bu promosyon faaliyetlerini kendiniz
duizenleyebilirsiniz ya da kendi basiniza bir seyler
dtuizenlemek zorunda olmaktansa genclik calismaniz veya
projenizin konusu ile ilgili herhangi bir olayin
dtizenlenmekte olup olmadigini égrenebilirsiniz. Ozellikle
sizin deneyimlerinizi veya faydali uygulamalarinizi
akratmak icin dlizenlenen mevcut olaylar bulunmaktadir —
Genclik Programi Ulusal Ajanslari, Avrupa Komisyonu
veya Ulkenizdeki diger genclik calisma kuruluslan
tarafindan dtizenlenen olaylar buna 6rnek verilebilir
(Avrupa Genglik Haftas: gibi www.youthweek.eu). Bu
olaylarda bir stant ac¢mali, dagitmak icin bazi bilgi
malzemesi olusturmali, projeniz hakkinda bir sunum
yapmali veya grup calismasi dliizenlemelisiniz.

Son ama ayne derecede li olarale—
| diigdindiindz mi?

| Yayinlariniz icin telif hakk: konularini kontrol ettiniz mi?
| Yaymnlarmiz icin telif hakki kimdedir? Insanlar sizin
| yaymnlarinizi Ucretsiz sekilde dagitabilir, kopyalayabilir
| veta cevirebilirler mi? Uriinlerinizi (yayinlarinizi,
CDromlarinizi vs) ticretsiz olarak m1 dagitiryorsunuz yoksa
Uretim veya nakliyat giderleri i¢cin herhangi bir yardim
istiyor musunuz? Bu sistemi nasil yéneteceksiniz? (Para
kazanmadan- genclik projeleri kar amach degildir!)
Kullanilan (diger insanlara ait) resimlerin telif hakkina
sahip misiniz?

Eger yayin stogunuz biterse ne yapacaksiniz (yeniden mi |
basacaksiniz, elektronik versiyonunu mu |
kullanacaksiniz...)? Bunun bedelini kim édeyecek? ileride
Arac kutunuzun ikinci bir giincellesmis versiyonu olacak |

mi1? Bundan kim sorumlu tutulacak?
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PANIM:

LCLE

Projeniz boyunca Uurtnler (oyunlu CDrom, genclik
degisimlerini tesvik eden videolar, tiyatro oyunlart gibi)
gelistirmeniz veya proje sonuclarinizi baska yollarla
(6grenmeyi belgeleme, kalite kriterlerini olusturma gibi)
gortunir hale getirmeniz ¢cok faydalidir. Belki ayni zamanda
bu Urtnleri ¢ok verimli kanallar yoluyla da tanitmis ve
yaymis olabilirsiniz. Ancak urunleriniz birinin
cekmecesinde durmaktansa gercekten kullanildilarsa bu
cok daha iyi olacaktir.

Proje sonuclarinizi etrafa yaymakla onlarin
kullanilmasini saglamak arasinda acik bir fark vardir.

Sonuglarin  “kullanimt”, sonucglarnn “cogaltumasuu” ve
“akistt” saglamayt igerir. Bu, bireyleri ve karar aliciar
sonuglart kabul etmeye ve bunlart yerel, bdlgesel
sistemlerde veya Avrupa sistemlerinde kullanmaya ikna
etmek icin planlanan bir stiregtir.

http:// ec.europa.eu/dgs/education_culture/valorisation/
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Eger projenizle daha buyltk Dalgalar Yaratmak ve etki
olusturmak istiyorsaniz farkli seviyelerden diger insanlarin
da proje sonuclarini kullanmalarini saglamaniz
gerekmektedir. Projenizden ne tir sonuclari aldiginiza
bagli olarak (sayfa 24'teki “Dalgalar Yaratan taslar — Proje
sonugclar1” bélimuiine bakiniz) bu sonuclarin (daha btytuk
ihtimalle) kullanilmasini saglamak amaciyla cesitli
faaliyetler gerceklestirebilirsiniz.

1. Foedef grubu tamuma
Uriinlerinizi uyarlayiniz

HEDEF GRUBUNUZA ISTEDIKLERI VE
‘L. IHTIYACLARI OLAN SEYLERI VERINiZ

Diger insanlarin sonuclarini kullanmalar: ic¢in
Urlnlerinizin ve sonuclarinizin, bu kisilerin aradiklarina
uygun ve uyarlanmis olmasi gerekmektedir. Urlintiniiz
veya mesajiniz etkilemek istediginiz insanlara ne kadar ¢cok
uyarlanirsa, bunlarin kullanilma olasiliklar1 da o kadar
artar. Ayrica, sizin sonuclarinizi ve Girtinlerinizi kullanmay1
ne kadar kolay bulurlarsa onlar etkin sekilde kullanma
sanslarida o kadar artar.

~ Not: Burada iiriinler ve sonuclarla ilgili konusurken
genclik projenizden elde ettiginiz tim Urtnlerden
bahsediyoruz, soyut ya da somut olmalar: fark etmez.
Farkli turlerdeki yayinlari, power-point sunumlari,
slideshow gosterimlerini, tavsiyeleri, CDrom'lari,
metodolojik ara¢ kutularini vs distintintz.

< Goérinmez
sonuclari
gérunur
kilma ile ilgili
daha fazla
bilgi icin sayfa
24 'teki
“Dalgalar
Yaratan taslar

- Proje
sonuclar1”
bolimune
bakiniz
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Asagida Urunlerinizi ve sonuclarinizi hedef grubunuza
nasil uyarlayacaginiz ile ilgili baz fikiler yer almaktadir:

~

= 1lk olarak hedef grubunuzu taniyiniz ve projenizden
faydali bir sey elde edecek olsalar ihtiyaclarinin ne
olacagini diistintinliz veya onlara sorunuz.

® Eger genclik degisimiyle ilgili 45 dakikalik bir
reklam videosu yapmayt ve bunun btiytik kismun
degisimdeki katiimclar arasindaki 6zel sakalarnn
olusturmasuu diistintiyor olabilirsiniz— bunlar tabii
ki hatira olarak c¢ok komik olacaktir fakat egitim
kurslart gibi yerlerde asla kullaniimazlar (cok uzun
ve ¢ok 6zel sakalardiwr bunlar). Genglik degisiminin
ne oldugu hakkinda temel unsurlardan olusan kisa
bir sunum filmi cok daha kullanilir olacaktr.

® Eger politikacilart projenizin geng¢ insanlart
tizerinde bwraktigt etki konusunda ikna etmeye
calisiyorsaniz ve onlara komik resimlerden olusan
yaratict fakat uydurma bir 'kolaj' rapor
gonderirseniz politikacilar buna sasirip kendi
“gercek” islerine geri dénebilirler.Yine de
insanlanin proje swrasindaki ilerlemeleri ile ilgili
istatistikler veya acik karnutlar kabul edilebilir.

=~ Urtntnlzit veya sonuclarinizi kullananlara bu

sonuclart kullanmalarini gerektiren sebepler
gosteriniz; burada onlar icin ne oldugunu aciklayiniz.
Bu, yaklasiminizi kullanmanin yararlariyla ilgili bir
bolim (sayfa 11'deki “Neden Dalgalar Yaratmalisiniz?
Faydalari” Bolumu gibi) ya da uUrtGntntzi
dagittiginizda tUrlnle birlikte goéndereceginiz tesvik
edici bir aciklama mektubu olabilir. Bir brogtirtintiziin
arkasindaki metne veya makalenizin yodnetimsel
Ozetine birkac ifade ekleyiniz

= Urtntntiziin hedef grup tarafindan kullanimi kolay ve
anlasilmasi basit olmasina 6nem veriniz. Web sitenizde ise
dolasimin tutarl ve kolay olmasini saglayiniz — insanlarin
her zaman sitenizde nerede olduklarini ve oradan nereye
gidebileceklerini bilmelerini saglamaniz da
onemlidir. Eger kullandiginiz metotlar:t iceren bir arag
kutus Urtintintiziin hedef grup tarafindan kullanimi kolay
ve anlasilmasi basit olmasina 6nem veriniz. Web sitenizde
ise dolasimin tutarli ve kolay olmasini saglaymniz -
insanlarin her zaman sitenizde nerede olduklarini ve
oradan una sahipseniz bu uygulamalari calistirmak icin
gerekli tim adimlar ve malzeme ile ilgili detayl bilgi
verdiginizi iki kere kontrol ediniz. Eger bir yayin
uretirseniz dilin yeterince kolay oldugundan ve metinlerin
fazlaca uzun ve sikici olmadigindan emin olunuz -
resimler, oOrnekler, grafikler, anektotlar, uygulamalar,
madde listeleri, kutucuklar koymay: distintintiz (bizim bu
dergide distindtigimuiz gibi).
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~ Hedef gruplarinizla iiriin taslaklarinizi test
ediniz. Anlasilabilir veya kullanilir oldugundan emin
olmadiginiz bir seyin yulzlerce veya binlerce
kopyasini yayinlamaya baslamadan o6nce hedef
grubunuzdan birkac kisiye taslaginizi génderiniz v e
derinlemesine geribildirimlerini toplayiniz. Eger
Urtntntzt kullanirlarsa o zaman bunun nasi
gortinmesi/hissedilmesi/islemesi gerektigini tabii ki
en iyi onlar bilecektir. Urlinlerinizin ve sonuclarinizin
daha da fazla kullanilmasini saglamak i¢in ilerleme
stirecinde Ureteceginiz tirtiinlerin son kullanicilarini da
dahil etmeniz 6nemlidir. Su slogani hatirlayinz: “Bizim
hakkimizda, biz olmadan asla”...

~ Calismakta oldugunuz
sektordeki veya
ilgilendiginiz konu
hakkindaki
eksiklikleri ele aliniz.
Zaten var olan seylere,
yapilan seylere soOyle
bir bakiniz (tekerlegi
yeniden icat
etmeyiniz). Belki de
eksik olan bir seyleri
fark edersiniz. Ya da
alaninizdaki insanlara
calismalarinda
herhangi bir seyin
eksik oldugunu
his s ediop
hissetmediklerini
sorabilirsiniz. Eger
projeniz ve sonuclari
gercek bir ihtiyaci ele
alip bu eksikligi
giderirse, o zaman
diger genclik
calisanlarinin zaten

bildigi veya sahip oldugu bir seyi 6nerdigi durumdan

ziyade kullanilma olasiligi cok daha artar.

=~ Farkl1 baglamlara ceviri yapilmasini hi¢ distindtintiz
mu? - bu sonuclarinizin kullanilma olasiligini artirir.
Bu bir dil cevirisi olabilir (Ingilizceden Fransizcaya
mesela). Fakat bu ayni zamanda “izci jargonu”ndan
“katillm calisma dili”’ne veya “siyasi genclik kurulus
konusmasi’ndan “artistik proje fikirleri’ne yapilacak
bir uyarlama da olabilir...
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Asagidaki sema, diger baglamlardan/baglamlara fikirler
ve iiriinler uyarlamanizi saglayabilir. S6z konusu Urtint
(simulasyon oyunu, yayin vs) asagidaki uyarlama semasina
gore inceleyiniz. Bu aracin hangi unsurlarini oldugu gibi

birakmaniz gerektigini,
degistirip ne ekleyeceginizi —

hangilerini

atacaginizi, ne
tabii ki hedef grubunuzu goéz

ontinde bulundurarak - kontrol ediniz.

tabani
Bunu internet erisimine sahip olmayan alanlardaki

r
§
;

o6zurlt calisanlarina gore
Weyi tutacakswuz?

ITham icin toplama metotlar
gibi

uyarlayiniz.

Weyi atacalsuuz?
online - kullanicilar internet i
erisimine sahip degiller §

Neyi deGstireceksiniz?
Metotlarn sakatliga sahig geng
insanlara uyarlayumuz mesela

(We eleleyecelesiniz?

Internetin mevcut olmadigt {
yerlere sayfa veya CDrom
formatt
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2. Uriinlevinizin ve sonuglarvun kullanunu
Destek saglayiniz

DIGERLERININ PROJENIZDEN VE SONUGCLARINDAN
“' YARARLANMALARINI SAGLAYINIZ

Projenizi kolay hale getirmenin ve turunlerinizin
kullanimina mtmkin oldugu kadar uyarlamanin yani

sira bir adim daha ileri gidip trtnlerinizin ve sonuglarinin

nasil kullanilacag: hakkinda destek saglayabilirsiniz. Ilgili

kuruluslara veya genclik calisanlarina daha aktif bir sekilde

gidebilir ve onlarin Urtnlerinizi veya proje sonuclarinizi

kullanmalarini saglayabilirsiniz. Direkt temaslar ve

aciklamalar cogu kez daha iyi sonugclar verir!

= Benzer projeler yapan diger genclik kuruluslarini
yonetiniz. Onlar sizin deneyimlerinizden
o0grenebilirler ve bunlar1 temel alabilirler - sizin
yaptiginiz faaliyetleri kendi hedef gruplarina veya
konularina uyarlayabilirler. Dtizenli izleme toplantilar:
yapabilirsiniz ya da siz bir sonraki projeniz icin
hazirlanirken onlar is golgeleme yapabilirler.

= Genglik projenizin Urlnlerinin nasil kullanilacag:
hakkinda Oneriler iceren bilgi veya egitim oturumlari
duizenleyiniz. Ornegin “reklam videonuz bir egitim
oturumunda nasil kullanilacak?”, “metotlarin
CDrom'u nasil calisir?” gibi. Bu ayrica urtnlerinizi
hedef grubunuza nasil daha iyi bir sekilde
uyarlayacaginiz hakkinda geribildirim toplamak icin
degerli bir zamandar.

= Projelerinizin istatistiklerini ve tavsiyelerini (yerel)
politikacilara sadece sunmakla kalmayiniz, ayni
zamanda bunlar aciklayiniz, bu tavsiyelere nasil
vardiginizi, bunlarin nelere dayandigini aciklayiniz.
Daha fazla soru veya toplantiicin de hazir bulununuz.

= Deneyimlerinizi/neticelerinizi farkli c¢aligsma
gruplarinda, konferanslarda veya seminerlerde
kullaniniz. Eger bir genclik projesindeki genclik
calisan deneyimini projenin bir “sonucu” olarak
goriyorsaniz o zaman bunu uzmanlik toplantilarinda,
genclik calismaniza danisarak, egitim kurslarinda ve
diger genclik calisani olaylarinda fiilen
kullanabilirsiniz.

= Proje sonuclarimizin kullanilabilecegi faaliyetler
oldukca cesitlidir: genclik hakkindaki siyasi
oturumlar, yeni kuruluslar icin egitim kurslar: (Ulusal
Ajanslar tarafindan), Genc¢lik programini
degerlendirme (toplantilari)
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3. Gelecegi diigiinme
Siirdiiriilebilirlik

PROJE SONUCLARINIZIN DAHA UZUN SURE
({_ DEVAM ETMESINi SAGLAYINIZ

Sonuclarinizin kullanilmasini saglamak ayni

zamanda onlar siirdiiriilebilir kilmaktir: mimkitin
oldugu kadar uzun slre devam etmelerini saglamaktir.
Tanim olarak proje calismasi zaman acisindan kisithdir.
Ancak, Yaratmakta oldugunuz Dalgalar proje
sOzlesmenizin sutresi doldugu icin durmamalidir. Biraz
caba sarf ederek yarattiginiz etkinin daha uzun stire devam
etmesini saglayabilir ve projeden elde ettiginiz
deneyimlerinizi kullanmaya devam edebilirsiniz. Nihai
proje-raporunuzun verilmesinde sonra
da drunlerinizi kullanabilmeli ve
kullanmalisiniz. Proje sonuclarinizi
sturdurilebilir hale getirmek icin
bilmeniz gereken bazi seyler soyledir:

~

~ Eger glzel bir proje web siteniz
varsa fakat sadece bir yillik
barindirma ic¢in butce o6denekleri
yapildiysa, sonuclar (web sitesi)
bu yildan sonra kesinlikle
kullanilamaz, cinkt web sitesi
offline konuma gecer. Projeniz icin
tabii ki sadece belirli bir stire icin
finansman alabilirsiniz fakat
kurulusunuz, diger sponsorlar |
veya Ucretsiz web alanlari |
sonuclarinizi online tutmaya
yardimci olabilir.

~ Proje urunlerinizin onlara
gosterileni 1gi miktar1 nedeniyle
bir zamandan sonra tikendigini
umalim. Uriinlerin tekrar
iiretimini veya yeniden
basilmasini nasil yapacaginizi (ve
bununicin nederen para
bulacaginizi) dustindlintz mu?
Yayinlarinizin elektronik olarak
yuklenebilir bir versiyonunu
yapmay! ya da CDrom icerigini bir
web sitesine koymay: (en bastan)
dusunebilirsiniz. Bus e k i 1 d
sonuclariniz CDrom'lar veya
brostrler tukendiginde
kaybolmazlar.
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Malzemenizi zaman ve icerik acisindan bagimsiz
yapiniz. Okuyucular, Urunlerinizin ne zaman
olustugunu, projede kimin yer aldigini ya da
kurulusunuzun o siralarda nasil bir yapiya sahip
oldugunu bilmek zorunda olmadan TtUrtGnlerinizi
kullanabilmeliler. Yayinlarinizin birkac yillik bir stire
icinde ve kurulusunuzda ya da projenizde yer almayan
insanlara hala anlaml geldiginden emin olunuz. Bu,
yayinlarin yazilirken géz éntinde bulundurulmalidir.
Ornegin “bu sene” veya “bizim Hebe kurulusumuz”
yerine “2007'de” yada “Yunanistan'daki bir genclik
kuliibtinde” yazmak. Fakat bu sadece bu kadar da
degildir: i¢ gondermelere, degisebilecek durumlara
yer vermeyiniz. Baglami anlasilir kiliniz ¢ctinkd tim
okuyucular bunun farkinda olmayabilir.

Ayni1 zamanda sonuclarinizi ve iiriinlerinizi nasil
giincel tutacaginiz da distnltnliz. Zamanla her sey
degisir ancak (umuyoruz ki) Urlnlerinizin 6zt hep
gecerli kalacaktir. Urtinlerinizi yeniden basarken veya
durumlar degistiginde bazi duzeltmeler yapmaniz
gerekecektir. Ornegin; YOUTH program: (2000-2006)
Genglik programu (2007-2013) olarak degismistir, bu
nedenle eski programa yapian tiim géndermeler ve
eylemlerinin gtincellenmesi gerekmistir.

Proje web sitenizi kimin duzenli olarak
giincelleyecegini planlayiniz. (statik bir web sitesi
ol bir web sitesidir!) Yaymnlarinizi kim yeniden
yayimmlayacak vs... Ve bunun icin finansmani nereden
saglayacaksiniz?

Benzer sekilde, eger hos bir andica yazilan projenize
dayali neticeler veya tavsiyelere sahipseniz bunlari
birkac projeden sonra nasil glncelleyeceginizi
distinunltz (yeni neticeler eklenmis sekilde) veya
daha farkli bir danisma ttrt dtizenleyiniz. Bunu kim
yapacak? Nasil?
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4. Katdumedar, ortaklar icin takip
faaliyetleri

HIZI KORUYARAK BASLATTIGINIZ SURECI DEVAM

ETTIRINiZ

Bir genclik projesinin kesin sonuclarindan biri geng
insanlar, genclik calisanlari ve ortak kuruluslar tarafindan
edinilen deneyimlerdir. Geng¢lik projeleri genellikle dahil
olan farkl insanlarin motivasyonuna katkida bulunur.
Takip faaliyetleri duzenleyerek, bu motivasyonu
genisletebilirsiniz, deneyimle daha fazla sey yapabilirsiniz
ve ileride daha fazla katihm ve sorumlulugu harekete
gecirebilirsiniz.

Asagida, katilim & sorumlulugu harekete gecirecek bazi
metotlar verilmistir:

~ Geng¢ insanlara, genclik calisanlarina ya da ortak
kuruluslara ne tir takip faaliyetleri 6nerebileceginizi
en bastan distntniz. Genglik projenizin sadece daha
uzun bir strece giden bir adim oldugunu baslarken
aciklaymiz. Ornegin genc insanlardan bazilarina bir
sonraki proje icin akran genclik calisani olmalari
Onerilebilir, sonuclarin yayilmasina dahil edilebilirler
(sitniflarda konusma, slide-show gésterimi, kendi
deneyimlerinden bahsetmeleri vs). Bu projenin bir
kere yapilan projelerden olmadigini aciklayiniz — geng
insanlar: aktif olarak yayilim ve kullanim faaliyetlerine
dahil ediniz - bu ayni zamanda 'onlarin' da projesi.

0

Eger projenizin sonuclart katilimcilarinizin artan
yeterlikleri ise bu kisilere, kazandiklar1 yeterlikleri
gosteren bir Youthpass sertifikasi verebilirsiniz — bu
sekilde yeterlikler (projenizin sonuglari) kullanilabilir.
Ornegin is gériismelerinde, yeni egitim olanaklart
aramada ya da katiimcilarin hala 6égrenmeye
thtiyaclart olan seyleri 6grenmelerinde - Youthpass
hakkinda daha fazla bilgi icin sayfa 45'e ve
www.youthpass.euadresine bakiniz.

=~ Genginsanlari muhtemelen kiiltiirler aras1 temaslarla
ilgili bircok sey 6grenmislerdir ve belki de daha cok
uluslar arasi distinmeye baslamislardir (uluslar arasi
viristi kapmislardir). Yutdisindaki ortak gruplarla
iletisime gecmeyi daha kolay bir hale getirecek bir
sistem olusturarak projenizin bu yoénunu
stirduirebilirsiniz. Ornegin e-mail gruplar ile, Yeni Yil
kartlart gondererek, dontis ziyareti planlayarak,
uluslar arast bir parti diizenleyerek vs.
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=~ Projenizden, gelistirebileceginiz seyler kesfetmis
olabilirsiniz. Egitim ihtiyaclarinizi inceleyebilir ve
yeterliklerinizi gelistirmek, ileride daha iyi projeler
diizenlemek icin bir egitim plant kurabilirsiniz.
Projelerinizin sonuclar: aslinda, genclik calisanlarinin
egitimini hizlandirmak icin kullanilir.

5. Biiyiil resmi gérme
Akis

‘L- ENGELLERIN t"JZl_«:R_iN_D}_i:N BAKINIZ VE BiR DAHAIQ
SEFERE DAHA 1iYiSiNi YAPMAK iCiN iSBIRLiGI
YAPINIZ

“Sonuglarln kullanilma” nedeninin bir kismi da onlarin
“akisini saglamak”tir; proje sonuclarinizin ve
deneyimlerinizin politikalara, sistemlere ve
uygulamalara girebilmelerini saglamaktir. Bir sekilde, siz
projenizin 6tesine giderek sonuclarinizin seviyesini
uygulamadan stratejik ilerlemeye ylkseltirsiniz. Belirli bir
genclik projesinden ne kadar cok sey cikarabileceginizi
distinmektense tim genclik calisma ve projelerinin
kalitesini  artiracak sistemleri gelistirmek icin nasil
katkida bulunabileceginizi distintirstintiz.

Akis, bireyleri ve karar alicilari projenizden elde edilen
sonuclar: ve deneyimleri kabul etmeye ve bunlar1 yerel,
bolgesel, ulusal veya Avrupa politikasinda ve sistemlerinde
kullanmaya ikna etmek i¢in planlanmis bir stirectir.
Genglik Programuun Sonuglarint Yayma ve Kullanma
Stratejisi

Projeden elde edilen sonuclarin ve deneyimlerin akisini
saglamaniz icin yapabileceginiz bazi seyler sunlardir:

=~ Eger iyi bir genclik projesi olma, en iyi sekilde nasil
dtizenlenecegi hakkinda bazi kalite kriterleri
gelistirdiyseniz, diger genclik kuruluslarinin da benzer
sonuclara varip varmadigini kontrol edebilirsiniz.
Birlikte, bu kalite standartlarinin bir sekilde “resmi
hale” getirilip getirilemeyecegini gérebilirsiniz. Ornegin
bunlarin kurulusunuzun yénetim kurulu, ulusal
gencglik konseyiniz tarafindan kabul edilmesini
saglayabilirsiniz ya da bunlart standart genglik
calisant egitimiile birlestirebilirsiniz..
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~ Finansman c¢ogu zaman, Ozellikle de sinirli (mali)
araclara sahip olanlar icin katilm 6ntinde bir engel
olusturur. Projenizdeki rakamlara ve deneyimlere
dayanarak bir lobi (muhtemelen yerel belediye meclisi
uyeleri) yapabilirsiniz. Bu sekilde de daha az
olanaklara sahip genc¢ insanlara belediye fonu
saglayarak uluslar arasi projelere katilimlarina katkida
bulunabilirsiniz.

~ Eger projeniz genclik degisiminiz icin uygun calisma
yeri bulma zorlugu ile karsilasirsa alaninizdaki diger
kuruluslarin benzer sorunlarla karsilasip
karsilagsmadigini 6grenmek icin arastirma
yapabilirsiniz. Birlikte yasadiginiz sorunlardan
ararlanarak tatil doneminde okullar, sehir altyapist gibi
yerlere (daha ucuz) erisim saglayabilir ya da (birkag
sehir bir araya gelerek) cok kullarumli bir genclik
hosteli/ seminer tirid tesis diizenleyip
dtizenleyemeyeceginizi gérebilirsiniz.

u

Gengclik projesindeki genclik calisanlari proje sirasinda,
durumu ele alacak kadar donanimli olmadiklar: bazi
durumlarla karsilasmis olabilirler. (Saglik & gtivenlik,
catisma yodnetimi, kriz yénetimi, farkli dinlerle calisma
gibi...). Eger wuluslar arasi projelerdeki genclik
calisanlarinin bu alanlarda egitim almalar: konusunda
genel bir ihtiyac varsa bir araya gelebilir ve Ulusal
Ajanlardan, SALTO'dan veya diger egitim
organizatdrlerinden bu alanda egitimler
duizenlemelerini isteyebilirsiniz. Ya da, kendi egitiminizi
de olusturabilirsiniz (Genglik programinin Destek
Faaliyetleri gibi).

u

Ayni sekilde, projeniz (genclik) politikaniz icin bazi
tavsiyelerle gelebilir. Diger genclik projeleri ile
baglanmay1 ve sesinizi duyurmak icin tavsiyelerinizi
birlestirmeyi deneyebilirsiniz. Ag olusturma ve isbirligi
mesajinizin duyulmasinda ¢cok énemli araglardir.

0

Belki bir genclik projesinin nasil dtizenledigi hakkinda
bir tir el kitabi yaratabilirsiniz. Bu sizin belirli
ihtiyaclariniza ve deneyimlerinize uyarlanmis olabilir.
Buna benzer bir kilavuza sahip olan ya da olusturmay1
planlayan diger kuruluslarin bazilar ile isbirligi
yaparak birlesik bir kilavuz olusturabilirsiniz.
Cabalarinizin ve finansmanin birlesmesi ile daha genis
bir capta yayinlayabilirsiniz ve kendi tulkenizdeki
genclik calismasi icin de bunu bir referans kitabi olarak
kullanabilirsiniz. (Bunu da duzenli olarak goézden
gecirmeyi ve glincellemeyi unutmayiniz)
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~ Daha genis bir bakisla bakmanin (ve gbz siperlerini
6nlemenin) diger bir yolu da kendinizinkini
yaratmaktansa mevcut genclik calisma araclarina
katkida bulunmaktir. Ornegin metodolojilere
sahip bir¢cok farkli ara¢ kutusu ve yayin
bulunmaktadir ve bir genclik kurulusu kendininkini
olusturdugu zaman cogaltma da yapilir. Yeni bir tane
olusturmaktansa kurulusunuzda Arac kutusu veri
tabanlar1 veya yaymnlarin biri ve digeriyle birlike
calisma karari alabilirsiniz. Egitim ve Genglik
calismast icin SALTO Ara¢ kutusu  www.SALTO-
YOUTH.net/ Toolbox/

Belirli konularla ilgilenen belirli hedef gruplarina sahip
olan projeden bazi sonuclar cikarabilirsiniz. Ornegin,
genclik siddeti nedenleri, genc insanlari motive etme
yollar1 gibi. Eger bu fikirlerin oldukc¢a yeni oldugunu
dustnuyorsaniz genglik arastirmalari icin iyi bir
konu olabilirler. Bir yandan sizin neticelerinize keyfi
olarak gelmeniz ¢cikarilirken diger yandan bu neticelere
(umuyoruz ki bunlar ayni olacaklardir) yol acan
sistematik arastirmalar yapmak gerekmektedir.
Arastirma fikirlerinizi genc¢ arastirmacilara, tez
calismalarini yapan sosyal calisma ya da sosyal
psikoloji 6grencilerine aktarabilirsiniz. Fikirlerinizi
Universitelere (genclik calisanlarinizin bazilar:
muhtemelen genclik ve sosyal calisma okumuslardir ve
temas icindedirler) — ya da Genclik programi Ulusal
Ajansiniza veya Avrupa Genglik Politikas: Bilgi
Merkezine (www.youth-knowledge.net) génderiniz. Bu
sekilde genclik konularinda mevcut bilgi de daha fazla
arastirilacaktir.

0

~ Ayrica alandaki (genclik calismasi, projenizin konusu
gibi) onemli oyuncularin destegini almay: da
dustnebilirsiniz. Bu sekilde sonuclariniz, bu 6énemli
oyuncular tarafindan 'onaylanir' ve daha fazla (siyasi)
agirhk kazanarak dinlenmeleri veya g6z oOnunde
bulundurulmalari daha olasi hale gelir.

Sayfa 24'te belirtildigi gibi, projeniz mikrodan makroya
kadar farkli seviyelerde etki yaratabilir. Ancak,
projenizden etkilenecek potansiyel kisiler sadece
kurulusunuz disindakiler degildir. Projeler ayni
zamanda kurulusunuz icinde de yonetim
kurulunuzun sonuclar cikarmasi1 ve politikalar
gelistirmesi icin de ideal bir temel olabilir. Proje
sonugclarinizla kurulusunuzun yoénetim kurulunu
hedeflemeyi, onlarin uluslar arasi projeleri ve Avrupa
isbirligi konusunda daha iyi bir anlayis gelistirmelerini
saglamayi unutmayiniz.
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6. Politika yapredard bilgilendirae
Siyasi eylem

SISTEM(LER)i YAVAS AMA KESIN SEKILDE

DEGISTIRINiZ

Politikacilar ve politika yapicilar kendi goértntmleri
konusunda oOzellikle de secim zamanlarinda hassas
olurlar. Eger bir cesit siyasi faaliyetin icine girecekseniz
yerel basini da dahil etmek her zaman faydali olacaktir
(sayfa 38'deki “Basin & medya ile calisma” bélimune
bakiniz). Amaciniza bagli olarak asagidaki eylemlerin birini
secebilirsiniz:

0

Karsilasilan (yerel yetkilerin coézebilecegi) sorunlar

veya projeniz hakkinda belediye meclisinizin
giindemine bir konu ekleyiniz. Cogu zaman yerel
meclis toplantilarinda bir O6nerge vermek veya
toplantida konusma hakkina (meclis tiyelerin birini
desteklemek, imza toplamak vs) sahip olmak icin bir
yontem bulunur. Projenizi ve tavsiyeleri belediye
meclis toplantilarinin birinde sunabilirsiniz. Bu,
kurulusunuzu ve projelerinizi politikacilarin dikkati
altina ceker ve onlarin c¢ozebilecegi bazi konulari
vurgular.

u

Genclik projenizin ele aldigt sorunlu bir konu

hakkinda imza toplayiniz (gen¢ insanlarn vs) ve bu
imzalan ilgili yetkiye ulastirmiz. Ornegin kamu
binalarun (kiittiphane, ytizme havuzlart gibi) acuma
saatleri hakkinda geng insanlara daha fazla danisma,
uluslar arast projelerde yer alma olanagina dha az
sahip olan geng insanlar igcin yerel hiikiimetten es
finansman talep etme vs.

0

Politikacilarin (ve medyanin) dikkatini gen¢ insanlarin
projenin konusuyla ilgili karsilastig: belirli bir soruna
veya yaptiklar: bir talebe ¢ekmek icin bir faaliyete
katiliniz. TUM insanlarnin sosyal katiim ihtiyacin
gbstermek icin Belediye binast cevresinde bir insan
zinciri olusturunuz. Is dtinyasina yapdan her 10000
sembol edecek sekilde kutu yiginlarvun yanina ya da
tarima verilen her 100001 temsil edecek sekilde 1
ahana yiginlariin yamina her 10000 igin bir oyuncak
ayt koyarak gencglik icin finansman eksikligini gorsel
hale getiriniz
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~ Daha fazla destek icin nasil is birligi veya lobi
yapabileceginizi 6grenmek icin (finansman, kamu
altyapisinin kullanimi gibi) ilgili politikacilarla genclik
calismanizin durumu ve projelerinizin kars: karsiya
olduklar: gercekler hakkinda yiiz yiize goriismeler
duzenleyiniz. Grafikler ve istatistikler kullanarak
durumunuzu aciklayiniz.

Bu akis faaliyetlerinin cogu alandaki benzer proje
organizatorleri veya genclik kuruluslar ile iletisimi icerir.
fleride herkese fayda saglayacak “daha yiiksek” bir
seviyede degisimi 6nermek ve tesvik etmek icin kaynaklari
birlestirmeniz ve isbirligi yapmaniz gerekmektedir. Bu
nedenle genclik calisanlarinin bulusabilecegi yerler
yaratmak 6nemlidir. Bu durum bazinda gerceklestirilebilir
ya da bunun icin belirli olaylar ditizenleyebilirsiniz (iyi
uygulama toplantilaruvun degisimi, is arkadaslart arasinda
genclik calisani ara gériisti gibi). Ayrica genclik calisanlarini
bir araya getirerek belirli konular veya calisma alanlari ile
(katiim, sanat & genclik gibi) veya belirli bir agdan konular
ile (Scouts, AFS gibi genclik semsiye organizasyonlart
tarafindan diizenlenen)ilgilenmelerini saglayabilirsiniz.
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Referanslar & daha fazlas
PDaha fazla Dalgalar Yaratuuz
Web siteleri ve yayinlar

t’ DAHA FAZLA ONLINE KAYNAK BULUNUZ

13
Sonuclarin Yaydmast ve Kullamwn” ile ilgili daha fazla

bilgi aluuz

~ DGEAC Degerleme Web sitesi
http:/ /ec.europa.eu/dgs/education_culture/valorisation/

=~ Youthpass - 6grenmeyi gortintir kilmak icin bir Avrupa
araci

www.youthpass.eu and

www.SALTO-YOUTH.net/youthpass/

~ SALTO Uzun Vadeli Degerlendirme Sistemi
www.SALTO-YOUTH.net/evaluation/

Proje sonuelarvun diger programdarda yaydmase ve
Lkullandmas:

=~ Sermayelestirme Rehberi 2004, Urbact, Fransa -
www.urbact.eu

~ Leonardo Projeleri icin Dagitim ve Degerleme Rehberi,

ingiltere Ulusal Ajansi Leonardo -
www.leonardo.org.uk

u

AB Dis Eylemler icin Goruntrluk Kilavuzlari,
EuropeAid,

http:/ /ec.europa.eu/europeaid/ or

http:/ /eu-visibility.ru/guidelines /eng/

Yazar ve kaynaklar

Bu brostirin temelinde

DALGALAR YARATMANIN ARKASINDAKILER
‘L' Tony Geudens Yazarve editér
http:/ /trainers.salto-youth.net/TonyGeudens/

Tony bu yaymni, 15 yillik genclik
calismasi ve 6 yillik SALTO Katilim
koordinatdrii deneyimine ve ayrica
(asagida listelenen) hissedalardan
ve seminerlerden aldigl sayisiz
girdi ve geribildirime dayanarak
yazmistir.
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SALTO Kaynak Merkezleri tiim Avrupa icin fakat sinirh
kaynaklarla calistiklarindan dolay:r sinirli finansman ve
kadrosuyla mumkitn oldugu kadar c¢ok sey
gerceklestirmeye calismislardir. Boylece SALTO
calismasinin bir cok yayilimi ve kullanimi strekli
yapilmistir ve faaliyetleriyle miimkiin olan en buytk etkiyi
yaratmasi amaclanmistir.

Avrupa Komisyonu Gengclik programi icin “proje
sonuclarinin yayilimi ve kullanimi” konusundaki
stratejisini ¢izdiginde SALTO ana oyunculardan biri olarak
goOsterilmisti ve dikkatlerini, calismalarindaki bu 6nemli
ozellige odaklamalari istenmisti.

SALTO ayni zamanda farkl1 hissedarlarin ortasinda olma
avantajina da sahiptir. Ulusal Ajanslar'la iyi temaslara
sahiptir ve onlarin deneyimlerinden faydalanabilir. Bu
dergi, genclik projelerinin etkisini cogaltma, degerlendirme
ve artirma konusunda farkli Ulusal Ajans faaliyetlerini ve
katkilarini kullanmistir. SALTO ayrica bu konuda
rehberlik icin Avrupa Komisyonu ile irtibat kurmustur ve
ozellikle “degerleme” Gizerine ¢alisan Egitim & Kulttr Genel
Mudurltgu ile baglantiya gecilmistir.

Yorwm - geribildirim

Verdikleri degerli katkilardan, O6rneklerden ve
geribildirimden dolay:r asagidaki kisilere sonsuz
tesekkurler.

u

Elisabetta Degiampietro — Avrupa Komisyonu- Egitim
ve Kultiar Genel Mudurligti'ntin Degerleme Birimi

0

Peggy Geneve, Veronika Remisova, Giorgio Guazzugli-
Marini

- Avrupa Komisyonu- Genclik Programi Birimi

0

Udo Teichmann — SALTO Egitim ve Isbirligi Kaynak
Merkezi

=~ Susie Green - SALTO Kulttuirel Cesitlilik Kaynak
Merkezi

=~ Einar Rafn Gudbrandsson - SALTO Gtliney Dogu
Avrupa Kaynak Merkezi

=~ Caroline Mayaudon - SALTO EuroMed Kaynak Merkezi
=~ Sandrine Suel-SALTO Katilim Kaynak Merkezi
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=  Ann Hendriks, Sophie Van Daele, Els Meerschaert,
Joél Versin, Bertrand Lebacq & David Wemel — Jint,
Belcika Flaman Ulusal Ajans1

= Miriam Jénes - Noored, Estonya Ulusal Ajansi

= Magali Raynaud - BlJ, Belcika Fransiz bolgesi Ulusal
Ajansi

= Flavia Giovanelli & Gilles Baccala, INJEP, Fransiz Ulusal
Ajansi

=  Gonzalo Felipe Serrano Martinez, COLEGA Jaen, Ispanya

= Fabrice Lachenmaier, INE, Fransa

= Pascal Chaumette, Coripas, Fransa

= Saskia Vandeputte, Serbest Egitmen, Belcika

Bu listede adi gecmeyen ve katkida bulunan Kisilere
ozurlerimiziiletiyoruz.

Bu dergi, asagidaki faaliyetlerden ve yayinlardan ilham

almistir

= ViVa semineri Fransa Haziran 2005, INJEP, Fransiz
Ulusal Ajans1 YiA,
www.yonet.org/spip.php?rubrique76 & www.injep.fr

= “Pass-it-on” Egitim Kursu 2005, INJEP, Fransiz Ulusal
Ajans1YiA,
www.injep.fr & 2006, Jint, Belcika Flaman Ulusal Ajansi
YiA,www.jint.be

= “Spread-the-Fire” egitim kursu 2007, Jint, Belcika Flaman
Ulusal Ajans1 YiA - www.jint.be

= VOTE Calisma Grubu, Jint vzw, www.jint.be

= TCP Semineri 2007, SALTO Egitim & Isbirligi,
www.salto-youth.net/trainingandcooperation/

= Youthpass egitim kursu Portekiz Temmuz 2007,
www.youthpass.eu

= “ Publiciteit-kit voor Jongeren en Organisaties” 2007,
Flaman Ulusal Ajansi
YiA, www.youthinaction.nl

= “ Bien communiquer son projet, Mémoguides”, INJEP,
Fransiz Ulusal Ajans1 YiA, www.injep.fr

= Leonardo Projeleri i¢in Dagitim ve Degerleme Rehberi
Notlari, Ingiltere Ulusal Ajansi Leonardo,
www.leonardo.org.uk

= ABDis Eylemler icin Gértintirltik Kilavuzlari, EuropeAid,
http:/ /ec.europa.eu/europeaid/ or
http:/ /eu-visibility.ru/guidelines/eng/
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Notlar:
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PDalgalar Hasd Yaratd? - Kusa giorsel
ag¢lelama

GORUNURLUK, YAYILMA VE DEGERLEME
< FAALIYETLERINiZi ADIM ADIM PLANLAMA
Asagidaki resimler ve sorularda adim adim ilerleyiniz.
Tutarl bir gértnurlik, yayilma ve kullanma planina
ulasacaksiniz.

1. Amaciniz nedir? Projenizle neye ulasmaya
calisiyorsunuz ve kimin icin? Ornegin daha cok éziirlii
geng insamu uluslar arast genclik projelerine dahil
ediniz.

2. Projenizin olast sonuclari nelerdir? Ne tur taslar
atabilirsiniz? Ornegin yaywnlama, politika tavsiyeleri,
égrenme...

3. Hedefiniz kimdir? Eylemlerinizle kimi etkilemek
istiyorsunuz? Ornegin yerel politikacilar, politika
yapiclar, belediye baskant

4. Ne tur bir yayilim veya kullanim eylemi gerceklestirmek
istiyorsunuz? Ornegin 6zel ihtiyaclar icin politikacilarnn
ekstra es finansman saglamalarint 6neriniz veya bir
belediye meclisi toplantisina gidip amactuzt agiklayimiz
Hedef grubunuzun hangi zaman ve formatta ne ttir bir
mesaj ya da eyleme ihtiyact vardir? Ornegin ézel
ihtiyaclart karsilamanin ne kadar ¢ok daha masrafli
oldugunu gésteren gercekci bir mesaj ya da medyayt
dahil ederek (Oziirliiler Giinti gibi) bir éziirliiliik olay ile
baglantili bir mesaj

5. Bu tur bir mesaji yaymak icin neleri toplamaniz
gerekmektedir? Bunu kim yapar? Ornegin karsiasilan
zorluklart (resim, video ile) gérsel olarak belgeleyiniz —
proje fotografcist. Ya da gercekler tizerine dayanan
tavsiyeler yazuuz — kurulusun baskant

Sayfa 13'te “Dalgalar Planlamak- ilk taginizi atmadan énce
distnintz!” bélimint okuyunuz.
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‘1.Amaciniz

f

" nedir? Kimin icin
bunu yapiyorsunu
Yararlanicilar:

5. Taslar1 nerede,
nasil & kim toplayac
& atacak? [s bolumi

k

<&

2. 'Dalgalar Yaratmak'
icin ne gibi taslariniz var?
Urlinlintiz/ sonuglariniz

4. Ne tuir dalgalar
yaratmak istiyorsunuz?
Yayilma&kullanma

3. Hangi kiyilari
hedefliyorsunuz?

Hedef grubunuzun
ihtiyaclar: neler? :
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Yaywn bilgisi

Kasim 2007'de SALTO-YOUTH Katiim Kaynak Merkezi
tarafindan yayinlanmistir.
www.SALTO-YOUTH.net/Inclusion/

(Genglik programi icindeki Destek & Ileri égrenme ve
Egitim Olanaklari)

SALTO-Jint, Grétrystraat 26, 1000 Brtiksel, Belcika

Tel +32 (0)2209 07 20 - Fax: +32 (0)2 209 07 49
inclusion@salto-youth.net

Bu dergi cesitli goruntrltik, yayilma ve kullanma
seminerleri ile yayinlari tizerine dayandirilmistir. Alandaki
farkliuzmanlardan alinan katkilar icin sonsuz tesekkurler!

Koordinator, Yazar & Editor: Tony Geudens,
tony@salto-youth.net-Tony@Geudens.com
Dtizeltme: Fionnuala Walsh, Ireland,
fi onnualawalsh@hotmail.com
Sayfa dlizeni: miXst, info@mixst.be
Resimler: COLEGA Jaen, Spain, jaen@colegaweb.org
SALTO Katilim, inclusion@salto-youth.net
Orneklemeler: www.istock.com ve miXst, info@mixst.be
Basim: VCP Graphics, vepgraphics@pandora.be

Ticari olmayan amaclarla yeniden Uretilmesi ve
kullanilmasi www.SALTO-YOUTH.net/MakingWaves/
kaynaginin belirtilmesi ve inclusion@salto-youth.net
adresinin verilmesi kosuluyla mtimkiindur.





