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‘Aktivna stolna igra”

Pravila

Priprema (gre

. Podijeliti ljude u timove s jednakim brojem clanova. Minimalno dva tima.
. Odabrati osobu koja ce biti “voditel]” igre.
. Cilj igre je osvojiti Sto viSe zemalja i Sto vise bodova.

Kako osvajati zemlje i bodove

. Igra se odvija u rundama

. Jedan tim zapocinje igru tako sto odabire jednu zemlju s karte

. Voditelj odabire nasumicni zadatak medu karticama sa zadacima

. Svi timovi moraju odgovoriti na pitanje/ obaviti zadatak

. 1T|g1 I;jojije odgovorio tocno/ obavio zadatak najbolje (ili najbrze) dobiva

0

. Ako je zadatak rjeSio tim koji je birao zemlju tada taj tim stavlja i svoju
zastavu na odabranu zemlju te ju tako osvaja

. Ako je u zadatku pobijedio bilo koji tim koji nije birao zemlju, tada taj tim
osvaja 1 bod ali ne osvaja tu zemlju

. Ovo cini 1 rundu

. U sliedecoj rundi drugi tim mora odabrati zemlju i rjeSiti zadatak kako bi

osvojio tu zemlju

. Ako odredeni tim tokom svoje runde nije osvojio odabranu zemlju, u slje
decoj rundi ne moze pokusati osvojiti tu istu zemlju




Opcenita pravila

Tim koji tocno odgovori ili uspjeSno rjesi zadatak osvaja 1 bod

Svaka zemlja koju tim osvoji donosi jos 1 bod

Ukoliko je tim uspio osvojiti 4 susjedne zemlje tada dobiva jos 4 boda
Ako uz te 4 zemlje tim osvoji jos jednu zemlju s kojom granice, tada je to
jos 1 dodatan bod, i tako za svaku zemlju koja granici s grupom od 4 su
siedne zemlje (4+1=5,..).

Nije dopusteno koristiti se internetom pri odgovaranju na pitanja i rjesav
anju zadataka



