
Our  Europe
“Active table game”

Zasady

Przygotowanie gry

Jak zdobywać kraje i punkty

•	 Podziel	grupę	na	conajmniej	dwie	drużyny	(o	równym	składzie).

•	 Wybierz	mistrza	gry	(	prowadzącego)

•	 Celem	gry	jest	podbicie	jak	największej	ilości	państw	oraz	zdobycie	jak	
										największej	ilości	punktów.

•	 Gra	jest	podzielona	na	tury	(rundy).

•	 Jedna	z	drużyn	zaczyna	i	wybiera	państwo	z	mapy.

•	 Mistrz	gry	wybiera	losową	kartę	z	kart	zadań.

•	 Wszystkie	drużyny	wykonują	zadanie	/	odpowiadają	na	pytanie.

•	 Drużyna	która	odpowie	na	pytanie	lub	wykona	zadanie	zdobywa	1	punkt.

•	 Jeśli	punkt	zdobęcie	drużyna,	która	wybierała	państwo	do	zdobycia	naste
										puje	przejęcie	państwa.	

•	 Jeśli	punkt	zdobędzie	drużyna,	która	nie	wybierała	państwa	do	zdobycia,	to	
									zdobywa	1	punkt,	ale	nie	przejmuje	państwa

•	 To	jest	jedna	runda.

•	 W	następnej	rundzie	inna	drużyna	wybiera	państwo,	które	chce	zdobyć.

•	 Nie	można	próbować	zdobyć	państwa	X	z	rundy	na	rundę	(conajmniej	1	
									runda	przerwy)



Ogólne zasady

•	 Drużyna,	która	prawidłowo	odpowie	na	pytanie	dostaje	1	punkt.

•	 Każdy	z	krajów,	który	posiadasz	to	1	punkt.

•	 Gdy	drużyna	zdobyła	4	kraje	obok	siebie	–	masz	4	punkty.

•	 Za	każde	następne	państwo	sąsiadujące	z	4	krajami	wspomnianymi	wyżej	
									jeden	dodatkowy	punkt.

•	 Zabronione	jest	używanie	internetu,	w	celu	odpowiedzi	na	pytanie.


