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"Active table game”

Zasady

Przygotowanie gry

. Podziel grupe na conajmnigj dwie druzyny (o rownym sktadzie).
. Wybierz mistrza gry ( prowadzgcego)

. Celem gry jest podbicie jak najwigkszej ilosci panstw oraz zdobycie jak
najwiekszej ilosci punktow.

Jak zdobywac kraje ( punkty

. Gra jest podzielona na tury (rundy).
. Jedna z druzyn zaczyna i wybiera panstwo z mapy.
. Mistrz gry wybiera losowa karte z kart zadan.

. Wszystkie druzyny wykonujg zadanie / odpowiadajg na pytanie.

. Druzyna ktéra odpowie na pytanie lub wykona zadanie zdobywa 1 punkt.
. Jesli punkt zdobecie druzyna, ktéra wybierata panstwo do zdobycia naste
puje przejecie panstwa.

. Jesli punkt zdobedzie druzyna, ktéra nie wybierata panstwa do zdobycia, to
zdobywa 1 punkt, ale nie przejmuje panstwa

. To jest jedna runda.

. W nastepnej rundzie inna druzyna wybiera panstwo, ktére chce zdobyc.

. Nie mozna probowac zdoby¢ panstwa X z rundy na runde (conajmniej 1

runda przerwy)




Ogolne zasady

. Druzyna, ktéra prawidtowo odpowie na pytanie dostaje 1 punkt.
. Kazdy z krajow, ktory posiadasz to 1 punkt.
. Gdy druzyna zdobyta 4 kraje obok siebie — masz 4 punkty.

. Za kazde nastepne panstwo sasiadujgce z 4 krajami wspomnianymi wyze]
jeden dodatkowy punkt.

. Zabronione jest uzywanie internetu, w celu odpowiedzi na pytanie.




