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“Druzabna namizna igra”

Pravila

Priprava

Igralce razdelimo v ekipe in poskrbimo, da je v vsaki skupini enako Stevilo
igralcev. Skupini morata biti minimalno dve.

Odlocite se za eno osebo, ki bo vodila igro.
Cilj igre je osvojiti ¢im vec drzav in tock.

Kako osvojiti drzave in tocke

Igra je razdeljena v vec rund,

Visaka ekipa na zacetku izbere eno drzavo iz zemljevida,
Vodja igre izbere nakljucno nalogo iz kartice z nalogami,
Vse ekipe morajo odgovoriti ali narediti nalogo,

Ekipa, ki odgovori ali opravi nalogo, dobi eno tocko,

Ce nalogo opravi ekipa, ki je izbrala drzavo, mora postaviti svojo zastavo
na osvojeno drzavo,

Ce nalogo opravi katera koli druga ekipa, ki ni izbrala drzave, bo dobila
eno tocko, ne bo pa osvajila tiste drzave.

To je ena runda.

Naslednjo rundo druga ekipa izbere drzavo in odgovori na zastavljeno na
logo, da bi osvojila drzavo.

Ce ekipa med njihovo rundo ne osvaji drzave, ki jo je izbrala, je ne morejo
poskusiti osvojiti v njihovi naslednji rundi.



Opcenita pravila

Ekipa, ki pravilno odgovori ali opravi nalogo, dobi eno tocko.
Vsaka osvojena drzava prinese dodatno eno tocko.
Ce osvojis 4 sosednje drzave, dobis 4 tocke.

Ce osvojis poleg 4 sosednjih drzav se eno zraven, dobis $e dodatno tocko.
Torej za vsako dodatno sosednjo drzavo dobis dodatno tocko (4+1=5..)).

Uporaba interneta kot pomoc pri nalogi ni dovoljena.



