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‘Active table game”

Kurallar

Kurallarin Hazirlanisy,

. En az iki takim olacak sekilde oyuncular esit sayida gruplara ayrilir.
. Bir kisi oyunun yoneticisi olarak secilir.
. Oyunun amaci olabildigince ¢ok ulke ve puan elde etmektir.

Ulke ve Puanlarin Kazanilmasi

. Oyun baélumlere ayrilir.

. Bir grup haritadan bir Ulke secerek baslar.

. Oyun yoneticisi rastgele bir gorev secer.

. Butun gruplar gérevi yapmali/cevaplamalidir.

. Gorevi yapan/cevaplayan takim 1 puan kazanir,

. Ulkeyi secen takimin kazanmasi durumunda o Ulkeye bayrak koyar.

. Kazanan takim Ulkeyi secen takim degilse, kazanan grup 1 puan alir ama

Ulkeyi ele gecirmis sayilmaz.
. Bu yapilanlar bir gérev icindir.
. Diger takimda ayni sekilde bir Ulke secerek baslar.

. Bir takim sectigi Ulkeyi kazanamazsa tekrar o Ulkeyi secemez.




Genel Kurallar

. Dogru cevaplayan takim 1 puan kazanir.

. Her Ulkeyi kazanmak 1 puandir.

. 4 sinirkomsusu Ulkeyi kazanmak 4 puandir.

. A(r4sln1|rk§>)m§usu Ulkenin kazaniimasi durumda 1 ekstra puan kazanisir.

. Gorevler sirasinda telefon kullanilmasi yasaktir.




