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‘Active table game”

Regole

Preparazione del gioco

- Dividete il gruppo in squadre equilibrate per numero di giocatori.
Minimo due squadre.

- Decidete una persona che sara il capo del gioco.

- Obiettivo del gioco e conquistare piu paesi e punti possibili.

Come conquistare paesi e punti

-1l gioco e diviso in rounds.

- Una squadra inizia e sceglie un paese dalla mappa

-1l capo sceglie casualmente una task dalle task-card

- Tutta la squadra deve fare/rispondere alla task

- La squadra che risponde/vince alla competizione della task, ottiene 1 punto

- Se la task sara vinta dalla squadra che ha scelto il paese deve mettere la sua
bandiera sul paese conquistato

- Se la task sara vinta da un‘altra squadra che non ha scelto il paese vincera 1
punto ma non conquistera il paese

- Questo e un round.




-1l prossimo round le altre squadre devono scegliere un paese e rispondere alla
task per conquistare quel paese.

- Se una squadra durante il suo round non ha conquistato i paesi che ha scelto, il
prossimo round non puo provare a conquistare lo stesso paese.

Regole generali

- La squadra che risponde correttamente alla task vince 1 punto.
- Ogni paese che ha conquistato e 1 punto.
- Se conquisti 4 paesi confinanti ottieni 4 punti.

- Se accanto ai 4 confinanti paesi c'e un altro paese , € 1 punto in piu.
Un punto in piu, ogni paese confinante che hai conquistato (4+1=5....).

-Non e concesso I'utilizzo del web per rispondere alle task.



